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Drei ganz neue Features! 1. Quarma: Dein Schicksal dndert
sich — Entscheidungen werden vom Game registriert und beeinflussen den Spiel-

ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung paBt sich
dem Spielgeschehen an — in Echtzeit. 3. Nichtlinearer Spielablauf: iiber ‘h
PlaySt;linn

ites verfolgen. Bose Sligs feuern. 60 Stunden Herausforderung, 100 Losungswege, unendlich viele Leben.
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Aufgrund der zahllosen Zuschriften wissen wir, die
Erstausgabe von play PLAYSTATION kann nicht die %
schlechteste gewesen sein. Firs professionelle Layout 3 N

~E
’iu- .
by '_;r..

gab es durchweg viel Lob und Anerkennung, und 563
auch am Inhalt wuBten nur wenige von Euch etwas
auszusetzen, zumindest nichts gravierendes. Vielmehr
haben sich drei grundsatzliche Fragen herauskristallisiert:

Wie funktioniert das Wertungssystem?

Statt einen Titel in Prozent oder Schulnoten fir die
Ewigkeit zu bewerten, verstehen wir unser Zehner-
System als monatliche Hilfe zur Kaufentscheidung.

Die absolute Einstufung eines Games ist kompetent
nicht realisierbar und dem Leser gegeniiber nicht ehr-
lich, spielt doch der personliche Geschmack eines
jeden bei der Beurteilung eines Titels mit die wichtigste
Rolle. Eine Zehn von play PLAYSTATION ist daraus
resultierend gleichbedeutend mit einer uneingeschrank-
ten Kautempfehlung fur Fans des jeweiligen Genres,
bringt aber nicht zum Ausdruck, daf3 ein Spiel véllig
frei von Schwachen und nicht mehr zu Uberbieten ist.

Wer verbirgt sich hinter play PLAYSTATION?

Der Wunsch nach Personality war gréfBer als erwar- .
tet. In der nachsten Ausgabe werden wir dem Folge l | < b
leisten und unser Team vorstellen. { p|dy5L:[iun
Warum seid lhr teurer als die meisten ande-
ren Videospielmagazine?

Ein prifender Blick auf die Magazine unserer
Mitbewerber zeigt: ausschlieBlich Multiformat- oder
weniger umfangreiche Singleformat-Magazine sind
preiswerter als play PLAYSTATION.
Konsolenibergreifende Zeitschriften miissen von Haus
aus gunstiger sein, bieten sie doch in der Relation weit
weniger Infos als ein Spezialtitel wie play PLAYSTATION.

Zum Inhalt: Neben dem harten Kampf von Acclaims
NHL Breakaway 98 gegen EAs NHL 98 um die
Spitzenposition unter den Eishockeysimulationen sind
es vor allem die Previews, die wir Euch in dieser
Ausgabe ans Herz legen wollen. Mit den Sequels zu
Crash Bandicoot und Tomb Raider sowie Acclaims
Edel-Shooter Forsaken haben wir gleich drei potentiel-
le Referenzkandidaten intensiv angespielt. Auf der
ECTS in London waren weitere Highlights zu bestau-
nen, die wir in unserem Messebericht vorstellen. Fir

die Presse weniger interessant war die IFA in Berlin, :. Der Nachfolger! Mit allen Strecken, allen Teams,
nicht jedoch fir Sony. Stolz verkiindete man die | samtlichen Fahrern der Saison '97: 8 Kamera-
1 Millionste an den Handel ausgelieferte PlayStation, ¢ . ’ :
und aus gut unterrichteten Kreisen war zu héren, daf3 perspektiven, 2-Spieler-Split-Screen-Modus, 3-D-
Sony ein Viertel (l) des Gesamtumsatzes der IFA fir Crashs, wechselndem Wetter, Live-Kommenta-
s&c.h vgrbuch}en konnte. L}bngens: die Tests zu Re.s@ent i ren von Jochen Mass und Heiko WaBer [RTL).
Evil Director’s Cut und Final Fantasy VI liefern wir in ; . ek Y |
der nachsten Ausgabe nach, da zu beiden Titeln noch N Formel 1797 gibt's auf Konsolen nur fir die
keine PAL-Version zur Verfigung stand. PlayStation.
: ; B
Viel Spaf’ beim Lesen! .a
Ever ploy PLAYSTATION-Team & FORMULA1
it WORLD

CHAMPIONSHIP
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Liebe Leser!

Unser Wunsch war Euch Befehl, vom Erstverkaufstag an konnten wir uns tagtéglich iiber ca. 300 Zuschriften freuen. Schén, daf3 nicht nur die
Gewinnspiele auf grof3e Resonanz gestof3en sind, sondern daf3 wir aufgrund der vielen Leserbriefe schon jetzt ziemlich genau einschétzen kon-
nen, wie das Heft bei Euch angekommen ist. Bis auf wenige Ausnahmen wohl ausgesprochen gut, denn statt der blichen Fragekataloge erhielten
wir nahezu ausschlieBlich Glickwiinsche und Lob zur Premierennummer von play PLAYSTATION. Deswegen findet Ihr in der Play Mail diesmal
verstandlicherweise fast nur Statements von Lesern, die wir groftenteils unkommentiert lassen. Dies mag nach Selbstbeweihréucherung aussehen,
aber das Verhalinis von Pro und Kontra entspricht den Tatsachen. Fir die ndchste Ausgabe jedoch wiinschen wir uns Briefe mit Fragen zu Spielen
und Technik, zu allem, was Euch bislang unbeantwortet blieb.

Schreibt bitte an:  Redaktion play PLAYSTATION ...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4043711

play mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

...oder via Elekiropost: cypress@mainfranken.de

Das Magazin ist dick, giinstig, informativ, objektiv.

Im Gegensatz zu einem Konkurrenzmagazin
scheinen Sie keine rosarote Sony-Brille zu tragen.
Gluckwunsch. Gabriel Biskup, Bremen

er Markt fir Videospiele wird
standig groBer, so auch das
Angebot an Magazinen, die
sich eben mit dieser Industrie befassen. Es

Alles in allem: gut, daf es ein zweites ,reines”

PlayStation-Magazin gibt, denn Konkurrenz belebt

ja bekanntlich das Geschaft. Erik Erb, Stafenberg

iebe Kollegen,
L das tut guuuut, echt gut. Endlich
mal ein Mag, das sich nicht

selbst feiert. Und was erfreut des Lesers
Herz? Es sind die Textpassagen, die nicht
standig in das ,Gdahn, nicht schon wie-
der”-Ende verfallen , WIR HALTEN SIE
NATURLICH AUF DEM LAUFENDEN" und
es im Endeffekt dann so aussieht, daf3
man eine Zitrone vergibt, nachdem sich
das Spiel schon ein halbes Jahr auf dem
Markt tummelt. Erfrischend auch die
Tatsache, daB |hr darauf hinweist, daB®
lhr eine Vorabversion in den Handen hal-
tet, somit der Leser dann nicht vergeblich
irgendwelche Sachen sucht, die dann aus
Zeitgriinden nicht mehr realisiert worden
sind, aber er davon nie in Kenntnis
gesetzt wurde. Ebenfalls fair dem Leser
gegeniber - der Firma ebenso - ist die
Tatsache, daf3 Previews nicht auf Wolke 7
geschrieben werden - zum 39%ten mal
,die Grafik ist sehr beeindruckend...”,
und vier Wochen spater fallt die
Nebelmaschine aus, alles ist nun gar
nicht mehr so super, duper... Unlogisch!
Wirklich, das erfreut mich besonders an
den Textbeitragen. Auch, daf lhr einem
die Nase lang macht -“...verraten wir
Euch in der nachsten Ausgabe”, empfin-
de ich als Salz in der Suppe, obwohl sich
einige bestimmt dariber ereifern werden.
Ein Mag, das ganz nach der PSX-Konsole
kommt, nur nicht mit der Tir ins Haus fal-
len, alles Pulver sofort verschieflen... (so
schafft man sich langjdhrige Freundel).
Die Idee mit den Cheat Cards ist

obergenial, liebevoll und Gbersichtlich
gelayoutet. Das Auge erfreut sich daran
stundenlang. Uberhaupt ist das Heft
ansprechend, war ich Gberaus positiv
uberrascht, denn der journalistische
Absturz oder Kniefall, der mit dem (—)
das absolute Nonplusultra in der
Play-Mag-Szene darstellt, lieB nur Béses
erahnen. Macht's besser, bleibt auf dem
eingeschlagenen Weg! Die PSX-User wis-
sen, daf} sie ein geiles Gerat haben. Seid
ehrlich zu ihnen, seid deren Untertan und
nicht der Hanswurst der Spielefirmen.
Denn nur fundierte Kritik befruchtet, kon-

sind nicht mehr ausschlieBlich Jugend-
liche, die sich in lhrer Freizeit mit dem vir-
tuellen Spielzeug die Zeit vertreiben.
Somit steigt auch der Anspruch auf
Information und Kompetenz an ein Next
Generation-Magazin. Euren Mut, ein
Magazin allein fir PS-User herauszuge-
ben, finde ich bemerkenswert, da es noch
andere Spiele-Konsolen gibt.
Bemerkenswert ist jedoch auch die genia-
le Umsetzung der play PLAYSTATION, die
Euch meiner Meinung nach viele treuve
Leser bescheren wird.

Michael Schwabe, Hofgeismar

Die beste PS-Zeitschrift,

die ich bislang gelesen habe!
Kay Schulze, Hannover

nen die Programmierer, die Firmen sich
dariiber Gedanken machen, wie sie es
beim nachsten Male besser machen kon-
nen, wird Euch der Leser sein Vertrauen
geben, wird Eure Bewertung in der Play-
Szene einen ganz anderen Stellenwert
bekommen. Fir mich gilt, die Zeit der
kostenlosen” Glasuntersetzer fir die
Play-Party ist vorbei (da kommt Stimmung
auf, wenn auf Demo-CDs der Jack
Daniels tropft...), und die Altpapiertonne
bekommt weniger Futter. Und wenn Ihr so
weiter macht, mit solch appetitanregen-
den Berichten und akribischen Facts, wie
in G-Police und Formel 1 ‘97 geschehen,
aufwartet, werde ich Euch sogar abonnie-
ren. So hat's der User eben gerne, denn
er braucht ein geiles Mag firr seine geile
Konsole!

Mit vielen beam me up-Griiflen
Ridiger Frankenbach, Offenbach

Euer Heft ist gut,

nur leider zu teuver!
Manfred Gentzwein, Niirnberg

...einfach genial!

Bitte macht weiter so!
Silvio Funning, Moor

Bin fast umgefallen!
Junge, Junge!

Besser kann ein

Videospiel-Magazin
nicht sein! Flavio Caro

lhr habt mich Gberzeugt.
Nur den Namen

. dpla PLAYSTATION

finde ic

nicht passend.
Dominic Gawlas, Minster

Ich habe noch nie so eine verdammt Do
gut ﬁlunﬂene Zeitschrift wie die "
YSTATION gesehen. Thomas Rolinik

play P

Solange lhr keine handsignierten
Bozgroup-PlayStafions verlost und keine
tor Sommer”-Kummerseite einfihrt,

werde ich mir wohl ein Abo zulegen.
Thomas Neumann, Leverkusen
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allo play PLAYSTATION-Team!

WOWIII (Erstaunen, Faszination und Sprachlosigkeit legen
sich allmahlich...)

Also wirklich Hut ab vor Eurer neuen Zeitschrift. Da sitze ich nun
vor Eurem Magazin, lese, daB Ihr nach Feedback Eurer Kundschaft

Jlechzt”, und bin bei dem Versuch, Euch mit ein paar Gedanken hier-

zu von Eurer sonst wichtigeren Arbeit abzuhalten, fast sprachlos
geschlagen.

Also nein, im Ernst. Ich weif3, man hat viel mehr Chancen in
einem (Multiformat)Magazin einen Leserbrief abgedruckt zu bekom-
men, wenn man sich nicht allzu negativ zu den Betreffenden cuBert.
Tja, aber wer will Euch denn iberhaupt etwas Negatives zur neuen
Zeitschrift vorwerfen2 So jemanden kann ich mir kaum vorstellen.

Ich bin ein regelmaBiger Leser nahezu aller (gréBeren) monatlich
in Deutschland erscheinenden Multiformathefte zu meinen Favoriten
PS und Né64 und denke, ich kann mir daher ein gewisses Urteil zur
Autmachung und Kompetenz einer solchen Zeitschrift erlauben. Ohne
zu Ubertreiben habt lhr wohl mit der ersten Ausgabe von play PLAY-
STATION viele, wenn nicht sogar alle Konkurrenten aus dem Feld
geschlagen. Sowohl mit dem Layout, der Qualitat der Bildschirmfotos

(habt Ihr nicht mehr PC-Screenshots verwendet, die als solche gekenn-

zeichnet wurden, mit Ausnahme des C&C 2 Vorberichtes?), den
Texten zu den einzelnen Beitragen (nicht zu ,kindlich”) als auch der
wirklich gelungenen Farbwahl im Heft habt Ihr zumindest meinen
Nerv voll getroffen.

Ein paar kleine Winsche zur Verbesserung (22!) des ohnehin
schon starken Heftes mochte ich aber doch noch loswerden:

1. Wie ware es, in Euren ,PreScreens” abschlieBend zur
Informationsbox eine Art Fieberthermometer anzubringen, anhand
dessen man auf einen Blick erkennen kann, wie ,hei3” das ange-
testete Teil Eurer Meinung nach iste

2. Oder habt Ihr Euch schon mal Gedanken gemacht, ob lhr nicht
eine Most Wanted-Ecke fir kommende Titel im Heft unterbringen
konntete

3. Wie wadre es, bei ,Hammertiteln” einen kurzen Vergleichstest
mit den bisherigen Spitzenprodukten des Genres aufzufiihren?

So, ich denke, das reicht fir dieses Mal. Auch wenn mir noch so
einiges einfallen wiirde, aber irgendwann muB SchluB sein. Nur ein
spezielles Lob muf3 ich noch loswerden. Wer auch immer hinter dem
Layout dieser Zeitschrift steckt und sich dafir verantwortlich zeichnet,
versteht sein Handwerk. Ein wahrer Meister steckt da in Euren
Reihen. Macht blof so weiter!!! Oder ganz kurz gesagt: A new star
is born...

Tschiis, bis demndchst

Martin Resch, Perlesreut

1. Von einer Voreinschdtzung bei den Previews halten wir iiber-
haupt nichts. Einfach deswegen, weil viele Vorabversionen sich in
einem noch sehr frihen Stadium befinden und damit kein ernsthaftes,
nicht einmal extrem vorsichtiges, Urteil zulassen. Ublicherweise stel-
len wir Previews relativ wertfrei dar und heben uns die entsprechen-
de Kritik fir den Test auf. Verspricht ein Titel dagegen ein Highlight
zu werden, kommt dies im Text deutlich zum Tragen.

2. Die Most Wanted iiberlassen wir weiterhin gerne unseren
Mitbewerber-Kollegen aus Wiirzburg, dafir starten wir ab dieser
Ausgabe die play- und Lesercharts in der Play News-Rubrik.

3. Die Idee ist zwar nicht neu, aber durchaus sinnvoll. Ab der

néchsten Ausgabe werden wir diesen Vergleich mit ins Heft aufnehmen.

Neue innovative ldeen a la Cheat Cards
oder Play Cover lassen das Leserherz
hoher schlagen... Dennis Unbehav, Eisenhiittenstadt
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of lhr scheint den Markt

o) veroffentlichen, welc

-| Patrick Gorlitz, Kalkar

1}

a allo liebe Redaktion der

J olay PLAYSTATION,

o ich will Euch herzlichst zur

3 ersten Ausgabe von play PLAYSTATION

© gratulieren und einige Punkte loben bzw.
auch bemdangeln, um Euch Eure weiteren
Entscheidungen in Sachen Gestaltung und
Layout etwas leichter zu machen. Mein

erster Eindruck war positiver Natur und
wurde wahrend meiner genaueren
Betrachtung Eurer ersten Ausgabe
bestarkt. Das Layout im Gesamten ist sehr
gut gelungen und besticht durch seine
Ubersichtlichkeit und die scharfen
Screenshots. Die Farbwahl der einzelnen
Seiten ist exzellent und erscheint nicht zu
bunt, aber auch nicht zu monoton. Also
die richtige Mischung! Wenn |hr bei die-
sem Layout bleibt, seid lhr auf dem richti-
gen Weg, ein erfolgreiches Videospiel-
Magazin zu werden, was nicht ganz ein-

-1 fach wird, weil es ja schon viele Zeit-
schriften gibt, die sich mit PlayStation
@ e
| beschaftigen.
—
o

Playstation Top-Hit ‘s des Monats -
o B . b

ut beobachtet zu haben, und konntet somit ein Magazin
es allen Anforderungen gerecht zu werden scheint.

Eure Zeitschrift hat wirklich einen sehr
edlen und professionellen Eindruck auf
mich gemacht. Besonders gefallen hat mir
die Idee mit den Tips & Tricks-Inlays fir
die CD-Hullen. Das mifBt Ihr unbedingt
beibehalten. Besonders lobend zu erwdah-
nen wdre auch die Tatsache, daf’ man
die DIN A4-Seiten der T&T rausnehmen
kann.

Die Darstellung Eurer Wertungssche-
men sind zwar etwas gewdhnungsbedurf-
tig, aber erfillen ihren Zweck. Ich rate
Euch noch eine zusatzliche Reihe mit wei-
teren Informationen zu den getesteten
Spielen, wie z.B. Preis, Erscheinungs-
termin, optionale Features wie Memory
Card-Unterstizung oder Mehr-Spieler-
Modus und so weiter. Diese Art der
Kurzubersicht hat sich in den letzten
Jahren in allen Videospiele- und Comput-
erzeitschriften bewahrt.

Was mir nur negativ aufgefallen ist, ist
die Tatsache, daB Ihr auf der Editorial-
Seite Werbung reingequetscht habt. Also,
das muB nun wirklich nicht sein, beson-

MLC - Hard & Software GmbH
C 02841-94260

0190-793342*
Playstation Top-Hit 's des Monats -
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Playstation Games

Copys

Station Pad A/F

ders nicht bei der ersten Ausgabe! Das
Editorial ist das erste, was man von der
Zeitschrift zu Gesicht bekommt, und es
macht keinen guten Eindruck, gleich
daneben Werbung zu sehen. Das habe
ich noch bei keiner anderen Zeitschrift so
gesehen. Versteht mich nicht falsch, ich
finde Werbung und Inserenten informativ
und gut. Sie gehoren einfach ins Bild
einer guten Zeitschrift, aber nicht in die
Editorial-Seite. Das Edi ist gewissermafien
ein Heiligtum, welches nur der Redaktion
zur Verfigung gestellt werden sollte und
nicht irgendeiner Firma, wenn auch nur
zur Halfte. Aber das war auch nur ein
kleiner Kritikpunkt und soweit auch der
einzige.

Eure Tests sind informativ und gut
recherchiert, was man an den ausfihrli-
chen Spielebeschreibungen bemerkt. Was
den Preis angeht, ist er durchaus gerecht-
fertigt, obwohl er im Durchschnitt um eini-
ges hoher liegt als bei anderen Video-
spielzeitschriften. Aber diesen Preis
bezahle ich gerne fir ein solches
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Fax: 02841 - 942623
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Mad Catz Lenkrad 139.95

PC-Link Paket 84 .95

Tasche + Pad + MemCard 89.95

Gamebuster Mogell Modul 89.95




Meisterwerk von Videospiele-Magazin.

Das Cover kénnte noch etwas Uberarbeitung gebrauchen.
Ansonsten macht weiter so und behaltet Euren edlen Look weiterhin
aufrecht.

Bis bald,
Ever Alexander Hilliger, Aschaffenburg

Die von Dir vermiBten Informationen zu Preis, Erscheinungs-
termin, etc. findest zum einen neben der Headline sowie im speziel-
len Features-Kasten. Mit dem , kastrierten” Editorial muBt Du dage-
gen noch mindestens zwei Ausgaben leben, denn die sind von dem
Anzeigenkunden schon gebucht. Aber lynche nicht die Redaktion,
sondern unseren Anzeigenleiter!

Eure Erstausgabe von play PLAYSTATION
hat mir sehr ?ut etallen.
Auch den Preis tir dieses Heft finde ich
sehr gut. Weiter so! Manuela Rosenbach, Boppard

Gliickwunsch zur ersten Ausgabe.
lhr habt da wirklich ein groflartiges
Heft auf die Beine gestellt. Andreas Leibnitz, Wurzen

Hallo Ihr play-Mates!

Erst einmal ein dickes Lob fir Euch alle fir ein

gelungenes, neues PlayStation-Magazin!
Als nachstes: logisch!!! Fragen, Anregungen, Kritik!

Und um ehrlich zu bleiben, ich weif3 nicht so recht, wie ich die

play PLAYSTATION nun einschatzen soll: ,Die logische Konse-
quenz - play PLAYSTATION” Mhm... die logische Konsequenz,
bitte wozu denn? Nach Eurem wirklich steifen und verkrampften
Editorial zu urteilen etwa die total geistesabwegige Konsequenz,
dem ohnehin schon véllig Gberschwemmten Konsolen-Magazin-
Markt noch eine Wurst in den Hintern zu schieben, oder etwa die
logische Konsequenz zur Fun Generation, da diese woméglich
Leser verliert, die nun mit der pPS den Weg in Eure Geldbéorsen
zuriickfinden sollen, dafiir aber mehr geboten bekommen!2 Also
zumindest die Gemeinsamkeiten zur FG lassen sich nicht abstrei-
ten: fast die Halfte von Euch pPS-leuten gestalten auch die FG mit,
was natirlich auch die logische Konsequenz fir das relativ identi-
sche Niveau des Layouts (z.B. Titelcover, Schrifttypen) darstellt;
bei ein und derselben (Moment, wie nennt |hr das) ,Head Of Art
Direction” (Kai Neugebauer) fast selbstverstandlich! Das ist auch
das, was mir an der pPS noch nicht so gut gefallt, Ihr distanziert
Euch einfach nicht genug! So wie es aussieht, wiirde momentan

auch der Titel Fun Generation 2 (diesmal ein etwas kompetenteres
Magazin) geniigen. Auch seid lhr mir irgendwie nicht locker
genug (z.B. Editorial!ll). Muf3 kompetent denn gleich ernst bedeuten?

Es muB auf jeden Fall mehr Personlichkeit folgen, was zum
einen sicherlich durch Leserbriefe geférdert wird, zum anderen
aber auch mit Hintergrundwissen iber Euch; was fir'n Blédsinn Ihr
macht und so... eben Personality!

Was ich auch hasse, ist dieses 1-10 Rating. O k., daB es exi-
stiert, mag ich verkraften, aber um Gottes Willen nicht so, wie es
in der pPS gelayoutet ist. Vielleicht trifft es jetzt den einen oder
anderen von Euch hart, aber in dem Punkt stimme ich mit meinen
Freunden Uberein: es ist echt mindere Sache, derb Scheife! Und
es paBt so irgendwie gar nicht in den restlichen Layoutrahmen!?

Naja, daB die Seitenzahlen genau in der Mitte der Seiten
angebracht sind, ist gewdhnungsbedirftig, aber nicht unméglich,
ebenso wie Euver Spaltensatz: bei vielen Seiten, bei denen weil3
auf bunt geschrieben steht (z.B. Resident Evil-Bericht), sieht es
gerade bei einem so schmalen Spaltensatz wie dem Euren etwas
komisch aus, wenn die Worte nur linksbindig geschrieben sind

COMPUTE

Sie kidnnen \
telefonisch bestellen
von: Mo-Fr 10-20h,Sa 10-16h

Bestelitelefon: (0 6

SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION

Jog Stam

Playstation Kansole PAL DV 289,00
PSX Konsole umgebaut DV 353,00
PSX Umbau DV 70,00
PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95
PSX Bag incl. Controller

& Memary Card DV 79,95
PSX Analog Controller DV 54,95
PSX Control Pad Farbig DV 34,95
PSX Control Pad Sony DV 39,95
PSX Game Buster DV 7995
PSX HF-Adapter Sony DV 4485
PSX Infrarot Joypad OV 89,95
PSX Joypadverlangerung oV 19,95
PSX Lasergun DV 93,95
PSX Link Kabel Sony DV 4495
PSK Link Kabel Us 2435
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse US 139,95
PSX Mem. Card 1 Meg Us 2985
PSX Mem. Card 24 Meg OV 89,95
PSX Mem. Card 48 Meg DOV 9955
PSX Memary Card Sony DV 3495
PSX Mouse Sany OV 54,95
PSX Mult-Tap Sony DV 59,95
PSX Namco A.Com.Stick DV 9995
PSX NeGcon Pad Sony ov 7995
PSX Predator Gun DA 69,95
PSX PC Link DA 7995
PSX RGB Kabel DV 24,95

PSX Spec ASCIIPad Sony OV 59,95
PSX VRF-1 Lenkrid DV 139.9

SONY PLAYSTATION GAMES

Actua Gaolf 2
Adidas Power Soccer’97
Agent Armstrong

DA* 89,95
DA 9495
DV*" 84,95

All Star Baseball .

Atari Greatest Hits DA* 69,95
Auto Destruct DV* 84,95
Ayrton Senna Kart Duel 2 DV* 84,95
BAT 3 DA* 84,95
Batman & Rabin DA* 84,95
Beast Wars DA* 84,95
Bleiful 2 DV* 79,95
Bug Riders DA* 77,95
Bust-A-Move 3 DA* 54,95
Baphomets Fluch PV 8495
Battle Arena Toshinden 3 DA* 79.95
Battle Stations DA 8495
Blazing Dragans DV 8495
Broken Helix DA 94,95
Bubble Bobble 2 DA* 7995
Bubsy 3D DA* 9495
Bushido Blade JP 139,95
Command & Conquer DV 99,95

John Madden NFL'98
Kick Dff '97

Kurushi

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka

Little Big Adventure
Machine Hunter
Magic the Gathering
Manic Karts

Mass Destruction
MDK

Mechwarrior 2
MegaMan 8
MegaMan Battle & Chase
Micro Machines V.3
Midnight Run

Monster Trucks
Monopoly

Moto Racer

Mator Mash

Nascar Racing '98
Namco Museum Vol. §
NBA Hangtime

NBA Live'97

Need IV Speed 2
Nightmare Creatures
NFL Quarterback Club 98
NHL "398

NHL Breakaway 98
NHL Open lce

NHL Powarplay Hockey '98
Nuclear Strik

WY UM

Overboard
Overblood
Pandemanium
Pandemonium 2
Parappa the Rapper
Pax Corpus

Peak Performance
Player Manager
PGA Tour 98
Porsche Challenge
Rage Racer (R R. 3}
Rapid Racer

Rally Cross

Ray Starm

Ray Tracers

Rebel Assault 2
Reboot

Risiko
Rosco Mc Queen
Sampras Extreme Tennis

DA* 94,95
DA* 84,95
DA* 89,95
DA* 79,95
DV 84,95
DA 94,95
DV 8495
DA* 87,95
DV* 84,95
DA* 84,95
DA* 84,95
DV* 89,95
DA 89,95
DV* 94,95
DV* 94,95
DA 9495
DA* 94,95
DA* 94,95
DV* 8495
DV* 84,95
DV* 84,95
Dv* 81,95
DA* 7995
DA* 94,95
DA 8495
DA 8495
DA* 84,95
DA" 84,95
DV* 84,95
DA" 84,95
DA* 94,95
DA* 84,95
DV* 84,95

DV" 84,95
DA 8495
DA 84,95
DA* 84,95
DA*® 79.95
DV* 87.95
DA® 84,95
DA B995
DA*® B4.95
DA 79,85
DA 99,95
DA” 84,95
DA 7995
DA* 79,95
DA* 79,95
DA 9995
DV* 84,95

DV* 84,95
DA* 84,95
DA 69,95
DV 84,95
DV 99,95
DV 84,95
DV 84,95
DA* 84,95
DV 94,95
DA*® 94,95
DA 69,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DV 87,95
DA 99,95
DA* 81,95
DA 7995
JP 199,85
DA 87,95
DA* 79,95
DA* 94,95
DV 8495
DV 1480
DA 7985
DV* 84,95
DA 84,95
Dv* 87,95

DV 89,95
DA 94,95

DA 8485
DA* 84,95

ferungen|

h: DA=deutsche Anleitung: EV=anglische Version;

Sim City 2000
Caonstructor DV* 84,95 Sl Biadg
Crash Bandicoot DA 99,95 g:r&i: Sinie
Croc DV* 84,95
Curier Crisis DA" 84,95 Slreerﬁgi?ler EX Pus
Crow: City of Angels DV 8495 Striks Foint
Cryot Killar DA 9495 Super Pang Collection
fypLate Super Puzzle Fighter 2 Turbo
Destruction Derby 2 DA 9495 melidannaal)
Diseworld DV 8495 Supe_rsonlc Racers 2XS
Dreams DV* 87,95 g"’"d'caw Lz
Exhumed DV 84,95 v:agman
Fantastic Four DA® B4.95 11:9 ks;:
Fatal Fury DA*7995  lderShark
FIFA'97 1w
- Time Crisis & Gun
i Test Drive Off Road
Tetris Plus
- Tokyo Highway Battie
Ftnnanmanﬂvar = Tomb Raidear
191 Tomb Raider Lasungsheft
e Total NBA'97
Formular Karts DA* 9495  Transport Tycoon
Frogger DV* 84,95 Tm_sh It
Gex DA 8495  Ubik
Gex 2 DA® 84,95 V-Rally
G-Police DA® 9995  Vandal Hearts
Grand Theft Auto DA* 84,95
Heavens Gate DA* 84,95
Hercules DV* 84,95
Independance Day DV 84,95
Int. Superstar Soccer Pro DV 9495 i
Isnogud DA® 8495 ‘\2:':111.?& BBaDskegguI! ‘97
Versandbedingungen:
Nachnahme DM 9,90-DM 3,- NN-Gebuhr 0. Vorkssse DM 6.90. Euroscheck bis DM 400,
v k frei ab W t DM 200,- (nur Soft . Keine Ausl
Bai Nich h b Iiter Ware b h wir DM 20,- pauschal, Ricksendungen nur
nach Absp fBrsi 1 DV=komplett di
us. i Version; JP=jap

Version. Alle Komplettiosungen von Hint Shop
erhéltlichll! Es gelten unsere AGB. Keine Hattung fur Irrtumer und Druckfehler

E
N
T
E
R
T
fiS
i
N
M
E
N
T
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Bestellfax: (0 61 84) 6 27 86
E-Mail: magic@cww.de
Adresse: Hanauerstrae 26,

63505 Langenselbold
SONY PLAYSTATION

VMX Racing DV* 84,95
Warcraft 2 DV* B4.95
Wargods DA* 77,95
Warhammer 2: Dark Omen Dv* 84,95
Wild Arms us 99,95
Wing Commander 3 DV 84,95
Wing Commander 4 DV 8495

Wing Over DA* 84,95

SONDERANGEBOTE!!
Actua Soccer DA 44395
Air Combat OV 4495
Alien Trilogy OV 4495
Alone in the Dark 2 DA 5995
Battle Arena Toshinden DV 4495
Bust a Move 2.TheArcade DA 4495
Casper OV 4495
Chessmaster 3-0 DA 4495
Contra (Probotector) DA 69,95
Destruction Derby 1 DA 4495
Disruptor OV 5995
Fade to Black DA 4495
FIFA Soccer'96 OV 4495
Iron Man / X0 DA 4495
Iron & Blood DA 4495
Int Sp.star SoccerDeluxe DA 6995
Lost Vikings 2 OV 69,95
PGA Tour Golf'96 DA 4495
Rayman OA 4495
Revolution X DA 2995
Ridge Racer OV 4495
Road Rash DA 4495
Shelishock DV 61,95
Suikoden DA 79.95
Supersonic Racers DA 4495
Tekken 1 DV 4495
The Incredible Hulk DA 4995
True Pinball DA 4495
Virtual Golf DV 44,95
WipEout DV 4495
Worms DV 4495
WWF Wrastlemania DA 4495

NINTENDO 64
N64 Konsole Pal DV 299,00
N64 Controller Farbig DV 5485
N64 Controller Grau DV 5495
N64 HF Adapter DV 4495

N64 Joypadverlangerung DV 19,95
N64 Memary Card | MEG DV 3995
N64 Memory Card 5§ MEG DV 69,95

NE4 NTSC-Adapter oV 3995
NE4 PC Link DA 7995
NE4 RGB (Scart) - Kabel DV 29,85

N64 Rumble Pack DV 39,85

NINTENDO 64 Games
Blast Corps DA* 109,95
Clayfighter 63 1/3 DA* 139,95
Dark Rift Us 18995
Extreme G DA* 139,95
FIFA B4 DV 129,95
Golden Eye 007 LUS* 199,95
Hexen 64 DA® 129,95
Int. Superstar Soccer 64 DA 149,95
Lylat Wars {Starfox 64) DA® 12995

Multi Racing Championship  DA* 139,35

NBA Hangtime DA* 129,95
NFL Quarterback Club 98  DA* 139,95
Pilotwings 64 OV 109,95
Star Fox 64 Us 199,95
Star Wars: Shadow of the E DV 129,95
Super Mario 64 DV 8995
Super Mario 64 Spielber. DV 2480
Super Mario Kart 64 DV 89,95
Turok DV 139,95
Turok Pal EV 139,95
Wargods DA* 129,95
Wave Race 64 DV 89,95
Wayne Gretzky's 30 Hock DA®129.95

*:Spiele waren bei Anzeigenschiuf noch
nicht lieterbar!

Hier bieten wir Ihnen ab dem 8.9.1997 auf iiber 300 qm gebalite Multimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
und demnéachst auch Musik-CDs und DVDs.
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und nach rechts hin so nervig ausfransen.

Doch positiv an Eurer Zeitung ist mir
aber nicht nur (von den aufgefihrten
Kritikpunkten abgesehen) das gesamte
Layout aufgefallen, sondern auch die klei-
nen Extras in Euren Berichten (z.B. F1 ‘97
Vergleich zum alten Spiel oder G-Police
mit Infos zu Charakteren und Waffen-
systemen) oder auch die knallbunten und
nutzlichen News-Seiten! Die Tips & Tricks-
Seiten zum Ausschneiden, um sie ins CD-
Cover zu stecken, sind eine nette Idee
(auch cool fir Komplettlésungen zum
Zusammentackern).

So, ich hoffe, meine Fragen, Anre-
gungen und Kritik waren Euch logisch
und konstruktiv genug, und ich warte
schon sehr gespannt auf konsequente
Antworten, Anderungen und Rechtfer-
tigungen! In diesem Sinne, die logische
Konsequenz, tschis

ergebenst

Michael Tewiele, Bocholt

Vollig unverkrampft haben wir uns
eine Wurst zwischen die Backen
geklemmt und kénnen so Deine Fragen,
Anregungen und Kritik vollig logisch und
konsequent beantworten.

~Die logische Konsequenz”: logisch
deswegen, weil sich die gesamte
Verlagsbranche auf den Erfolg des N64
verlassen hat, den unangefochtenen
Markffihrer, die Sony PlayStation jedoch
nur mit einem, noch dazu sehr teuren
Magazin darstellt. Zeit also, dieser
Monopolstellung ein Ende zu bereiten.
Viel wichtiger jedoch, ein unabhdngiges
Magazin zu produzieren, das auch ohne
CD-ROM zu iiberzeugen weil}. Im Gbrigen
hat die FG keinen AbwanderungsprozeB
zu befiirchten. Als konsoleniibergreifen-
des Magazin mit Ausrichtung auf den
weltweiten Markt sind die Konzepte bei-
der Zeitschriften doch sehr verschieden.
Die von Dir aufgefiihrten Gemeinsam-
keiten konnten wir nicht feststellen, sind

und véllig unabhéngig voneinander; auch
deswegen nicht, weil fir jedes Magazin
ein eigener Layouter verantwortlich ist.
Kai Gberwacht zwar den technischen
Ablauf von FG und pPS, fir die
Gestaltung der play zeichnet sich aber
nur WONZ verantwortlich. AuBerdem,
zwei Jahre Fun Generation sind auch an
unserer Grafikabteilung nicht spurlos
voriibergegangen. Aus Fehlern lernt man,
also warum gewagte Experimente einge-
hen, noch dazu bei einer Startausgabe?
Personality wird kommen, schon in der
ndchsten Ausgabe. Schén, daB Du mit
unserem Wertungssystem leben kannst,
ist es doch unserer Meinung nach das
fairste und ehrlichste. Die Art der
Darstellung ist naturgemaB Geschmacks-
sache, hat aber sicher nichts mit
Exkrementen zu tun, was mit der Wurst
zwischen den Backen auch zu
Komplikationen fihren kannte.

doch die Redaktionscrews strikt getrennt

Was soll der blode Name
play PLAYSTATION,
ist Euch denn kein besserer
eingefallen? Heiko Briinning, Berlin

Die erste Ausgabe von rlar PLAYSTATION hat mir
wirklich sehr gut gefcﬂ en: René Makou, St. Veit/Glan

galaxy plexus gmbh
plinganser str. 26 . W\ W\ \ :
81389 muenchen | " ~ fax.
LB - harras - " "

760 51 51
7L7 Ub 83
769 80 2L

phane.

gmencan & japanese imports

Domestic Games
Abe s Oddysee
Agent Armstrong
Baphomets Fluch 2
Bleifuss 2

Broken Helix

Crash Bandicoot 2
Com. & Conquer 2
Colony Wars
Directors Cut
Discworld 2

FIFA Soccer 98
Fatal Fury R. B.
Formel 1 97

ISS Pro

Lost World
Machine Hunter

international Games

Ace Combat 2 us. 119,95
Cool Boarders 2 jp.. 139,95
Dynasty Warrior us. - 99,95
Directors Cutjp. 139,95
Fighting Force us. 109,95
Final Fant. 7 us. 139,95
Front Mission 2 jp. =~ 159,95
Hercules us. 109,95
Marvel Sup. Her. jp. 139,95
MDKus. 109,95
Metal Slug jp. 139,85
Nightmare Creat. us. 119,95
Qgre Battle Us, 139,95
Tekken 3 jp.(Nov) 139,95
89,95 89,95 Saga Frontier jp. 109,95 Wild Arms Guide 29,95
89,95 89,95 - Street Fighter X jp. -~ 139,95 E 3 Video 150 Min. 29.95

phone. O8RS /7E0S1 51 & 085/ 7L7 OB 85

Hardware & Equipment
Sony Playstation 289,00

Analog Joypad 55,00
- Maus 49,95
Multi-Umbau 49,95
Memory Card 29,95
Namco Stick 89,95
Edge Mag. uk. 17,00
Gamefan Mag. us. 15,00
Japan Magazin 22,00
Final Fant 7 Guide 29,95
Leg. Kain Guide 29,95
Res. Evil Guide 29,95
Tekken2 Guide 29,95
Tomb Raider Buch 29,95

84,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
44,95
89.95
79,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95

Monster Trucks
Moto Racer
Nuclear Strike
NHL Hockey 98
NHL Breakaway 98
Pandemonium 2
Platinum Reihe je
Resident Evil

Ray Tracers
Raystorm
Syndicate Wars
Tomb Raider 2
Transport Tycoon
V Rally

Warcraft ]

Wing Com 4

89,95
89,95
89,95
89,95
94,95
94,95
94,95
89,95
89,95
89,95
89,85
79,95
99,95
94,95

versandhosten. vorkasse B.- dm. nachnahme 5590 dm zzgl. 3.50- dm on-gebuehr / ab einem bestellwert von 300.- dm (software)
versandhostenfrei / lieferungen ins ausland nur gegen verkasse / bei annahmeverweigerung wird eine pauschale bearbeitungsgebuehr von 25.- dm
in rechnung gestellt / druckfehler. irrtuemer und preisaenderungen voroehaiten / laden- und versandpreise Hoennen voneinander abweichen /
haendieranfragen erwuenscht / es gelten unsereagh s ;



PIAYy STATION

Wir sind zwei be%eisterte Game-Freaks
und finden Eure erste
Sofort fdllt das phantastische Layout auf

und beim genaueren Hinschauen
stelle ich fasziniert fest,

Ausgabe bombig.

ichael Guzik und Bjorn Schmidt, Windhagen
dafl die Berichte dem in nichts nachstehen.
Thomas Fliickiger, Seeberg

il

Mehr durch Zufall als durch irgendwelche Ankindigungen
oder verfUhrerische Werbung, die ich, ignorant wie ich bin,
offenbar geflissentlich Gbersehen hatte, fand ich Euer Magazin in der
Auslage einer schmuddeligen Tankstelle. Auf der ersten Blick entsetzt
vermutend, es kénne sich dabei um eine Sonderausgabe des beriich-
tigten Magazins mit der CD handeln, weckie das irgendwie vertraut
wirkende Layout schlieBlich doch mein Interesse.

Ich habe es nicht bereut. Um Eurer Aufforderung nachzukommen
und nach Méglichkeit eines der T-Shirts abzustauben (hey, immerhin
habe ich die Reste meines knappen Kleidungsetats fir das Heft geop-
fertl), mochte ich Euch auch den Grund verraten:

Das Magazin war mehr als fallig. In einer Zeit, wo selbst abgehalf-
terte Redakteure ein neues Magazin auf den Markt bringen, damit
auch die armsten mariosichtigen Kinder zu ihrem Trend- und Ein-

Konsolen-Magazin kommen, muf3 es doch méglich sein, auch eine
brauchbare Zeitschrift zur PlayStation, der erfolgreichsten Konsole der
letzten Zeit, auf die Beine zu stellen.

Doch entscheidend ist die Qualitat des Machwerks. Hier tun sich
wahre Abgrinde auf - im Bereich der konkurrierenden Blatter. Endlich
ein Magazin, das nicht voller Un- und Halbwahrheiten steckt, das nicht
versucht, Beschreibungen von Importen und Pressereleases als Tests der
finalen PAL-Version zu verkaufen; ein Magazin, das nicht ausschlief3-
lich fir zahnspangentragende Clerasilkonsumenten geschrieben
wurde. Viel zu oft wird die eigentliche - leider meist ganzlich banale -
Aussage hinter ellenlangen ,Bindestrich-Formulierungen” versteckt,
moglicherweise auch, um die iberraschend junge Leserschaft auf den
zukinftigen gedankenlosen Konsum der Bild Zeitung zu pragen. Die
Crew der play PLAYSTATION hat glicklicherweise erkannt, daf3
Videospiele schon langst nicht mehr nur ein Unterhaltungsmedium fir
Kinder und Kindskopfe ist, sondern daf? sich auch erwachsene Spieler
gerne mit Konsolen beschaftigen und fundierte Informationen zu ihrem
Hobby schatzen.

Der Untertitel ,das kompetente Magazin” ist wahrlich kein sinnent-
leerter Werbeslogan; das Magazin erfillt alle Anforderungen, die man
an eine solche Zeitschrift stellen kann. Nehmt bitte meine Glickwiin-
sche zu dem hoffentlich erfolgreichen Start und meine Zusicherung,
das Magazin in Zukunft regelmaBig zu lesen, an.

Das alles mag wie blinde Schmeichelei klingen, doch wahrschein-
lich ist es fir negative Kritik noch zu frih. Es mag einige Monate dau-
ern, bis Ihr im Takt seid. Sollte mich dann etwas stéren, werde ich
Euch hemmungslos mit entsprechend negativen Nachrichten Gberhaufen.

Cheers, Alexander P. Weber, Idstein

Vielleicht wird Eure Konkurrenz
auch mal besser, denn die topt lhr

bereits jetzt.
Michi Ehrlich, Miinchen

Die Tests sind wie im Editorial versprochen

uncbh&n?ig kompetent und fair.
Stefan Sc wet(urt, Kirchdorf /lller

Sony PlayStation:
Agent Armstrong ............... 89,
Abe's Oddysee ...........coionn. 89g,-
FOrmel 97 wunwvwisanmimasmas 109,-
MOTISTEr TTUCKS s ovinasien s 89,-
T etz 2 | P A BN, 5L RO 89,-
b o o ol ot I 89,-
Resident Evil DC (Nov.) ........... 89,
Final Fantasy VIL (us) ............ 139,-
RavStormi o ol e 79,
Ogre Battle (\1s)) s vz o 129,
VERANlY = s e e 89,

weitere Titel DV und Importe lieferbar

RV ALOYS . - wies 79,
TOshInden Il . .coneen v vis 79,-
Platinum Serie ................ 49,90

PlayStation Grundgerat ........ 298,-
Memory Card 360 Block ......... 89,
GUuN+ Laser ~oianansinaian i 19,-
RGBKabel . unimsamss vaviics 29,-
Joypadverlangerung ............. 19,-
Multiumbau + RGB Kabel ........ 99,-
GAMEDUSLET v s casiis 89,

PlayStation Spiele schon ab 39,- DM
einfach anrufen

Hardware / Zubehor:

GZGAMES im Internet

Gunter Zilch-Games

http://www.gzgames.com Tel.: 09721 / 21623

Wir sind umgezogen!
Wir fuhren nun auch
PC Zubehor und die
coolsten PC Games.

3 Internet Terminals zum
surfen im Netz.
Schaut einfach vorbei.

Ladenpreise kdnnen variieren

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten
Lieferung per Post g,- DM + 3,- DM NN

Ab 300,- DM versandkostenfrei (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr

Body Hunter-The Hard ......... 39,95
GunsmithCats1-2............ je 34,95
Devil Hunter Yoko1-2......... je 49,95
MDIGBISE . . cocininm s 39,95
Record of LodosWar ............ 49,95
Sreetfighter Il V - Die Serie ..... 69,90
Darkside Blues ......coivoviiasi 49,95
BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95
Armitage n-2i o suems je 39,95

Manga / Anime « Deutsch

weitere Titel lieferbar. Just call !!

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721 /16982
Bauerngasse 85 » 97421 Schweinfurt

Future « «— <«

-Gameshop-

(717717/

Versand & Ladenlokal Inh.: M.Mengs
Sony Playstation Angebote!!!

Oddworld - Abe’s Oddysee . . ..89,-DM Tinbal BE s my==2 Eiaet lEe 7%9,-DM
Agent Armstrong ... ........ 89,-DM fohalhs 69,-DM
Robpid Rooer i vn 0ol 89,-DM Stor Gladisor s oo st 69,-DM
Ghvethaard it =l lin = 89 -DM Samurai Showdown 3 . ... .. .. 59,-DM
Pioelanr Strke | LU 89,-DM Vel Raga' bl Lt Sl S 39,-DM
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ZUBEHOR FUR DIE PLAYSTATION GIBT ES WIE SAND AM MEER. ANGEFANGEN BEI CONTROL PADS UBER
LENKRADER UND MEMORY CARDS BIS HIN ZU RGB-KABELN: IN DEN LADEN FINDET SICH ALLES, WAS DAS
HERZ DES PLAYSTATION-FREAKS HOHER SCHLAGEN LART. ODER BESSER, LASSEN SOLL, WENN ES NACH
DEN HERSTELLERN GEHT. FREI NACH DEM MOTTO ,VERTRAUEN IST GUT, TESTEN IST BESSER" SIND WIR
EINIGE ERGUSSE DIVERSER HERSTELLER ANGEGANGEN UND HABEN DEREN ZUBEHOR MAL UNTER DIE
LUPE GENOMMEN. GEPRUFT WURDEN HANDHABUNG, VERARBEITUNG UND AUSSTATTUNG SOMWIE BEI DEN
LICHTPISTOLEN DIE ZIELGENAUIGKEIT. GEWERTET WURDE MIT DREI ,NOTEN": SPITZE, GEHT SO, SCHROTT.
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erator :
Mit dem VRF 1 X-Cellerator brachte Blaze ein

Lenkrad auf den Markt, das in punkto Verarbeitung und
Material noch einige Wiinsche offen l&f3t. Das Spiel zwi- 45§
schen den Teilen ist sehr ausgeprégt. Die Buttons sind
sehr abenteuerlich angeordnet und, wenn man nicht
extrem lange Finger hat, nur sehr schwer zu erreichen.
Der Lenkweg ist im Gbrigen viel zu lang. Er l&f3t sich
zwar via Software einstellen, aber wenn ein Spiel diese
Funktion nicht unterstitzt, sieht man ziemlich alt aus. Die
Pedale fiigen sich dem Gesamteindruck perfekt ein. Die
Lebensdauer dirfte hier némlich bei etwas unter einem
Jahr liegen. Zum Gliick kénnen die Pedale auch wegge-
lassen werden, indem man einen Abschluf3widerstand
einsteckt.

Wertung: geht so

Preis: ca. 159 DM

Von Interact Of Europe kommt ein Lenkrad in die
Laden, das eigentlich einen stabilen Eindruck hinterléft.
Die Teile sind gut miteinander verbunden. Ein Spiel zwi-
schen ihnen ist zwar vorhanden, aber noch tolerierbar.
Das Lenkrad ist in der Neigung und in der Hohe verstell-
bar, auf einem Tisch sollte es trotzdem nicht aufgestell
werden. Um bequem spielen zu kénnen, sollte man es
zwischen die Beine nehmen. Sehr positiv ist anzumerken,
daB die Buttons auf dem Lenkrad exakt wie auf einem
Joypad angeordnet sind. So sind sie gut zu erreichen
und machen einen durchaus soliden Eindruck. Der
Lenkweg kann direkt mit dem Lenker eingestellt werden.
Es kann zwischen Analog- (wobei ein neGeon simuliert
wird), und Digital-Modus umgeschaltet werden. Die
Buttons kénnen nach Belieben umbelegt werden.

Wertung: spitze

Preis: ca. 159 DM
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Schwer und solide kommt der Arcade Stick von Namco aus der
Verpackung. Sobald man ihn in die Hénde nimmt, kommt dank solider
Metallplatte und Mikroschaltern echtes Spielhallenfeeling auf. Die Tasten
kann man gar nicht verfehlen, und die Hénde finden auf der ganzen
Fléche des Arcade Sticks Platz. Saver stéBt lediglich auf, daf3 nicht alle
Feuerkndpfe gleich grof3 sind. So sind die L1- und L2-Knépfe ziemlich klein

in die obere Ecke des Sticks verbannt worden.
Wertung: spitze
Preis: ca. 119 DM

o
s
e ol

e PS Arcade :
( A Der zweite Arcade Stick im Test kommt von Interact Of Europe. Der PS Arcade ist

stabil gebaut, die Bodenplatte aus Metall, und der Joystick wird durch Mikroschalter
abgefragt. Alle Tasten auf dem Gehduse sind gleich gro3 und auch sehr sinnvoll auf
dem Gehduse angebracht. Fir Priigelspiele ist der PS Arcade nicht schlecht. Wenn
man Spielhallengefihl ins Wohnzimmer zaubern will, sollte man ihn sich auf jeden

Ny Fall zulegen.

Wertung: spitze
Preis: ca. 99 DM

=9 T 1 CIKS )
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Joystick

Eines der Highlights ist sicherlich der Sony Analog Joystick. Mit einer
Grundfléche von gut 40 auf 20 cm wahrhaft ein Monstrum in jedem
Wohnzimmer; ist die Konstruktion stabil und recht schwer, so wird ein fester
Stand auf einem Tisch oder dem Boden garantiert. Auf diesem Teil finden zwei
Joysticks und mehrere Buttons in Arcade-Grof3e Platz. Actionspiele wie Wing
Commander IV oder Descent 2 machen damit gleich noch mal so viel Spaf3,
denn das Fluggefihl kommt besonders gut risber. Per Schalter I&Bt er sich in
. den Digital-Modus umschalten, und dann ist er auch fir andere Spiele bereit.
Die Sticks liegen auBerordentlich gut in der Hand, und die Finger legen sich
fast automatisch auf die in den Sticks untergebrachten Action-Buttons. Fazit:
der Analog Joystick ist ein Allroundtalent. Das Tipfelchen auf dem i wiire eine
Force Feedback-Funktion, aber darauf misssen wir wohl noch ein wenig warten.

Unterstiitzte Spiele:
Atari Arcade’s Greatest Hits - Descent Namco Museum Vol. 4 - Assault Wing Commander IV The Price Of
Battlezone Descent 2 Raging Skies Freedom
Colony Wars G-Police Starfighter 3000 Z

Von Interact Of Europe stammt diese Joystick-/Schubregler-Kombination. Was die
Verarbeitung betrifft, macht sich der Flight Force Pro gut; selbst ein Fall aus
Schreibtischhéhe macht ihm nicht den Garaus. Er ist sehr stabil und dank der
Saugnépfe klebt er auch in Extremsituationen férmlich auf dem Tisch. Stick und
Schubregler liegen gut in der Hand, die Knépfe sind ohne Schwierigkeiten erreich-
bar. Lediglich die Buttons auf dem Schubregler sind etwas zu klein geraten, so daf3
man nur mit Gliick oder langem Training auch diejenigen erwischt, die man haben
will. Der Stick aber ist zu leichtgéingig, und die Hebelwege sind zu lang. Dadurch
neigt er sehr leicht zum Ubersteuern. Man kann die Hebelwege zwar ijber die
Software konfigurieren, aber wenn ein Spiel diese Funktion nicht unterstiitzt, steht
man ziemlich im Regen da. Der Flight Force Pro kann drei verschiede Sticks und
Pads simulieren, so kann er fir fast jedes Spiel eingesetzt werden. AuBerdem sind

séimtliche Buttons frei konfigurierbar.
Wertung: geht so
Preis: ca 99 DM

Wertung: spitze
Preis: ca. 129 DM

Interact - Flight
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Interact - PS Ligh

Sehr massig sieht der Light Blaster der Firma Interact of Europe aus.
Man kann auch zwischen Autofeuer und Einzelschuf3 umschalten. Ein
Reload-Button ist ebenfalls eingebaut. Die Feuerrate ist leider véllig unbe-
friedigend. Selbst im Autofeuer-Modus ist die Feuergeschwindigkeit
langsamer als bei der Justifier. Nur wer auf viel Schnickschnack steht, soll-
te zugreifen.

Wertung: geht so

Preis: ca. 59 DM

bracht, daf3 sie sehr leicht zu erreichen sind.

Wertung: spitze
Preis: ca. 69 DM

@
Knnamn;l?perblasfer
Der Hyperblaster von Konami liegt gut in der Hand und ist

relativ leicht gebaut, so wird die Hand bzw. der Arm auch bei
noch so intensiven Ballerorgien nicht so schnell miide. Die

Zielabfrage ist optimal. Rechts- und Linkshénder kdnnen diese
Pistole gleichermaBen benutzen, und die Knépfe sind so ange-

Fazit: Fir Light Gun-Games sicherlich die beste Wahl.

ANA L O G €O NT RO Lt

- neGcon Pad

Wertung: spitze
Preis: ca. 89 DM

SONY Analog Con

Fast im Originaldesign préasentiert sich der Analog Controller von Sony
Computer Entertainment. Im Vergleich zum mitgelieferten digitalen Pad bietet der
Analog Controller gréfiere Griffhcrnchen, breitere 12-/R2-Tasten mit eindeutig defi-
nierten Druckpunkten und zwei Analog-Sticks (inkl. L3-/R3-Buttons), die sich gera-
dezu firr Rennspiele und Flugsimulationen anbieten. Das Material und die
Verarbeitung sind gewohnt gut, nur die Gehduse der Sticks storen ein wenig beim
Halten des Pads. Mittels einer Taste kann man zwischen drei Spielmodi wéihlen:
Digital Controller, Analog Controller und Analog Joystick. Wenn man mit dem
Gedanken spielt, sich ein Analog Pad zuzulegen, sollte man dieses Pad auf jeden
Fall in seine Uberlegungen miteinbeziehen, zumal immer mehr Publisher Sonys

Analog Controller unterstiitzen und auch der Analog Joystick simuliert wird.

Wertung: spitze

Preis: ca. 59 DM Unterstitzte Spiele:
Ace Combat 2
Bushido Blade
Captain Blasto
Colony Wars
Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back
Croc Legend Of The Gobbos
Formel 1 ‘97
G-Police

Jersey Devil

Mass Destruction
Moto Racer
Porsche Challenge
Rally Cross

Rapid Racer
Rosco McQueen
Steel Reign

Tobal No. 2

Etwas schlicht kommt das Analogpad von Namco daher. Select- und L2-/R2-Tasten I-U
sucht man vergeblich. Das tut der Leistungsfahigkeit dieses Klassikers aber keinen '
Abbruch. Die analoge Abfrage ist sehr fein und erméglicht eine butterweiche
Steuerung. Zwei der vier Action-Buttons werden ebenfalls analog abgefragt. An die
ungewshnliche Steuerung gewshnt man sich schnell. Wer einen analogen Controller
sucht, aber vor einem Lenkrad zuriickschreckt, kommt um das neGeon nicht herum.
Solide Verarbeitung und gutes Material bescheren langen Spielspaf3.
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Die drei Joypads von Interact Of Europe sind deshalb in
einem Test zusammengefafdt, da sie bis auf einige Features
véllig identisch sind. Die Form ist an die der Sony-Joypads
angelehnt, Kerben fiir die Finger sollen sie besser in der
Hand liegen lassen, vorausgesetzt, man hat nur vier Finger.
Sie sind stabil, und das Material ist nicht ibel. Die eigentli-
chen Unterschiede liegen in der Sonderausstattung.
Wihrend das Game Pad 8 mit Autofeuer- und Slow
Motion-Funktionen aufwartet, leuchten beim Pro Pad
zusétzlich LEDs auf, wenn man diese Sonderfunktionen
aktiviert.
Wertung: geht so
Preis: ca. 29 DM (PS Super Pad)

ca. 39 DM (PS Game Pad 8)

ca. 49 DM (PS Pro Pad)

Oktober

Das PS Program Pad ist ein Glanzstiick in diesem Test. Es liegt wunder-
bar in der Hand, die Action-Buttons sind sehr gut erreichbar, und die
Verarbeitung ist ebenfalls sehr gut. Das Gehéuse ist darisber hinaus durch-
sichtig und l&Bt so einen Blick auf das Innenleben zu. Aber was dieses Pad
eigentlich ausmacht, ist die Tatsache, daf3 alle Buttons ausnahmslos pro-
grammiert werden kénnen. Bei Priigelspielen kénnen dadurch sémtliche
Special Moves auf einen Button gelegt werden. Die Programmierung wird
gespeichert, so daf3 man auch beim néchsten Spielen gleich loslegen
kann. Wertung: spitze Preis: ca. 69 DM

o Om®
ial Edition

Deutlich bunter geht es bei den Hyper Special Edition-Pads von Blaze zu. In
Form, GréBBe und Anordnug der Feuerknopfe sind sie mit den Original-Pads
identisch. Dariiber kann man nicht meckern. Allerdings sind die Dinger mies
verarbeitet. Wenn man sie schittelt, hat man fast das Gefishl, eine Rassel in der
Hand zu halten. Die Pads selbst sind mit Autofeuer- und Slow Motion-Funktion
ausgestattet. Das, was sie ein wenig aus der Masse heraushebt, ist das
Aussehen: manche leuchten im Dunkeln (Hyper eXtreme), andere kommen nato-
farben daher (Hyper Combat) wieder andere sind weif3 mit roten Streifen
(Hyper Fighter)... Sie sehen zwar alle sehr nett aus, aber das war’s dann auch
schon!

Wertung: Schrott

Preise: jeweils ca. 44 DM

—MEMORY €CARDS ‘

m i

a. Mega Memory Card 120 Blocks uv. 480 Blocks (Blaze)
il Memory Card Plus D Bloch

Noch mehr Spielsténde auf einer einzigen Karte, das versprechen ein-
hellig alle Speicherkarten-Fremdhersteller. Durch Datenkomprimierung und
Umschalten zwischen verschiedenen Speicherbénken soll dies erreicht wer-
den. Nach ausgiebigen Tests ergibt sich aber leider folgendes: Solange
man nur die ,normalen” 15 Speicherblécke benutzt, arbeiten die Karten
sicher und zuverléssig wie die Originalkarte. Sobald man aber zwischen
den Bénken hin- und herschaltet und eifrig speichert, [6scht und kopiert,
wird das Spiel mit den Karten zum russischen Roulette. Zum Teil meldeten
die Karten im Test auf einmal Fehler und konnten nur noch die zuletzt ange-
wihlte Bank lesen, zum Teil brachten sie sogar die PlayStation zum Ab-
sturz. Eine Karte verhielt sich sogar aus heiterem Himmel wie ein RAM-
Speicher: Nachdem man die PlayStation ausgeschaltet hatte, wurden die

~
|

Spielstéande geldscht. Fazit: Angesichts solcher Aussetzer ist man mit Preise: ca. 69 DM (Mega Memory Card 120 Blocks),
mehreren 15 Blocks-Memory Cards deutlich besser (wenn auch teurer) bedient. ca. 109 DM (Mega Memory Card 480 Blocks),
Wertung: ein dreifaches... Schrott ca. 129 DM (Memory Card Plus 720 Blocks)
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Playstation Software Playsfaﬂon Sowore Top Hit"s des Monats |
Ace Comba 0.90D onte - ;‘“L"J 29 90DN |
14.900M st Cs prsvi Formell y F A
one e Do 44.90DM NB 5 G 59.20DM oypad oC
B e ncion 3. 59.900M tet It 29 90DM  Joybad St 9990-;
HIOUOID e 447000 OO o (e G-POLICE |
iocden 7" gisiroeronoger  s2ouoit Memonga | £ 99.90.-
5 5000 Ry . Final FaniastIl
4 ;o. ” ::::l'l : ‘:._. "0 ::':4: DAUST Anie 0 Q. Q0D I

44.900M Soviet Stike T8 NINTENDO 64 Software Mulﬂnorm PSX
omel 1+ 55 3001 Sukoden o 85300\ Bosl GO o £ 333.00.-
S iecden N7 59 S0 lon P Aley _ 7ad00m Gosenbes 42l Multinorm Umbau
D  HATOpM b e sid0om Moo KDY, o (o0t  49.90.-
s N a2 onderd S4oon WSS | 157700 SonyTasche

Mit acht extra groBen Tastops
Display, unabhangigem Dauerfes
Synchronfeuer und Zeitlupe.
unverbindl. Preisempfehlung DM

dem PS PRO PAD fit fir jedes Spiel!
sten, LCD Display, unabhangiges 3
euer, Synchronfeuer, Zeitiupe und &eerr,,
extra langes Kabel. o,
unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95

Feuur‘tdbten Dauerfeuar. 4=1)
langem Kabel.

unverbindl. Pre

et o
Kontrolle der Y- Achsen Lenkrad vemelibar
in Hohe und Neigung. Wahlweise Bedienung

Interact of Europe - Jéllenbeck GmbH
Far-East-lmport - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen

- : . e Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
und R&® Func TR 2 ' b : R Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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Oktober

Neue Rekordzahlen mit
Final Fantasy VII?

In Japan am 31. Januar erschienen, wurden von
Squares Rollenspiel Final Fantasy VIl bis dato 5 Millionen
| Stiick abgesetzt, davon allein 2.5 Millionen innerhalb der
§ ersten 3 Tage nach Erscheinen. Sony Computer
§ Entertainment America (SCEA) lieferte am 7. September
8 die Rekordzahl von 750.000 Exemplaren an den Handel
§ aus, Vorbestellungen wurden bereits seit Anfang August
8 aufgenommen. Bis Weihnachten soll in den Staaten die 1
Millionen-Marke iiberschritten
§ werden. Die Ubersetzungsar-
beiten an der lokalisierten PAL-
| Version sind in vollem Gang.

PlayStation-Powerline

Neuer Name, altbewéhrte Power! Sony Computer
Entertainments PlayStation-Hotline heif3t ab sofort
,PlayStation-Powerline”. Erreichbar sind
die ,Powerliner” montags bis frei-
tags von 10 - 20 Uhr unter fol-

| gender Telefon-Nummer:

B 0190/578578

| (1,20 DM/Min.).

Nagano
Winter Olyvympics
‘98

Sportspiel
Konami
Bis zu vier Spieler gleich-
zeitig kénnen in Konamis
Nagano Winter Olympics
‘98, der offiziellen Lizenz zu
den olympischen Winterspielen, an den Start gehen. Zu
den einzelnen Disziplinen zdhlen u.a. Skiabfahrtslauf,
Freestyle, Schlittschuhlaufen und Bobfahren.
Erhaltlich ab: Januar.

e

ey, STATION,

NBA
In The Zone ‘98

Sportspiel
Konami
Im dritten Teil ihrer angesehenen NBA In The Zone-Serie
laBt's Konami mit einem Player Roster von 12 Korblegern
pro Team, spielerspezifischen und jeder Menge neuen
Moves sowie einer Spielertransfer- und einer
Spielereditor-Funktion richtig krachen.
Die Uberarbeitete Grafik soll dariiber
hinaus die individuellen Moves und
die Mimik ihrer realen Vorbilder noch
starker betonen. Beworben wird das
neueste Produkt aus Konamis XXL
Sports Series, das wieder fir 1-8
Spieler ausgelegt ist, von Glen
Rice von den Charlotte Hornets.
Erhaltlich ab: Januar.

Castlevania
Symphony Of The Night

Jump’n Run/Rollenspiel
Konami
Castlevania, mit einer zehnjdhrigen Geschichte eine der
renommiertesten Videospiele-Serien Uberhaupt, findet mit
Symphony Of The Night ein neues Zuhause auf der Sony
PlayStation. In der Rolle von Alucard erforscht der Spieler,
halb Mensch, halb Vampir, auf nichtlinearen Wegen ein
ratselhaftes Schlof3. Wahrend des Spielverlaufs ist es aber
auch méglich, seine mystischen Talente zu verbessern und
sich Endgegnern als
Werwolf, Fledermaus (e e L
oder Nebelwolke zu e ' :
stellen.
Erhaltlich ab:
Oktober.
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Titel des Monats
Oktober:

Fl ‘97
89,95

Rennspiel = 0180/522 5300 :
THQ/XING 0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert

Entertainment Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
Die ersten P|0ySthi0n- Interr|‘uht' httt'pé WWW ;'ajmeit.de
emai info@gameit.de
Titel von THQ (In The Hunt, T-Online: *Gameit# TO P 10

Robo Pit, Floating Runner) 4 Game It! - D-87488 Betzigau
waren zwar, m||de c:usge— Preusegelten rne«stfu« die deutsche Version incl, E|l's.en.nce

driickt, nicht gerade berau-
schend, seit WCW Vs. The

Agent Armstrong 79,95
«| Lucky Luke* 89,95

Gontroller Sony
ontrolier Sony Analog
Controller
éuro Scart Kabel..

Pandemonium
Pandemonium 2*

World, das am 26. Sep?ember auf den Markt kommen :Baudhmr:mtne:;?“ﬂwzo als Schadensersatz | R951d9ﬂt Evil Dir. Cut 79,95
. . . - . as M“‘wl m \Zatﬂ)"ﬁjﬂi
soll, ist jedoch ein eindeutiger Aufwartstrend erkennbar. § Mcamasant o904 Dbt 20 Soulblade 79,95
. . 7] 'akm wm‘ 2, a0 LIV A0 - ey - 1
THQ bewirbt Bravo Air Race als ,Airborne Ridge Racer”: Preise Stand 11.997 Streetfighter EX Plus 79,95
Der Spieler wahlt hier unter 11 authentischen Flugzeugen, *=nochnichtvertigbaram 11.9. Suikoden 84,95
um die insgesamt vier Kurse als Erster zu bewdltigen. Ein N=Neuim! iogiHaHlTSJP_%mng Tomb Raider 77,95
Zeitbonus und S s stellen die einzigen Upgrades = : =
o peed Up einzig PS Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = 0Sch V-Rallye 79,95
o G e S e, | WC 4 e
=1l . ame It! - A- ungholz - Tel.
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NER Tve 97 5U.05
Ns;*:d”'g;°*a'“e.ft‘f?‘__E.‘f'_'_'f’g%%%ﬁ PSX HARDWARE
NFL Quaterback Club 98%... 7995 N
e's Se€” . NHL Breakawa e 19,95 N\ Blaze - die neue Zubehormarke
Actua Golf 2% ... 4 MHL Hockey *97 .. 59,95 | Avenger Lightgun 59
Actua Soccer 9 N| NHL Hockeee 98" ... B495 N Controlle n ‘u Farben
Actua Tennis® 4 NHL Open Ice 84 95 oller (2
Agent Armstrong® ) 9 NHL F'Owet%lay Hocl«ey '98* ?d 5
Arr Combat Platinium 9 MNightmare reatures ;
Nertiherr B NERTRLE T N e e o9
Auto Destruct....... 4:95 N Overboard® . s RF Adapter Ant
Ayrton Senna Kart Duel® g N| Overblood........ ;
4

Ball Blazer Champions®
Ehomets Fluch..
tle Arena Toshinden..
Baltle Arena Toshinden 2....
Battle Arena Toshinden 3°
Battle Sport
Battle Stations
Beast Wars®

=

Paragpa the Rapper ;
Fax Corpus®

Peak Performance .

Perfect Weapon

Pete Sampras Extr. Temus

amebuster Modul
amekiller Modul......
Lenkrad mit Pedal
Link Kabel,
Mad Catz Lenkrad
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Blast Chamber PGA 96 Platinium .. 4, Memory Card Sony 15 Slot.. .
Bleifufl 27 ... P | PGA Tour Golf 98* 995 N Memory Gard 15 Slot
Blazing Dragons M| Player Manager 4, Memory Card 120 Slot
Broken Helix* Pl PO o e 9, Memory Card 363 slot
Bubble Bobble 2* Porsche Challenge ... 9,95 P Memory Card 720 Slot
Bug Riders* N Power Rangers Finball 9 Mo
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Crash Bandicoot Resident Evil Directors Cut® 79,95 N| V&r 5“8‘3'“”85 abe ads, 13,93

Party Game Groc®

Crow: City of Ang!ec
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Konami Ryt ke
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Kundenservice grol3 geschrieben:
1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
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< s i Bt wird d i WWW. gamelt de | fosoRage" £ 79:83
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ice® ah, Streef Fighter: The Movie.. 59.95
Sanffiaisn i e S B G R
ard 1Hec . -t r I er us. A
Heavens Gate® 79,85 | Street RaCer .. .. a2V Heli lapassage
Hercules® ... 89,95 Strike Point 89,95
Herks Adventure® 84 .95 Striker 96 ...... e 7495
I — N —
8.2 uper n ollec ron = f A 1 .
:njhe Hgnt - - gigﬁ gug F’u;__lge Flghtet 2 Turboag gg N 71032 BObhngen'
ndepe ce Day 95 wagman® . iz 7 7 /231
Int Lgu;essr;alt' Soccer Delux. 79.95N | Syndicate Wars ... 84,95 Pt S S
int. Superstar Soccer Pro.... 79,85 N| Tekken............. 7 3995p 72070 Tubn‘;gen’
International Track & Field.. 79,95 P | Tekken 2... .... 99,95 71/21847
iron & Blood ... 3995 | Ten Pin Alley. §4.95 |Metzgergasse 1 - 07071/21847
ilrutnhN:!m % j gg'gép T bas 1?11?3::' ég ggw
! i /95 e rive O i =
SN S e | Dok Ml SN BT 009 Remplen:
iy : ement* 2
Kick Off 97° ... 85.93 N| The Devide: rEn?.‘mles Within sy g5 I der Brandstatt 6 - 0831/17762
The Note* ... 1 .82,85
Star Wars Vldeo R*ﬁlg?fﬁg;gwk s, B8N
Te‘|| 1, _2‘ 3 34,95 Tltanb\?-"\‘aré B %ggg
Triologie ] TSQ Dr?:{u_; gggg N Gerberstralie
nsport Tycoon.. .82,
+ the making of 79,95 #gsnpu e 8295 Kaggter
King of Fighters .. 89,95 Twzgted Metal World Tour 295,95
Konami Oﬁen Golf 39,95 P | V-Rallye . . 19,495
ac i .. 7795 | Vandal Hearts. .B495F
Lut%l é-g Advemure .. 77,95 | Victory Bmmg .17.95 -
Lost Vikings 2 .. 74,95 | Viewpoint... 77.95
I[ostkWEri Jurass:c Park® gggg“ Enktm IET ..... ;igg =
y ... B9, r nnis ... : .
h#;cci{n:HeL.nter i 89,95 N \.-':fuﬂ\t{laRac?n oo .. 84,95 88131 Lindau:
Magic the Gathering®.......... 74,95 VR Baseba .. 14,95 | Kolpingstr. 3
Marvel Super Heroes* 7995 N Pool, 74,95
Mass Destruction..... L J4.95 N Warcraft & . 84,95
MDK* ; . 89,95 N| Wargods .. 74,95
Mechwarnor 2 . 84,95 i 49,95
Megam .. 89,95 4 .. 49,95
Megaman Battle & Chase . 89,95 e 9,95
Megaman 79,95 .. 39,95
Micro Machines VS 89,95 W|pEout 2097 . .. 84,95
Monopal .7995 | World Cup Golf........... .. /9,95
Monster yfruck 7985 | Worms Platinium ... 44,95
Moto Racer® ...B4.95 N| Wreckin' Crew........cooceenre.. 89,95
Motor Mash*.. 79,85 N| WWE in your house 74,95
MTV's ‘-‘-lamscape 69,95 P WWF wrestlemama . . 39,95
Myst PR o A LOS X-Com............. il s
Mascar 98, 79,95 N| X-Men* ———— e 19,95
NBA |n the Zone 2............... 84,95 Zero Devide ........... ... 84,95
NBA Hangtime ....... .. 8495 | Analog JoysticK.........cco..... 109,95
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PlayStatlon MIP Club

| Punktlich zur IFA erschien Sony Computer Entertainments
& never MIP Club-Newsletter. Sechsmal im Jahr erhalten
B Clubmitglieder diesen Newsletter mit aktuellen Infos rund
N um die Welt der PlayStation, dariiber hinaus dreimal im
! Jahr eine exklusive Demo-CD und
einmalig ein MIP-T-Shirt sowie
einen MIP-Pin, die einen als
Most Important Player-
Clubmitglied auszeichnen. Der
Mitgliedsbeitrag betragt 35
DM pro Jahr. Néhere Infos
bei: PlayStation MIP-Club,
Postfach 10 12 40, 64212
Darmstadt.

Oktober
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Pax Corpus

Action-Adventure
Cryo Interactive
Entertainment
Der Planet Oz-Nama, viele Lichtjahre
von der Erde entfernt: eine Welt, in der
Manner ihr Dasein als Sklaven fristen,
eine Welt, deren Schicksal von Frauen und
nicht zuletzt von der Alcyon Corporation

= bestimmt wird... Als Séldnerin Kahlee kommt
© lhr dem geheimnisumwitterten Pax Corpus-

Projekt auf die Schliche, einem biotechno-
= f logischen Wunderwerk,
0 das eines Tages ewiges

® Leben verheiflen konnte.

¥ Ahnlich Core Designs Tomb
Raider erforscht man in Pax
Corpus eine Echtzeit-3D-
Umgebung. Die Vollversion
soll insgesamt 24 Level mit
mehr als 20 Gegnern bein-
halten und das Hardwarepotential mit Transparenz-,
Scaling-, Rotations- und Light Sourcing-Effekten
gebihrend ausnutzen.

- . — Erhaltlich ab:
L e 4. Quartal.

Gex
Enter The Gecko

Jump’'n Run
BMG Interactive/Crystal Dynamics

HIIIIIIHI

lllllllllllJ

Wohl um die vorweihnachtlichen Verkaufszahlen des
In house-Produkts Pandemonium! 2 nicht zu gefahrden
und um nicht in Konkurrenz zu Crash Bandicoot 2,
Cortex Strikes Back und Croc Legend Of The Gobbos
zu treten, wurde Gex 2 kurzerhand auf das 1. Quartal
‘98 verschoben. Enter The Gecko erlaubt dem Spieler
diesmal eine vollige Bewegungsfreiheit im 3D-Raum.
Ahnlich wie im ersten Teil sollen vor allem die vielfdlti-
gen Bewegungsmoglichkeiten der kleinen Echse (125
Moves), die witzigen Animationsphasen (3.400 Frames)
und nicht zuletzt die coolen Spriiche von Dana Gould
(500 Kommentare) den Spieler berzeugen. Gex 2 soll
sogar Sonys neuen Analog Controller unterstiitzen.

Erhaltlich ab: Marz.
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Youngbloo -
Red Asphalt ouns cl -
Strategie/Action o
Rennspiel GT Interactive/Extreme Studios/ o
Interplay Awesome Entertainment @
Bereits 1995 auf der E3-Messe in Los Angeles als auf- ... ist ein Actionspiel mit strategischen Elementen und -
gepeppte 3D-Version fir die Next Generation-Formate RPG-Anleihen. Der Spieler Ubernimmt hier die Kontrolle
angekiindigt, verschwand das Sequel des 16-Bit- Uber eine zwei- bis vierkopfige Party, die aus insgesamt 11 r
Rennspielhits Rock’'n'Roll Racing fir lange Zeit wieder in Charakteren zusammengewirfelt werden kann. Jede Figur ©
der Versenkung; und dort hatte es auch besser bleiben verfigt Uber eigene Moves, Specials und Power Ups, d.h., ©
sollen, denn an der uns zur Verfigung stehenden schon vor dem Start sollte bedacht werden, wer ins Team N
Vorabversion hat der Zahn der Zeit sichtlich genagt... aufgenommen wird. In den Kampfen selbst lassen sich ent-
Eines PreScreens unwiirdig, sollen an der finalen weder der Anfihrer oder jedes Mitglied einzeln stevern,
Fassung laut Herstellerangaben zumindest die oder man UberlaBt die Schlacht der CPU. Im Deathmatch- .
Tuningméglichkeiten und das 20minitige gerenderte Modus kénnen sich die Spieler auBBerdem gegeneinander
Material beeindrucken (Testmuster: Acclaim das Leben schwer machen.
Entertainment). Erhaltlich ab: 14. November.
Erhaltlich ab: 4. Quartal.

| |
” Ladenlokal Ladenlokal
5 45131 40211
g o Essen Diisseldorf
S w Riittenscheider Str. 181 Kélner Str. 25
C;;\o (- p ] Tel. 0201 / 777225 Tel. 0211 /1649409
A\ m Sony Playstation dt. 299,-- The Crow dt. 89,90 N 64 dt. 299,
Q w Pad 44,90 Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 | Mario 64 dt. 99,90
- O = Padverlangerung 24,90 Tomb Raider 2 dt. 89,90 Mario Kart 64 dt. 99,90
' ! CO =
@) ??. = ®® Negcon dt. 89,90 | Wing Com. 4 dt, 89,90 | NBA Hangtime dt. 139,90
a ,‘.’.,I @ ® Memorycard 39,90 Little Big Adv, dt. 89,90 | Turok engl. Pal 139,90
\J/ g O x Memorycard 360 99,90 Suikoden dt. 99.90 Superstar Socc. dt. 149,90
' @ c : Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,90 Lylat Wars dt. vorb.
0 %) 2 o B u I RGB-Kabel 39,90 | Wild Arms us. 119,90 | Blastcorps 64 dt. 119,90
- O = % P! Gamebuster dt. 89,90 Hercs Adv. us. 119,90 | F1 Pole Position 64 dt. vorb.
0 Wgg Soc h Lenkrad + Pedale 149,90 | Hercules dt. vorb. | Multi Racing Ch. dt. 149,90
g 0 oo @ D = Porsche Challenge dt. 79,90 Final Fantasy 7 us. 149,90 Gretzky Hockey dt. 139,90
Q:. NG o g % X Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 69,90 Goldeneye PAL-Version
+ n>53 8 BE Rebel Assauitdt. 99,90 | Comand&Cong.dt. 99,90 ab Oktober lieferbar !1!
C 1y 988~ KO & : Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL Spiele aus England
'IZ' m " Naes 3 O 9 The Note dt. 89,90 Warcraft 2 dt. 89,90 lieferbar i
NS T30 B 5 Croc dt vorb. | Overblood dt. 89,90
ooo ¥ O O i ¥ .
. B8 g e s Abe Oddysee dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 | E3 Messe - Video
o D 35
S e T Agent Armstrong dt. 89,90 Moto Racer dt. 89,90
. | - é r38 03 o0 FORMEL 197 dt. 109,90 | NHLPowerplaydt. 79,90 alie Neuheiten 97/ 98
_“,1 Rk §- (- p ] L neaa sor Speed 2dt. 89,90 | Syndicate Warsdt. 89,90 | von der Messe in Atlanta
v 0 = 9 & Transport Tycoon dt. 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 | f0r N64 und Playstation
v Y el — Resident E. d. Cut dt. 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 und Saturn
/) C a 8 =y Nuclear Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 6 Stunden !
P Q 5 Baphomets Fluch dt. 89,90 | Stadt d.v. Kinder dt. 89,90 S
"4 2 “ Lost World dt. 89,90 | Legacy of Kain dt. 89,90
> I Q G-Police dt. 109,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten
c 'EJ — NHL 97 dt. 69,90 | Excalibur dt. 99,90 in
, - Virtua Pool dt. 89,90 | Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitat
:% T‘I O ﬁ V-Rellv dt. 39,90 sk YHG *rx
= h | Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ... jetzt bestellen
j o Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation nur
,O N Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lésungen, 49 90 DM
Tenka dt. 99,90 Tips, Tricks und Cheats m T APA B _SLl
C c Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen
® Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
,Q/c ® @ Rage Racer dt. 99,90 17,50 DM lieferbar !
B
—
B Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM




¥ Bullfrog als Botschafter
| fur ein neues
Grof3britannien

In einem Interview mit ,The Guardian” erwahlte der bri-
tische Premierminister Tony Blair die Electronic Arts-Tochter
Bullfrog Productions zu den fihrenden kreativen Firmen der
Insel. Blair erklarte, daf3 sich Grof3britannien in einer zwei-
B ten Industriellen Revolution befinde, die zum Teil von never
B Informationstechnologie, aber auch von Kreativitét bestimmt
® werde. Bullfrog Productions wurde von ihm in einem
8 Atemzug mit Psion und Duracell genannt.

Neues Cheatbuch

Visio NOVA Computer biefet seit kurzem ein 120 seiti-
ges Tips & Tricks-Buch mit Cheats zu 168 PlayStation-
Spielen und jeder Menge Game Buster-Codes an. Aus
dem Inhalt: Tips & Tricks zu Battle
Arena Toshinden 3, Final Fantasy VI,

Independence Day, Need For Speed

I, Rage Racer, Rally Cross, Super

Puzzle Fighter Il Turbo, Test Drive
Off-Road, Tokyo Highway Battle

und, und, und.

Bezugsquelle: Visio NOVA  J &
Computer, Goldbacher Strafle g
13, 63739 Aschof‘fenburg, ‘)
Tel.: 06021/28882 - Preis:
ca. 27,80 DM (ISBN 3-

9805885-0-5).

by

Return Fire Il

Shooter
MGM Interactive/
Prolific Publishing/Silent Software
Silent Software arbeitet fir MGM Interactive an einem
Sequel zu ihrem hochgelobten Shooter Return Fire.
Die Vehikel wurden fast vollstandig ausgetauscht.
Hinzugekommen sind PT Boats, Flugzeuge, Armored
Assault Vehicles und Flugzeugtrager, lediglich der Heli-
kopter wurde Ubernommen. Die 80 neuen Szenarios spie-
len diesmal in Schnee-, City- und Wiistenleveln. Neben
den aus dem ersten Teil

bekannten Dogfight- und
Deathmatch-Modi ist es nun
auch méglich, zu zweit
gleichzeitig gegen die CPU
in die Schlacht zu ziehen.

Erhaltlich ab:; 1998.

Star Wars

Masters Of Teras Kasi

Prugelspiel
LucasArts Entertainment
Im Mittelpunkt von LucasArts’ drittem, im Star Wars-
Universum angesiedelten PlayStation-Titel steht der uner-
grundliche Arden Lyn, ein Meister der Terds Kdsi, einer
Kampfkunst, die so alt ist wie die Jediritter selbst. Wie
ein Jedi gebraucht auch ein Meister der Terds Kasi die
Macht, aber aus anderen Motiven heraus. Arden schlagt
sich auf die Seite des Imperiums, um die Fihrer der
Rebellenallianz im Kampf Mann-gegen-Mann herauszu-
fordern. Zum besten Prigelspiel der E3-Messe gewdahlt,
stehen Euch zu Spielbeginn neun Charaktere zur Aus-
wahl. Als Spielschauplatze wahlte LucasArts u.a. die
Wolkenstadt, Hoth, Tatooine, den Thronsaal des Impera-
tors und die Strafkolonie auf dem Planeten Mytus VIL.
Erhaltlich ab:
4. Quartal.

Vs.

Prugelspiel
THQ/Polygon Magic |
wSurvival of the fittest” ist in Vs., einer der wenigen
THQ-Eigenproduktionen, angesagt. Insgesamt 20 mit
Motion Capture erstellte Charaktere, Kampftechniken wie
Wrestling, StralBenkampf, Taekwondo und Karate, sowie
ein Soundtrack alternativer Rockbands (Razed In Black, Los
Infernos, Suicide Machines, Pigs In Space) zdhlen zu den
wichtigsten Features.

Erhaltlich ab: 1998.
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PlayStation Platinum-
Nachschub erst im

| Fruhjahr

Erst knapp sieben Monate alt hat sich die Platinum-
Serie auf dem Markt als eigensténdiges Label etabliert.
Von den First Party-Titeln wurden laut SCEE europaweit
bereits iber 1 Million Einheiten abgesetzt. Ridge Racer
und Tekken stellen mit jeweils ber 200.000 verkauften
Platinum-Exemplaren die erfolgreichsten Titel dar, Air
Combat wurde sogar in héheren Stiickzahlen als das

| Vollpreis-Produkt verkauft. Nachschub ist in den wenigen

Monaten bis Weihnachten hingegen kaum mehr zu
erwarten. SCEE plant einen weiteren Titel und Konami
verdffentlicht im September die Budget-Version von
International Track & Field. Die néchste Welle ist erst fiir
Marz ‘98 angedacht.

e oA

Do not underestimate
the power of 20 million
PlayStations!

Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) gab am 20.
August bekannt, daf3 die weltweite Produktionszahl der
PlayStation die 20 Millionen-Marke ibersprungen hat.
Teruhisa Tokunaka, Prasident von SCEI, bezifferte den
aktuellen Stand der Produktionszahlen auf 8,5 Millionen
Einheiten in Japan, 6,4 Millionen Einheiten in
Nordamerika und 5,1 Millionen Einheiten in Europa. Die
anhaltend steigende Nachfrage veranlafite SCEI, die
monatliche Produktion von 1,5 Millionen Einheiten (seit
Mai) auf nunmehr 2 Millionen Einheiten zu erhdhen.

| Beachtlich daran ist vor allem die Tatsache, daf3 die
| europdische Produktionszahl ein Ghnliches Niveau erreicht
| hat wie die nordamerikanische. SCEE visiert bis Januar

‘08 eine installierte Hardwarebasis von 6 Millionen
Einheiten an. Allein in Deutschland wurden bis Ende

| August 1 Million PlayStation-Grundgerdte in den Handel

abverkauft, wie SCEG auf der IFA in Berlin
bekanntgc:b.

f

In dieser Ausgabe beschrénken sich die Charts auf die
momentan beliebtesten Titel der Redaktion, ab der néch-
sten play kommt Ihr, wie in zahlreichen Leserbriefen
gewinscht, zu Wort. Schickt uns Eure Spiele-Highlights
auf einer Postkarte an folgende Adresse: Redaktion play
PLAYSTATION, Stichwort: Charts, Max-Planck-Str. 13,
97204 Hochberg. Unter allen Einsendungen verlosen wir,
wer hatte es gedacht, drei unserer play PLAYSTATION-
Shirts. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

1. G-Police (Psygnosis)

2. V-Rally (Infogrames)

3. Resident Evil Director’s Cut (Virgin)

4. Oddworld Abe’s Odysee (GT Interactive)

5. Formel 1 ‘97 (Psygnosis)

\. : 4

e

Musik-Adventure

SCEI

Ein Spiel ohne Story oder Ende, ohne Gewinner oder
Verlierer - SCE| definiert mit Depth ein gdanzlich neues
Genre. Man steuert einen Delphin durch vorgerenderte,
bildgewaltige 3D-Grafiken, deren meditative Wirkung den
Spieler in einen Zustand der vélligen Entspannung und
inneren Ruhe versetzt. Vom Silent Space aus erhalt man
dabei durch die Wahl eines 3D-Symbols Zugriff auf zwolf
verschiedene Speicherbanken von Musiksamples. Mittels
eines virtuellen Acht-Spur-Mischpults ist es maglich, aus
uber 600 Soundmustern, deren Stilrichtungen von Drum’n
Bass Uber Ambient bis hin zu House und Techno reichen,
eigene Werke zu kreieren und abzumischen. Die psyche-
delischen Effekte im Hintergrund lassen sich durch die
Colour Cycle-Funktion individuellen Bedirfnissen anglei-
chen. In Japan war und ist Depth ein Riesenerfolg, Live-
Performances von Top-DJs und eigens eingerichtete Depth-
Chill Out-Rédume sprechen Bande. Deutschland ist Raver-
und PlayStation-Land: optimale Voraussetzungen fir einen
Uberraschungshit!2 (Testmuster: SCEE)

Erhaltlich ab: 1998.

K-1 The Arena
Fighters

Sportsimulation
THQ
Boxsimulationen sind auf der PlayStation alles andere
als zahlreich vertreten. Nur JVC brachte bisher einen
Genrevertreter unter dem Titel ,Victory Boxing” auf den
europdischen Markt. K-1 The Arena Fighters, das gegen
Ende des Jahres iber THQ erscheinen soll, wartet mit ins-
gesamt acht Boxern auf, deren Moves der Spieler zum Teil
erst noch herausfinden muf3. Polygongrafik, diverse
Kameraperspektiven und
eine Replay-Funktion
gehéren natirlich zum

Standardrepertoire.
Erhéltlich ab: 4. Quartal




Losungshefteab
14,90 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Handleranfragen
sind erwlinscht !

PSX Software

Fun &Sport-Spiele

4-4-2 FuBball

ActuaGolf2

Actua Soccer ClubEdition
Adidas PowerSoccerintern.
CoolBoarders

FIFASoccer 97

ntern. Superstar Soccer deluxe 59-
Intern. SuperstarSoccerProf.  94-

seepgel

JohnMadden Football 98(Okt.) 84.- |

Kick Off ‘97
NBAHangtime
NBALive97

NHL Breakaway (Okt.)
NHLHockey97

NHL Hockey 98 (Okt.)
NHL Powerplay Hockey
Onside Soccer
Player-Manager
SpaceJam
TotalNBA97
VictoryBoxing
VirtuaBaseball97
Virtual Pool 74-
Virtual Tennis 74-

Adventures & Rollenspiele

BaphometsFluch 89.-
BrokenHelix

Excalibur

Final Fantasy7(USA)
LegacyofKain

Little Big Adventure
Overblood

Stadtder verlorenen Kinder
Suikoden

Swagman

VandalHearts

Geschicklichkeitsspiele
Atari Arcade GreatestHits 74.-

EBIBBRIRRIREE

BREBREIBBSB

BustaMove3(Okt.) 59.-
NamcoMuseumPiece4 79~
PaRappa The Rapper 89-
| ShootAcon |
Agent Armstrong (Okt.) 89-
Contra -
CryptKiller 89-
Cyberia 49-
Epidemic-Kileak2 79-
Exhumed 8-
Lifeforce Tenka 9.
Machine Hunter 89-
MDK (Nov.) 8-
Mechwarrior2 89.-
Poed 69-
Ray Storm 79-
Resident Evil 84-
Resident Evil Direct. Cut(Nov.) 84
Spider 84.-
SyndicateWars 84.-

TigerShark 89-
TombRaider 8-

Tel.:0251-511160

é 2055

i
1lelm

i b 15 b

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334
Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO

48143 Minster 44143 Dortmund - 53 11 335
Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

Phwmmmmzm-
- 88.-

Gamebuster 84.-
Multi Tap Box 69.-
Controller ab 25.-
Joysticks ab49.-
Lichtpistolen  ab49.-

Infrarot

700

~ Command & Conquer

Memory 1 MBlt
Memory 8 MBit

29.-
69.-

Memory24MBit 89

Memory48MBit 109.-

Verlangerung 10.-
RGBScartKabel 19.-
Link-Kabel 19.-
HF-Adapter(neu) 39.-

. V-Raly
" WipeOut2097

e “ Monopoly

PSX Software

Andretti Racmg 79-
Ayrton SennaKartDuel2(Okt.) 79-
Blam!Machinehead
BurningRoad
Destruction Derby2
Extreme Games2
Formel1

Explosive Racing
Hardcoredx4

Hard Boiled
JetRider
MicroMachines3
Monster Trucks
MotoRacer(Okt.)
PorscheChallenge
RageRacer
RallyCross

Ray Tracers
RoadRage

Test Drive Off Road
TokyoHighway Battle
Twisted Metal2

1

69
69.-
9-
79-
09-
89-
69-
84.-
79-
9.
%.-
84-
79-
9-
79-
79-
8-
89
89-
89
89-
9.

Beat'emUp
Battle Arena Toshinden 3(Okt.) 89-
Iron &Blood 66--
PerfectWeapon 8-
SoulBlade 9-
Tekken2
Tekken3(Japan)
TheCrow
Wargods

Strategiespiele
Battle Stations

1 49.-

Command & Conquer2(Nov.)
Mass Destruction

ABRBEF

TransportTycoon
Jump'nRun

Bubble Bobble2
CrashBandicoot
Croc(Okt.) -
Hercs Adventure (Okt.) 89-
LostVikings2 74-
Pandemonium 79-
Rayman2(Nov.) 88-

Flugsimulatoren

AceCombat2(US) 1
Darklight Conflict
Descent2
IndependenceDay
Nuclear Strike(Okt.)
RagingSkies
RebelAssault2
Soviet Strike

Wing Over
WingCommander4
Xevious3D

 FRBEBEREREE

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdanderungen vorbehal

ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

‘Formel 1. "97 ,

en Sie die Formel 1-WM ab ca. 26.9.

Neu tir soujv ._,‘i‘}’s‘at'?-g 1 1 09

Ddaworld &

Abes Oddysidurclfantasti sche Welten

Neu fur Sony aystatlos ‘ 8 4
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Top -Angebote fur die PIa statlon

Agent Armstrong(Okt.)89.-
NHL Breakaway (Okt.) 79.-
Rapid Racer(17.10.)
Croc(Okt.)

99.-
84.

Platin Edition 3
Rayman,True Pinball,Olympic
Soccer, Alien Trilogy, Worms,

Nur Virtual Golf 44

PSX je nur

Platin Edition 2
Road Rash,FIFA Soccer 96,Fade
to Black,Bust a Move 2,PGA Golf,

Nur Need for Speed 1 44 -

PSX je nur
Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer,Tekken,
Wipe Out,Battle Arena Toshinden,

Nur Destruction Derby 49
PSX je nur .

Resident EvilDC(Nov) 84.-
Streetfighter Ex+(Nov) 84.-
Discworld2(Nov) 89.-
G-Police(24.10.) 109.-

WWFInYourHouse
Bubble Bobble Coll.

Aloneinthe Dark 2
Steel Harbinger

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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Die European Computer Trade Show (ECTS) erwies sich buchstéblich als Trendbarometer. Auf drei Hallen verteilt, stellten 179
Aussteller auf 18.500 gm, d.h., auf 30% mehr Standfliche als auf der letztjiahrigen ECTS, ihre Titel fir das bevorstehende
Weihnachtsgeschaft vor; ein Anhaltspunkt fir die nachhaltig boomende Videospielebranche. Allein Sony Computer Entertainment
Europe (SCEE) belegte mit 100 PlayStations und einzelnen Produktinseln fiir SCE, Squaresoft, Namco und Psygnosis die gesamte West
Hall des Olympia-Gelédndes. Chris Deering, Président von SCEE, unterbreitete am Eréffnungstag der Londonmesse seine Vision einer
Branche, die bei weitem noch nicht ihren Hhepunkt erreicht habe, sondern erst im Begriff sei, ihr wahres Massenmarkt-Potential zu
erkennen. Fiir das hohe Selbstversténdnis der europdischen Industrie spricht darilber hinaus die Verleihung der ECTS Interactive

Entertainment And Games Awards, ,Oscars”, die, von Ray Cokes (Ex-MTV-VJ) im Royal Lancaster Hotel préisentiert,
in 18 Kategorien vergeben wurden.




tlectronic Arts

Den Schwerpunkt von Electronic Arts’ PlayStation-
Portfolio bildete natiirlich die EA Sports-Schiene.
Madden NFL 98 und NHL 98 stellen wir Euch bereits
in dieser Ausgabe vor, weiterhin geplant sind eine kom-
plett Gberarbeitete FIFA-Version unter dem Titel ,FIFA
Soccer 98 WM-Qualifikation” und NBA Live 98,
das iber eine Reihe neuer Features verfiigt, wie z.B. spie-
lerspezifische Dunks, eine eigene Liga, einen 3-Punkte-
Wettkampf und einen Managementmodus, der NBA Draft,
Gehdilter, Spielertransfers und -verletzungen beinhaltet.
Die Electronic Arts-Tochter Bullfrog Productions présentier-
te mit Theme Hospital den zweiten Titel aus ihrer
Designer Series, eine nicht ganz ernst gemeinte
Krankenhaus-Wirtschaftssimulation, die als Nachfolger zu
Theme Park zu verstehen ist. Populous The Third
Coming war leider nur in einer sehr frihen Version zu
sehen. Fir Science Fiction-Fans aufschluBreich: Origin
Systems veroffentlicht im Herbst ‘98 Wing
Commander Prophecy, dem eine neu entwickelte
Grafikengine und eine nach dem Konzept des
Bladerunner-Entwicklers Syd Mead erstellte Storyline
zugrunde liegen. Im weltweiten Vertrieb von Electronic
Arts erscheint auferdem DreamWorks Interactives
Skullmonkeys, ein 3D-Plattformspiel mit erstklassig
animierfen Charakteren und einer witzigen Storyline, das
von den Machern des preisgekrénten Earthworm Jim
geschaffen wurde. ReBoot schliefllich, ein 3D-Action-
Shooter nach der gleichnamigen TV-Serie, rundet
Electronic Arts’ PlayStation-line up nach oben hin ab.
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Acclaim Entertainment
Interplay Productions

Neben deutlich fortgeschrittenen Fassungen von Batman &
Robin und Forsaken zeigte Acclaim Enterfainment u.c. Motocross,
das, ebenfalls von Probe Entertainment entwickelt, einen durchaus
erfolgversprechenden Eindruck hinterlie3. WWF Warzone hinge-
gen befand sich in einem recht frihen Entwicklungsstadium.
Angekiindigt wurden Taitos Tiftelspiel Bust-A-Move 3, das noch
vor Weihnachten erscheinen soll, sowie Spirit Master, ein Priigelspiel
im Fantasy-Gewand, und Magic The Gathering Armageddon.
Interplay gab auf der ECTS einen Publishing-Deal mit Confounding
Factor bekannt, einem neu gegriindeten Entwicklerteam rund um Toby
Gard und Paul Douglas, die zuvor bei Core Design als Lead Graphic
Artist bzw. Lead Programmer an Tomb Raider arbeiteten. Als erstes
Projekt ist Leviathan im Gespréch, ein Action-Adventure... Zu
Interplays neuen PlayStation-Produkten gibt es leider nicht viel zu
berichten: das futuristische Action-Rennspiel Crime Killer war in der
auf der Messe gezeigten Version nicht gerade berauschend, und
Powerboat Racing, Earthworm Jim 3D und Star Trek
Starfleet Academy waren nur als PC-Version zu sehen.
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 Auf der E3 im groflen Stil vorgestellt wurde der Versffentlichungstermin von
Apocalypse kurzerhand auf Anfang ‘98 verschoben. Beyond The Jungle,
das jiingste Jump'n Run-Abenteuer von Pitfall Harry, erscheint ebenfalls erst nach
Weihnachten.

Codemasters

Nach Micro Machines V3 und Jonah Lomu Rugby stellt TOCA
Touring Car Championship erst Codemasters’ dritten Titel fir die
PlayStation dar. Nichtsdestoweniger zéhlte dieses Spiel neben Tomb
Raider Il, Metal Gear Solid und Resident Evil 2 zu den eindeutigen
Highlights der ECTS-Messe. Das offizielle Spiel der AutoTrader RAC
Touring Car-Meisterschaft vereint sémtliche Teams, Fahrer und
Strecken der ‘97er Saison. Im Rennstall befinden sich Serienwagen
wie Peugeot 406, Renault Laguna, Audi A4, Opel Vectra, Ford
Mondeo, Honda Accord, Volvo $40 und Nissan Primera, die alle-
samt, genauso wie die sieben Strecken, GufBerst akkurat ihren realen
Vorbildern nachempfunden wurden. Das anspruchsvolle und sehr rea-
litéitsnahe Fahrverhalten l&Bt sich wohl am ehesten mit V-Rally verglei-
chen. In der néchsten play PLAYSTATION wird sich zeigen, wer von
beiden letztendlich das Rennen macht. Als Versffentlichungstermin
visiert Codemasters den 21. November an. Fiir Ende ‘98 ist bereits
Colin McRae World Rally angekindigt.
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Oktober

< i Smart Dog, ein Entwicklerteam um Dave Thompson (Sampras
" Exireme Tennis, Brian Lara Cricket), zeichnet fir den ersten Titel aus
UBI Softs neu ins Leben gerufenem Sports-Label verantwortlich. Als
Persiflage auf trockene Tennissimulationen gedacht, spielt Tennis
Arena vor den Pyramiden, im Colosseum und selbst im Grand
Canyon. Jeder der zehn ausgefallenen Spielfiguren ist flieBend ani-
miert und féhrt, wenn trotz des vielseitigen Schlagrepertoires nichts
mehr gehen sollte, einen charakteristischen Powerschlag aus.
Ungemein spritzig spielbar, wirkte Tennis Arena schon auf Anhieb
sehr vielversprechend. Ein ausfihrlicher Test folgt voraussichtlich in
unserer nachsten Ausgabe.
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f Neben Crystal Dynamics’ Pandemonium! 2 ist Grand Theft
= Auto mit Sicherheit der wichtigste BMG-Titel fir das Weihnachts-
0 geschéft. Entwickelt von DMA Design, die dafiir bekannt sind, eine

eigenstdndige Spielidee nach der anderen aus dem Hut zaubern, sorgte
Grand Theft Auto bereits im Vorfeld der Versffentlichung fiir breites
Aufsehen in der britischen Presse; eine Tatsache, die kaum verwundert,
gilt es doch hier z.B. mit einem Tanklastzug das &rtliche Polizeirevier in
die Luft zu sprengen oder Schulbusse zu entfishren; ein Fun-Rennspiel
aus der Vogelperspektive, das thematisch und spielerisch véllig neve
Wege beschreitet. Angenehm iberrascht waren wir von dem véllig
unterschiedlichen Fahrverhalten der Vehikel und von den vielfdltigen
Missionen. Die endgiiltige Fassung soll insgesamt fast 2.000 Kilometer
StraBBenwege, 20 Fahrzeuge und iiber 200 Missionen beinhalten; ein
sehr vielversprechendes, weil originelles Spiel. Fir das 1. Quartal ‘98
kiindigte BMG Interactive das Echtzeit-Strategiespiel Tanktics an, das
ebenfalls von DMA Design gemacht wird, sowie den Shooter Special
Ops (Zombie Software), das Action-Adventure Monkey Hero (Blam!)
und einen Soccer-Titel von Z-Axis.




Eidos Interactive

Der eigentliche Blickfang am Eidos-Stand war weniger Tomb
Raider Il, sondern Lara Croft aus Fleisch und Blut. Rhona Metra lief3
sich am zweiten Messetag kurz auf dem Stand blicken, um angesichts
des massiven Blitzgewitters von Seiten der Fach- und Publikumspresse
im Nu wieder die Flucht zu ergreifen, wihrend im Hintergrund ihre
von Dave Stewart produzierte CD ,Beautiful Day” aus den Boxen
drohnte. Die aus New York bekannten Fighting Force-Babes waren
ebenfalls présent, so dafd in den ersten beiden Messetagen auf dem
Eidos-Stand fast kein Durchkommen mehr méglich war.
Tomb Raider Il war dem ungeachtet schon deutlich weiter fortge-
schritten als in der Version, die uns in dieser Ausgabe als Preview zur
Verfiigung stand, und sah einfach Uberwilfigend aus. Eine
Versffentlichung Mitte November scheint in greifbare Nahe geriickt
zu sein. Als spielbare Versionen zeigte Eidos Interactive auBBerdem
Deathtrap Dungeon, ein 3D-Action-Adventure, das auf lan
Livingstones Fighting Fantasy-Zyklus basiert, und World League

Soccer 98, das offizielle Lizenzprodukt der Premier League, welches

sehr flott und eingéngig spielbar war. Der 3D-Shooter Lunatik war
nur als PC-Version zu sehen.

Nicht kleckern, sondern klotzen! Sony Computer Entertainment
Europe nahm die gesamte West Hall unter Beschlag und présentierte
auf 100 PlayStations und gewaltigen GroB3leindwiéinden ihre Spiele
fir das bevorstehende Weihnachtsgeschéft. Neve Titel konnte man
aber fast an einer Hand abzéhlen. Ghost In The Shell von SCEI,
eine Umsetzung des gleichnamigen Anime und Manga, konnte auf
ganzer Linie Uberzeugen. Mit Point Blank, das im Januar veréffent-
licht werden soll, stellte Namco ihr zweites Spiel vor, das die G-con
45 unterstitzt. Cool Boarders 2, das ebenfalls fir Januar geplant
ist, NHL Face Off 98, Everybody’s Golf und Kula Quest
ergdnzten die Produkipalette.

Hudson Softs PlayStation-Adaption ihres coin-ops Bloody Roar
Hyper Beast Duel erscheint frilher als erwartet, némlich bereits im
November unter dem Titel ,Beast” in Europa. Beeindruckend an
Hudsons erstem PlayStation-Titel sind vor allem die vielen Moves der
acht Charaktere und die Maglichkeit, sich im Beast-Modus in starkere
Figuren zu verwandeln, die noch durchschlagskréftigere Attacken auf
Lager haben. Westwood Studios Command & Conquer 2
Alarmstufe Rot erscheint ebenfalls kurz vor Weihnachten.
Gegeniiber Tiberiumkonflikt wurde die Spielgrafik mit deutlich fliissi-
gerem Scrolling und Transparenzeffekten aufgewertet. Wéhrend
Capcoms lange erwarteter Nachfolger zu Resident Evil erst im
April 98 als PAL-Version auf den Markt kommen soll, erscheint noch
im Dezember ein Street Fighter-Deluxe Pack, das Super Street
Fighter 2, die Turbo-Variante, Street Fighter Alpha 2 und dessen
Gold-Version beinhaltet. Nur, wer greift angesichts solch geballter
Street Fighter-Power zum Dumpingpreis noch zur neuesten
PlayStation-Inkarnation Street Fighter EX Plus Alpha? Das in der letz-
ten play PLAYSTATION vorgestellte Bleifu3 2 wurde ibrigens leider
gestrichen.
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Oktober

Da wir an dieser Stelle nicht auf 3D Reamls’ PlayStation-
Umsetzung ihres anriichigen Ego-Shooters eingehen dirfen, widmen
wir uns wohl oder bel den beiden Midway-Spielen von GT
Interactive. Wahrend Maximum Force den zweiten Teil eines indi-
zierten Lichtpistolen-Shooters darstellt, ist Rampage World Tour
eine wiiste Zerstdrungsorgie quer durch alle moglichen Grof3stéidte.

Ucean Software

Ocean Software sicherte sich nach langem Ringen die europdi-
schen Verdffentlichungsrechte an Jersey Devil, einem 3D-Jump'n
Run, das von vielen als potentielles Highlight im Weihnachtsgeschaft
gehandelt wird.

: St;pe;sonit Racers 2XS

Konami

Nagano Winter Olympics ‘98 war leider noch alles ande-
re als fertiggestellt. Konamis brillantes International Track & Field,
das im Oktober als Platinum Edition wiederveroffentlicht wird, laBt
allerdings auf einen sehr guten Konkurrenztitel aus dem eigenen
Haus hoffen. Metal Gear Solid wurde ebenfalls gezeigt.
Entwickelt wird dieses vielversprechende, etwas andere Action-
Adventure von demselben Team, das fir das preisgekronte
Adventure Policenauts verantwortlich zeichnete.

Gremlin Interactive

Die nevesten Titel von Gremlin Interactive stellen wir Euch bereits
in dieser Ausgabe als Preview vor. Da bleibt, von Men In Black ein-
mal abgesehen, das nur als PC-Version gezeigt wurde, nur ein Titel
aus Gremlins Sports-Label, namlich Actua Ice Hockey ibrig, das

sowohl technisch als auch spielerisch Gberzeugen konnte.

. 2 ‘ g . r.‘ -
Maximum Force i

Telstar Electronic
Studios

Manic Media Productions’ Special Edition von Formula
Karts tritt die Nachfolge der beiden Go Kart-Titel Super Karts und
Manic Karts an. Dem Spieler stehen hier acht Karts zur Auswahl, die
in Design, Handling und Performance deutlich variieren, sowie vier
Spielmodi: Practice, Single Race, Championship und Arcade. Im
Zwei-Spieler-Modus wird der Bildschirm gesplittet.

Neben den beiden léngst iberfdlligen Titeln World League
Basketball und Super Football Champ, einer Umsetzung des
gleichnamigen Taito-Spielhallenautomaten, arbeitet Mindscape an
Supersonic Racers 2XS. Mit 32 neuen Strecken und intelligente-
ren CPU-Gegnern versucht Supersonic Racers im zweiten Anlauf,
Codemasters’ Micro Machines V3 zu knacken.

Metal Gear Solid




Saturn e Playstation ® Gameverleih  keine ea-tiel Handleranfragen erwiinscht

Tel. 030 /42 43 95 - 00 C ;
Ml autr oole Preise
Spdtservice 030 421 37 67 Spelio s : s
Fax 030 425 48 62 Auszige aus unserer Prelshste Importspiele Hier!
: . . Lost World Dt &9
SNES Sega Saturn Nintendo 64 Sony Playstation [ ENATEEE s 119
Asterix & Obelix PV 119 | Albert Odyssey US 129 | Konsole+Spiel Dt 389 | Abe’s Odysee Dt ‘89 | MagictheGatering Dt 89
Breath of Fire 2 Dt 109 | Battle Station Dt 89 | Lenkrad Dt 149 | Ace Combat 2 us 119 Mechwartior 2 359
Casper Dt 109 | Bomberman Dt 99 | Antennenkabel Dt 49 | Agent Armstrong Dt 89 Mega Man X 3 DTy
Civilisation US 129 | Command & Conquer Dt 99 | Blast Corps Dt 119 | Analog Pad ipDt 99/59 | Miero Machines V Dt 99
Chrono Trigger US 144 | Croc Dt 89 | Bomberman JP 189 | Andretti Racing 97 Dt 89 NBA _Ilang _[ ime Dt 89
Donkey Kong 2 GV 109 | Crypt Killer Dt 94 | FIFA Soccer 97 Dt 119 | Battlestation pT 89 | NBAin the Zone I Dt 99
Donkey Kong 3 Dt 129 | Dawn of Darkness us I19 Goemon-Myst. N. JP 189 | Bedlam DT 94 | Nascar Racing Dt - 94
Donald in Maui Mall. Dt 129 | Daytona Champion EdaDt Human GP F1 JP 199 | Bushido Blade jp 139 | Need for Speed 2 Dt 89
Demolition Man Dt 79 OgreBattle ~  US 119
Dschungelbuch Dt 79 I’nwurl Move W rc.‘fllmg Dt 89
Earth Worm Jim 2 Dt 49 [] UU @@ @ é} : Pro Pinball the Weby & Bt 89
ST ande
:-':E;‘:':tl\!iﬂrsi‘nn 2 I|)|t1 :22 30 n B Pro W :1::?"‘:[‘:2 P 139
FIFA Soccer 97 Dt 1190 \ Starfox Adapter: 49,90DM )¢ PerMutes
{arvest Moon IS 12¢ LB = '
e ( \ Powerplay Hockey Dt 79
12?,1':]: :LI,:.‘:\E-,“_.L.,, {;? ](1::; UmbOl“'en GUf NGChfrage i’u\\-'crIR;mgcrs Pinnball Dt 89
e age Racer® (
Lufia i, D,‘, ‘{1"; Exhumed Dt 99 | Joystick Dual us 119 | Command & Conquer Dt 94 [é(:ﬁ: I({-‘:.:',t:* [Ij;l ?53
Lufia 2 ] US 139 | para) Fury Real Bout JP 139 | Memory Card Dt 39 | Contra Legacy of War Dt 89 Rti\-'r.‘n;m 5 us 119
Mechwarrior 2 Dt 109 | giohters Megamix Dt 99 | Memory Card 1Meg Dt 49 | Crow : Dt 89 Rebel Assault 2 Dt 94
MegaMan 7 Dt 109 ¥ g[FA Soccer 97 Dt 69 | Memory Card 5 Meg Dt 79 | Dark Stalker Dt 69 Rcturllt .F.i‘re . Dt 59
NHL Hockey 97 Dt 119 4 gormula Karts Dt 89 | Mission: Impossible US 179 | Destruction Derby 2* Dt 99 Resident Evil Dt 99
NBA Live 97 Dt 19 1 Heart of Darkness Dt 99 | MarioKart Dt 99 | Disruptor Dt 69 | RiOT Dt 79
Uperation Statiish Dt 391 Hexen Dt 94 | Multi Racing Championchip US 179 | Dragon Ball Z GT JP 140 | Road Rage Dt 89
Primal Rage Dt 691 jron Storm US 119 | NBA Hang Time Dt 129 | Excalibur Dt 99 | Saea Frontier P 159
[jmucc_hlm ' 2 P\ ‘)9 Last Bronx JP 129 Pad Dt 59 Exhumed Dt 89 L&ci‘licm"—‘ Dt :.;()
,‘a‘upur_ Turrican 2 Dt X7 1 Lunar US 119 | RevLimi IpP auf Anfr. Fantastic Four Dt 89 ‘Quul Blade* DYUS 99/119
%:\"nd]f"_“w Dt QL} Magic the Gatering Dt 94 Superstar Soccer Dt 139 Fatal Fury-Real Bout Dt 89 I‘imud-r.lcr* I’)‘t 89
Sim City Dt~ 79| ManxT Dt 99 | Star Fox incl. Vibr. US 189 | FIFA Soccer 97 Dt 69 g‘p-,dL.; Dt 89
%"" ( "5", 2000 Dt 1 1:} Mass Destruction Dt 94 Shadow of Empire Dt 149 Final Fantasy Tactics P 149 l;m,- Treck Generation US 119
%ccrut o It‘\'crnmrc Dt “,‘]} Mega Men X 2 Dt 79 | Tetrisphere US 179 | Final Fantasy VII Us 149 I'ﬂm'iet Strike : Dt 89
Superstar Soccer deluxe Dt 129 | nfilitary Commander3  JP 129 | Waverace Dt 99 | Formel 1 97 incl. Streetfighter Ex P 169
%upcr“.\larm RPG X Us ]‘19 Military Commander 4 JP 129 | Wild Shoppers us 179 Memory Card 1IMeg NB Dt 119 I'%uikmtcn ¢ Dt 94
S_Ircclrllghtcr Alpha 2 Dt 791 Mr. Bones Dt 94 | Turok Pal/US 139/179 | Hardcore 4x4 ' Dt 94 'g-“ RO IR B T
Teranicu Dt 119 1 NBA Live 97 Dt 94 | Verlingerungskabel Dt 24 | Hexen S ey Dt 94
HeiEs ARk Dt 791 NHL Hockey 97 Dt 94 | Pilotwings Dt 119 | Horned Owl Dt 94 ;‘4\-'1‘1;“(:1:1&: Wars Dt 89
,me Cop Dt 109 Nights mit Pad Dt 129 | Wayne Gretzky Hockey US 169 | Iron & Blood Dt 89 ﬁ‘nk;\ & Dt 99
heme Park Dt 99 | Need for Speed Dt 94 | Cruis'n USA US 179 | Jewels of Oracle Dt 89 Tést Diive* Dt 99
Tetris & Dr, Mario Dt 89 1 NHL Powerplay Dt 79 | Lamborghini US 179 | Legacy of Kain Dt 89 | Time Crisis P 179
["fh“‘" 5ﬁr1kc Dt ?: Panzer Dragon 2 Dt 99 | War Gods US 179 | Litle Big Adventure Dt 89 Tobal Nr. 2 P 139
\\t_ﬁl‘-r‘_‘"’fld Dt | 'l) PTO 11 Us 119 Soni_c Wings Assault us 179 Moto X Dt 94 Total NBA 97* Dt 89
Srbmedy : Dt 1191 Resident Evil Dash JP 129 | Mario Dt 99 | Manic Kart's Dt 89 | ‘Toshinden 3 Dt auf Autr:
‘:I’\L':\h:- “II r;:;tlltllzmama I[;: |¥3 Sakura Wars JP 139 | Universaladapter ab 29 | Mass Destruction Dt 89 Tekkan 2™ - Dt 109
28 Scorcher Dt 94 Tomb Raider Dt 89
Sonstiges S NS Us 119 | alle Dt Titel auch als ungebremste US Version lieferbar!!! | i ‘ Dt 89
Sonic Fighters Dt 99 Transport Tycoon Dt 94
Soundtracks auf Anfr. | Soviet Strike Dt 89 V-Rally Dt 89
z. B. Ogre Battle 69 | Sonic 3D DU 199 Vandal Hearts Dt 99
Manga Video auf Anfr. | Shining of the Holy Ark Dt 99 Virtua Pool Dt 89
Players Guide auf Anfr, | Thunderforce 5 Jp 129 r Wild Arms us 119
z. B. Tekken 2 34 | Tomb Raider Dl Da nZ| er str 12 4 Wing Commander4 Dt 89
Final Fantasy V1l 39 ;fllrce P{irl]y Dwarves })t 94 E Warhammer Dt 94
Pandemonium 34| Tunnel B DI k G f Id s Warcraft 2 Dt 94
Shadow of Empire 34 | Warcraft I Dt 94 Ec e rel swo er tr’ X-Com 2% Dt 94
Crash Bandicoot 34 Zero Divide 2 Uus 119
Resident Evil ab 29 Umbauten+Kit Psx'Uﬂ'lbOUChlp SPEZIALUMBAU|| sony psxemascne  be 209
;E;.cgacy of Kain e 34 o Zum Se | b ste | n b qu -E:- Lgnkrad fﬂad Catz 139
Zeitungen - Blood Games 101 SNES 60 Hz Umbau 99 1 |. | Negeon Pad 89
EGM/EGM 2 je 14| Sony PSX Bausatz 30 | |incl. Anltg. ohne Vorbooten RGB Kabel 39
Game Fan 14 RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89 3 9 9 0 Game Gun ab 49
Fighting Gamers Buch 391 Saturn 60 Hz Umbau 99 n UI’ L n U r 7 9 9 0 DM Control Pad ab 29
Turok 341 US/JP Umbau N 64 19 I —— / Memory Card abiit 39

==P Unsere Multimedia Shops in Berlin

SPANDAU " MARZAHN PRENZ'L BERG
Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28

g.\led

nahe Rathaus nebenA-Z varkadt nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game. 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht « Dt - Deutsch Ladenpreise knnen abweichen!

* Versand kostenfrei




ki

e
.
v

1987

_O_I(_t_obe_r

' o AR ||
; L D
fx'-.'_-l;u'm" "'L!:I‘ y
i POWEAPLAY 1132 " a4
) P
LS - 5

Fiir das “98er Update wurden etliche neve
Spieler- und Goalie-Animationsphasen per
Motion Capture eingefangen.

Nur selten gelang es einem
Publisher, die Quintessenz einer
Sportart adéquat auf Konsole
umzusetzen. Virgin Interactives
NHL Powerplay 96, das in Europa
aus stichhaltigen Griinden ohne
Anhéngsel veroffentlicht wurde,
nimmt in der Tat eine Ausnahme-
stellung in der Eishockey-Sparte
ein. Derartig intuitiv, variabel und
spritzig spielte sich seit EA Sports’
NHL 94 kaum eine andere Eis-
hockeysimulation. Dem optisch
aufsehenerregenderem NHL
Breakaway 98 zum Trotz laf3t es
Radical Entertainment auf einer
sanften Frischzellenkur beruhen.

Oft wird mit harten Bandagen gekiimpt.

Individuelle Trikotagen mit Spiel-
ernamen und -nummern verleihen
der grafischen Prasentation noch
mehr Authentizitét. Die Grafiken-
gine ist aber im wesentlichen die-
selbe geblieben, die NHL Power-
play 96 so erfolgreich werden
lieB, addquat und makellos.
Nichtsdestoweniger blieben in der
,alten”, erst Ende Juni erschiene-
nen PAL-Version noch einige
Wiinsche offen, und gerade die
hat sich Radical Entertainment zu
Herzen genommen. NHL Power-
play 98 gewdihrt nun Transfers,
d.h., es ist spielend méglich eige-
ne Dream Teams zu erstellen. Eine
Vielzahl offensiver und defensiver
Spielziige ergénzt die taktischen
Méglichkeiten. Daf sich die NHL
und die NHLPA auf dem Stand
der aktuellen ‘97er Saison befin-
den, versteht sich fast von selbst,
daf3 die konsolengesteuerten Ku-
fencracks noch intelligenter agie-
ren als in der vorherigen Version,
ist schon beachtlicher. Sicherlich
kénnte man Virgin dafir tadeln,
ihr Erfolgsprodukt NHL Powerplay
nur ,marginal” zu verbessern.
Solange die unvergleichliche
Spielbarkeit erhalten bleibt, ist uns
das aber herzlich egal. Nur sollte
sich Virgin nicht, wie seinerzeit EA
Sports, auf dem falschen Fuf3
erwischen lassen. Sollte alles nach
Wunsch verlaufen, findet
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.Nehe;l Spielenrunsf;isnisi es auch maglich,

| eigene Kufencracks zv kreieren.

Der Statistikteil fallt, wie gewohnt, sehr
umfassend avs.
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An Taktiken stehen einem 6 offensive,
6 defensive, 3 Powerplay- und 3 Penalty
Kill-Maglichkeiten offen.

information

lhr bereits in der néch-

sten play PLAYSTATION ?e.nire.. .................. Sporrs;]m’e8|
unseren Vergleichstest S e S ey S48
JNHE Powerplay 98 vs: Herst.eller: Virgin lnterac-hve Enterfa!nment
NHL 98 vs. NHL Entwickler: . ... ... Radical Entertainment
Breakaway 98" Testmuster: Virgin Interactive Entertainment
Echalthchiob: . - coviinos il November
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Steh’ zu Deinem Game
und greifr Dir das ultimative
play PLAYSTATION-Shirt!
Abonnier’ noch heute
und schon morgen
gehort Dir die Macht!
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Mega-Vorteile zu Dumping Preisen:

- jeden Monat 100% PlayStation frei Haus!

- wahrend andere am Kiosk Schlange stehen, glanzt Ihr schon
einige Tage friher mit den brandaktuellen PlayStation-Infos
und Tests!

- im Jahresabo spart Ihr 10% gegeniiber dem Einzelkauf!

- das T-Shirt unterstreicht Eure Kompetenz und Attraktivitat!?

- und mal ehrlich: ein ersparter Fehilkauf, und Euer Abo hat sich
schon mehr als ausgezahlit!
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{ Der AH 64 Apache Longbow In Nuclear Strike, Electronic ) Ers‘en, hition, etc.
| Angriffshelikopter ist eine der Arts’ nevestem Sequel aus der Eure Aufgaben sind ibrigens
mdéichtigsten Waffen im Arsenal Strike-Serie, die bereits auf den nicht neu - wieder einmal gilt es,
der U.S.-Streitkrdfte. Ausgeristet 16-Bit-Konsolen fiir Aufregung Kopiloten zu befreien, feindliche
mit einer Panzerung, die ihn sorgte, konnt lhr Euch hinter den Radaranlagen zu zerstéren oder
, unempfindlich gegeniiber Beschuf3 Steverkniippel eines dieser Wun- Generiéle zu kidnappen, um durch
bis zum Kaliber .50 AE (12,7mm) derwerke der Technik klemmen, sie Zugang zu geheimen Informa-
__________________ = macht, und mit Zwillingsturbinen, um die Welt vor einer nuklearen tionen zu erlangen. Was Tausende
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‘ die ihn bis auf eine Geschwindig- Katastrophe zu bewahren. Aller- von Konsolenzockern begeistert

keit von 140 Knoten beschleuni- dings bleibt es nicht dabei. Im hat, muf3 ja auch nicht unbedingt
gen kdnnen, ist er der Alptraum Laufe der Missionen stehen Euch verbessert werden. Das strategi-
jedes Landes, das nicht Gber ent- zwolf verschiedene Fahrzeuge zur sche Element wird diesmal aller-
sprechende Flugabwehrraketen Verfigung, die lhr entsprechend dings stérker betont. Keine Angst,
verfigt. Beim zweckméfigen, Euren Aufgaben einsetzen konnt natirlich wird es nach wie vor
martialisch anmutendem Design und mif3t, unter anderem etwas mdglich sein, Missionen in altbe-
des Apache wurden keine Kom- schwerféllige HUEY-Helicopter, wahrter Weise getreu dem Motto
promisse eingegangen, schliefBlich stark gepanzerte Luftkissenboote,
alt es, eine Unmenge von Senso- Flugzeuge vom Typ Harrier und o .
?en und verschiedengfe Waffen- eingAbrghums-Pg:zer. ;,5“:":?:*- ﬁ/ﬂé;t{;:’}?
= systeme, darunter eine 30mm An der altbewdhrten Stever- Sy, A 2
Bordkanone und je nach Einsatz- ung, die bei allen Fahrzeugen A I £ |
a ziel unterschiedlich bestickbare ghnlich ist, hat sich bei Nuclear
Raketenabschuf3vorrichtungen, Strike gegeniiber dem PlayStation-
anzubringen. Vorgéinger Soviet Strike nicht viel
gedindert. Denjenigen unter Euch, L e e ()
denen die Orientierung bei Soviet e @ o @ stans © wore
Strike im Vergleich zu den 16-Bit

Auf der Ubersichtskarte werden die einzel-
nen Missionsziele durch blave Diamanten
(links im Bild) dargestellt.

Versionen einige Probleme bereitet
hat, weist ein Pfeil die Richtung
zum ndchsten Missionsziel, zu

- — S——
Weapons Package: Balanced Load
{ Wingtip Load: Fuel Drop Pods

Audio

- F ¥ ‘ : e VR e £ P ﬂ S iRV WF%&;‘%M“
Das Kurzstreckenradar links unten im Bild zeigt Euch die Freund- Die ASAT-Missiles miissen vor dem Start Vor dem Start kannt Thr Euren Helikopter

Feind-Verteilung im Nahbereich an. zerstort werden. individuell mit Watfen bestiicken lassen.




In Ilollerel Mlssionen wartet der Feind mit groferen und stiirker gepanzerteren Fullr:eugen af.
Hier heifit es, auf die Wendigkeit des Helis zu zhlen, um den gegnerischen Raketen auszuwei-
chen, sofern man keine ECM-Jammer eingepackt hat.

seiner Villa ab.

J 8@ gqgoil1)0 i

I.Im den uncbhnnglgen Cash dnvon zu iiberzeugen, daB es lukrativ fiir ihn
ist, fiir Strike Net zu arbeiten, liefert Ihr eine Kiste voller Wertsachen vor

.Seek and destroy” zu meistern.
Allerdings werdet Ihr in héheren
Leveln auch Bodentruppen befehli-
gen, um mit ihnen gleichzeitig
konzentrierte Angriffe starten zu-
konnen.

Bereits vor dem ersten Einsatz
seht |hr Euren alten Bekannten
General Earle wieder, der auch
diesmal Euver befehlshabender
Offizier sein wird. Nach dem
Missionsbriefing konnt lhr den
Super Apache mit verschiedenen
Waffensystemen ausstatten, um
ihn optimal auf den kommenden
Einsatz abzustimmen. Schon beim
ersten Anspielen von Nuclear
Strike fallt sofort auf, daf3 die
Grafikengine stark verbessert
wurde. Sanft scrollt der Bildschirm
in alle Richtungen, das in Soviet
Strike storende Ruckeln konnte fast
auf Null reduziert werden, obwohl
auch Nuclear Strike mit real abge-
filmten Hintergriinden aufwartet.

Zur Orientierung wdhrend des
Einsatzes dient neben dem oben
erwdhnten Richtungspfeil die vom
Vorgdnger bekannte Ubersichts-
karte, auf der Eure Missionsziele

sowie nicht versteckte Power Ups
angezeigt werden. Ein weiteres
nitzliches Feature stellt das Kurz-
streckenradar dar, das Euch
Objekte in unmittelbarer Néhe
des Choppers anzeigt. Zu Beginn
jedes Einsatzes stehen Euch drei
Leben zur Verfigung, Extraleben
in Form von Erste-Hilfe-Késten
sind ebenfalls vorhanden und
durch An-Bord-ziehen von Armor-
repair mittels der Seilwinde kann
Eure Panzerung erneuert werden.
Die Gegner versuchen Euch,
das Leben mit allen Mitteln zu ver-
sauvern. Gegen Boden-Luft-Raketen
schiitzt Euch die intelligente
Panzerung des Apache, gegen

St Dot Wk EcE e 4 i A
gischen Ausgrabungsstiitte, die Ihr, wie alles
andere, in Schutt und Asche legen konnt.

B e ST L o
Die Agentin Noja muBl um jeden Preis vor
der feindlichen Ubermacht beschiitzt werden
- ohne sie kann der Einsatz nicht erfolgreich
beendet werden.
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SNAFU, Return to Base!

Auf diesem frostlosen Bild ist dus Olympio-
stadion der nordkoreanischen Hauptstadt kurz
nach der Explosion eines nuklearen Sprengsatzes

v sehen.

Der Ridltungspfe zigt Eucl! zwar den kurzeslen, nicht aber
unbedingt den ungefihrlichsten Weg zum niichsten Einsatzziel.

L GGk

verbale Angriffe ,Have some of
this!“ hingegen hilft nur ein geziel-
ter Feuerstof3 aus der Bordkanone,
der den kleinen Widerlingen das
Maul stopft. Die Verbesserungen
gegeniiber dem Vorgénger deuten
darauf hin, daf3 Nuclear Strike
wieder ein echter Hit werden
kénnte. Das Manko bei Soviet
Strike waren aber nicht die
Kleinigkeiten, wie fehlende
Orientierungshilfen, sondern der
zu hohe Schwierigkeitsgrad. Ob
Electronic Arts diesen Fehler noch
einmal begeht, kann nur der Test
der Vollversion zeigen, da die
Preview-CD bei weitem nicht
alle Power Ups enthdlt.

information

Hersteller: . .. ..

Entwickler: . .. .. Electronic Arts
Testmuster: . . . .. Electronic Arts

Erhaltlich ab: ... .. 2. Oktober
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IMartin Weidner |

Seit der Fusion mit Acclaim
Entertainment hat sich das Soft-
ware-Portfolio des britischen
Entwicklers Probe Entertainment
sehr gewandelt. Neben einigen
Produkten, die aus vertraglichen
Bindungen noch fir andere
Publisher fertiggestellt wurden
(Hexen fir GT Interactive, das
indizierte Die Hard Trilogy fir Fox
Interactive), entstanden in den
Croydoner Studios fiir Acclaim
bislang lediglich Alien Trilogy und
Fantastic Four; eine auf den ersten
Blick etwas magere Ausbeute.
Neben dem sehr erfolgverspre-
chend wirkenden Batman &
Robin arbeitet Probe aber
bereits seit Weihnach-
ten ‘95 an einem
weiteren Projekt,
das unter dem
bezeichnenden
Titel ,Forsaken”
erstmals auf der
E3-Messe vorgestellt wurde.
Erklartes Ziel der Entwickler war
es, einen 360 Grad Ego-Shooter

£33 SRS WAL 159

TITAS

Im Solo-Modus soll die finale Fassung insgesamt 15 Level umfassen.

zu kreieren, der das Potential der
PlayStation gebihrend ausreizen
sollte, d.h., von Hardwarefunktio-
nen wie Transparenz- und Light
Sourcing-Effekten wurde intensiv
Gebrauch gemacht; eine Tatsache,
die auch das Gameplay nachhal-
tig pragt. Die Quantum-Mine z.B.
dreht sich blaulich schimmernd um
ihre eigene Achse, d.h., wer um
eine Ecke biegt und unvermittelt
bléulich aufleuchtende Wéinde
bemerkt, sollte fluchtartig abwen-
den. Erstklassige Special Effects
und eine schneidige 3D-Engine
schaffen fir sich genom-
men noch lange
- kein gutes
Spiel.

VAV, vAfAVAVAVA
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Dessen war man sich bei Probe
aber durchaus bewuf3t, denn der
erste fertiggestellte Level lief das

spielerische Potential des Titels
bereits erahnen. Die Pioncycles,

i/ amea
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Zu der Purge kommen im weiteren Spielverlauf
drei neve Minenvarianten hinzv. Die Pine z.B.

fevert ein Biindel Raketen auf sich in unmittel-
barer Nihe aufhaltende Schiffe ab, wiihrend

VAﬂVAuv
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Die einzelnen Wuﬂensystama reldien von ﬂuoresmrenden I.nsergurben Flmmnelwerhm

(Pyrolites) und reflektierenden Deluxe-Versionen der Pulsar iiber Kurzstrecken-Laserbiindel (Suss
Guns) und aufladbare Trojax bis hin zu Power Pods, die die Durchschlagskraft der Watfensysteme
um den Faktor 3 erhohen.
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waffenstarrende Raumgleiter, las-
sen sich némlich sehr weich durch
die Réhrensysteme stevern. Galt

es in Interplays dhnlich konzipier-

cards aufzulesen und sich einen
Weg zum Reaktorkern zu bahnen,
fallt der Missionsstrang in
Forsaken merklich vielschichtiger
aus. Die differierende Perfor-
mance der Gleiter und das méch-
tige Waffenarsenal stehen dari-
ber hinaus fir taktische Feinheiten
ein. Wurden Descent 1&2 von
Interplay noch sehr nachléssig auf
Konsole portiert, entwickelt Probe
die PlayStation-Version parallel;
und daf} Forsaken die Licke
schlieBen wird, die die Konkur-
renz nicht in der Lage war auszu-
fillen, steht bereits jetzt aufer

ter Descent-Reihe, lediglich Key-

Fiir den Zwei—Spieler-Splilsaeen-lidﬂus wur-
den eigens acht neve Missionen entworfen.

Frage.

RILLT IS
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Die Pulsar stellt die Standardbewatfnung
der 16 Pioncydes dar.

Ace Combat 2 (us)
Abe’s Odyssey (us)*
Broken Helix (us)
Bushido Blade (jp)
Croc (us)*

115.-
115.-
115.-
139.-
115.-

Deathtrap Dungeon (us)* 115.-

Fighting Force (us)*

Fil'lnl Faw

-~ Hel reules (us)

' Hercs Adventure (us)
Lost World:JP (us)
Magic:Gathering (us)”

. NHL Breakaway (us)*

| Ogre Battle (us)
Raystorm (us)

" Director’s Cut (us)*
SF2 Collection (us)*
SF Ex + (jp)
Syndicate Wars (us)
Time Crises +Gun (us)*
Tobal No.2 (jp)
Warcraft 2 (us)

Spiel

.us)u

des Monats

115-' .| 'ﬁi

115 -
115.-
115.-
115.-
115.-
115.-
115.-
115.-
115.-
115.-
139.-
115.-
a.A.

139.-
115.-

Abe's 0. 85.- DM

Agent Armstfong (dv)'
Buster Bros. Coll. (dv)*
Discworld 2 (dv)*

ISS Pro (dv)

Fantastic Four (dv)
Fighting Force (dv)*
Formel 1 97 (dv)*

G- Pollce'(dv}*

ring
Monster Truck (dv)*
Nuclear Strike (dv)*
Overboard (dv)*
Pandemonium2 (dv)*
Porsche Challenge (dv)
Rage Racer (dv)
Rapid Racer (dv)*
Raystorm (dv))
Soul Blade (dv)
Syndicate Wars (dv)
Super Pang Coll. (Dv)*
Transport Tycoon (dv)
V-Rally (dv)
War Gods (dv)*
Warcraft 2 (dv)

85-

85.-
85.-
85.-
95.-

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ?
ODER VORBEISURFEN:HTTP://WWW.2

HARDWARE

i

Playstation (dv
Plays

p PSX
Buster (dv)
RGB Kabel PSX

"RGB Kabel PSX AUDIO

Controller (dv)
Controller BUNT
Analog Controller (dv)
Analog Controller (jp)
NegCon (dv)

Memory Card 360 PSX
Memory Card SONY
Memory Card BUNT
PSX Bag (dv)

Maus (dv)

Link-Kabel (dv)
Multi-Tap (dv)
RF-Adapter (dv)

*I'I Multl+Spiel"

Joypadverlangerung (dv)

Hyper Blaster Gun (dv)
Gun + Laser (us)

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 -
Irtimer und Preiséanderungen vorbehalten. Versgg
*Bei Drucklegung noch nicht lieferbar!
Inh.:Greter/Stubenvoll -2nd2none GbR - Postgasg

19.00 Sa. 10HID#
OIRG

**Spiel auf Anis

Spieler
Hersteller
Entwickler

Acclaim Entertainment
. .Probe Entertainment

Testmuster .Acclaim Entertainment
Erhaltlich ab . .. .1. Quartal ‘98

2 Extreme (us)
Descent 2 (dv)

. _ . ISS Deluxe (dv)
' Mechwarrior 2 (us)

l'_.

350.-
399.-
25.-
79.-
20.-
30.-
35.-
29.-
55.-
89.-
79.-
79.-
35.-
29.-
79.-
55.-
20.-
60.-
39.-
19.-
65.-
109.-

X Multinorm
Incl. RGB Kabel

INFACH ANRUFEN
INODNE,

A

DNV

9'DM +3 DM NN Gebiihr

" Ladenpreise kénnen abweichen !
© 73525 Schwéab. Gmind FAX:07171-928898

Namco Prime Goal (dv)
NBA Live 97 (us)

Overblood (us)

Power Move Pro Wrestling (dv)
Space Jam (us)

Spot goes to Hollywood (dv)
Street Racer (dv)

Suikoden (dv)

Tigershark (us)

Vandal Hearts (us)

WWEF in your House (dv)

und viele mehr !!!

Handlerfax:

07171-928898

S
BESUCHT UNSER
LADENLOKAL

WW&

POSTGASSE 9
73525 SCHWABISCH GMUND

.‘-
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Gesdlnﬁl' ller erste Endgegner muﬂ in einer wﬂtlgen
Plattform-Hopserei iiberlistet werden.

Sony Computer Entertainment
beweist erneut, daf} es die aller-
heiBBesten Original-Videospiele
auf den Markt bringt und verkiin-
det stolz, daf3 ab Dezember
Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes
Back exklusiv fir die PlayStation
erhaltlich sein wird. Der Vorlaufer
war einer der erfolgreichsten
itel des .lahré& 1996

nter Crash Bandicoot, seines
Zeichens auBBerordentlich begna-
deter Beutedachs fir Jump'n Run-
Situationen, hat ja seinen eige-
nen Erzfeind: Dr. Neo Cortex,
seines Zeichens wiederum ein
auBerordentlich begnadetes
Genie auf dem Gebiet der Gen-
manipulation und bedauerlicher-
weise auch des totalen Wahn-
sinns. Nachdem Crash den
verhaBten Dr. Cortex besiegt
hatte, stirzte dieser aus einem
Ballon, der seine Festung des
Bdsen umkreiste, und landete in
einer geheimen, unterirdischen
Hohle. Genau hier beginnt die
Abenteuertour von Crash
Bandicoot 2, da der Doktor
naturlich finstere Racheplane
schmiedet. Zufdlligerweise trifft
man in dem Hohlensystem alte
Bekannte wie Dr. N. Brio und
Ripper Roo, es werden jedoch
auch neue Charaktere eingefihrt:
Gin, Kimodo Mow, Joe, und

auch Crashs kleine Schwester

laBt sich blicken. Crash Bandi-
coot 2 Cortex Strikes Back wirkt
jumlich doppelt so groB3 wie

s Original und versetzt den
er in eine Reihe von Warp-
en oder ,zentralisierten
n dla-.aus vielen Berei-
: Dori konnen die

fohrt. Der Spleler entsch
welchen Weg er gehen mi
oder vielmehr, auf welch spek
kulgrem Wege Crash durch ds
Szenario jumpen soll. Die Vorak
version bringt genausoviel Fun
und Hektik wie der Vorganger,
hat aber noch mehr Specials zu
bieten. Alte und auch die neuge-
wonnenen Crash-Fans dirfen ein
dreidimensionales Adventurespiel
genieflen, das dem Gameplay
neue Tiefen verleiht, den Spieler
mit anspruchsvollen Ratseln kon-




oder kurz vor der

hier kann unser agller kleiner
Dachs wirklich mit einer Menge
von Moves auftrumpfen: natur-

gemaB kann er rennen, springen,

hipfen und sich drehen. Bis hier
also ist zu einem durchschnittli-
chen Leser der play PLAYSTATION
kein Unterschied. Aber damit
nicht genug, Crash ist diesmal
auch in der Lage, zu rutschen,
mittels eines Raketenrucksacks zu
fliegen, Jetski zu fahren, sich
unter Hindernissen durchzuhan-

w
~

elmdBlg oder?

' AII dlese Specml Moves benétigt

man aber fatséchlich, um sich in

~ allen Kameraperspektiven in den

komplett animierten, verschiede-
nen Welten zu bewegen, neue
versteckte Level, Unterlevel und
andere Geheimnisse zu ent-
decken. Die Hintergriinde der
jeweiligen Welten sind phanta-
stisch modelliert und sehr detail-
getreu und farbenpréchtig darge-
stellt. Bei den Musik- und Sound-
effekten und den dargestellten
animierten Figuren zeigt sich
deutlich, daf3 hier eine Gruppe
von professionellen Filmeffeki-
kinstlern zusammensaf3, um

i Rontedachs wiei buete lolcht ogageil sorviect.

Y -t . N
Ohne Gravitation sieht das Apfelsammeln
leichter aus als es ist.

Crash bereitet sich auf die Schwerelosigkeit vor.

einen hohen Qualitatsstandard
zu erreichen. Man hat mehr den
Eindruck, einen Darsteller in
einem computerherges
Animationsfilm zu |
Gefiihl, den Helc
spiels zu stevern.

Spielar: ekl e e

Hersteller: . oo icintin s
Entwickler: . .

Testmuster:: . . s o
Erhaltlich ab: . .. . .. Dezember |
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| genau erkennen.
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Um in der Spielstufe ,Normal” mitzuhalten, bedarf és einiger Rennspielerfahrung.

Kreativ sind sie ja, die Jungs
von JVC. Powerslide ist inzwi-
schen der dritte Titel fir ein und
dasselbe Spiel. Im Land der auf-
gehenden Sonne hief es ,Drifting
Max” und bei unseren Freunden
in den USA ,Peak Performance”.
Ob sich dies auf die Verkaufs-
zahlen auswirkt, sei hier einmal
dahingestellt.

Es gehort schon eine gehérige
Portion Mut dazu, bei der momen-
tanen Flut an hochkardtigen Renn-
spieltiteln einen weiteren Abkmm-
ling dieses Genres anzukiindigen.
Powerslide fangt da an, wo V-
Rally aufhort. Der verwshnte
Spieler entscheidet sich fir eines
von immerhin 21 Fahrzeugen,
wahlt schnell noch eine der insge-
samt finf umfangreichen Strecken
und gibt solange Gas, bis er
gegen eine Wand fshrt. Es mag
ja Leute geben, die auf die eben
beschriebene Weise auf lhre
Kosten kommen, Powerslide bietet
jedoch schon in der Vorabversion
deutlich mehr als manch anderes

e “TTRT DT RUTORR

i v Gl

Der Zwei-Spieler-Modus ist nur in der horizontalen
Bildschirmaufteilung ordentlich spielbar, Computergegner
sind allerdings keine vertreten.

Rennspiel. Man kann auf Zeit
einen Berg hinauffahren, alle
Autos nach eigenen Wiinschen
tunen, einen Hindernisparcours
kreieren, sich fur eine von drei
Perspektiven entscheiden, einen
Freund zum Duell einladen und
sogar wéhrend der Fahrt die
Beleuchtungsanlage des Vehikels
bedienen, was besonders nachts
ein sinnvolles Feature ist. Von
Seiten der Grafik gibt es wenig
Anlaf3 zur Kritik, das komplette
Spiel lauft sehr flissig, der
gefirchtete Pop-Up Effekt halt sich
zudem in Grenzen. Besonders
hervorheben mochte ich an dieser
Stelle die Detailverliebtheit, denn
jeder Lenk- und Schaltvorgang ist
durch die Heck- oder Seitenschei-

. be zu erkennen. Zur Abrundung

bekam Powerslide noch einen
ordentlichen Sound verpaf3t, der
die stressige Rennatmosphare
nochmals zusétzlich steigert. Somit
haben die Rennspielfans wieder
einen Titel, auf den sie gespannt
sein dirfen, falls nicht schon eine
Importversion in deren Konsole
rotiert.

In einigen Fillen sollte man sich die Strecken-

begrenzungen genaver ansehen, um diverse
unterirdische Expeditionen zu erleben.

Garsge D FARSFLELT : !
OEBLBOT v e JJEL @ SCANOBL -

!Dieses ,Spuimob.il.': ist zwar i?nﬂersi
schnell, jedoch nur schwer zu beherrschen.

'
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LT 15
Bergab sollte man sich nicht von der graphi-

schen Darstellung blenden lassen, sondern lie-
ber nach Geheimgiingen (!) Ausschau halten.

Gewagte Mandver enden oftmals in der

| angrenzenden Botanik. (

information

Spieler i it :
Hersteller: .Virgin Interactive
........... Entertainment
Entwickler: . o s WVC
Testmuster: .Virgin Interactive

........... Entertainment

Erhaltlich ab: . . . .. Oktober




Gunter Glos

in For-mation

O-=rechts O=Quadrat
Q-=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der First-Aid Seite:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+” steht, bedeutet das, daf} Ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen
driicken.

Und Action!

Steckt ein Pad in den zweiten Port
Eurer PlayStation und legt es auf den
Boden. Anstatt den roten Knopf an der
Guncon zu driicken, um hinter
Hindernissen aufzutauchen und um
Ecken zu schauen, konnt |hr jetzt das
Pad dazu verwenden. Das richtige
Automatenfeeling kommt aber erst auf,
wenn lhr die Pedale des Mad Catz-
Lenkrads anschlief3t.

Easy-Modus

Startet das Spiel und schieBt auf den
linken Kasten, um die normale Mission
zu starten. Wenn |hr jetzt zuerst
auBerhalb des Bildschirms schief3t,
bevor Ihr Euch fir die regulare Mission
oder den Time Attack-Modus
entschlieBt, so erscheint das Wort
,Easy” auf dem Bildschirm. Das Spiel
wird leichter und lhr habt mehr Leben
zur Verfigung.
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CheatCard aussiigen und ins CD-Booklet legen... —;é’,

U RSIpey page 11

Hauptmeni aus. Im nachsten Meni
wahlt Ihr das Auto an, das Ihr gerne
fahren machtet. Nun kénnt lhr das

Rage Racer

Wichtig! Um die Codes einzugeben,
mifBt lhr das Standard-Pad und nicht
das neGcon angeschlossen haben.

Abschalten des
Ruckspiegels

Drickt, wahrend lhr spielt, auf START,
um in den Pause-Modus zu gelangen.
Dort haltet |hr die A-Taste gedriickt und
schaltet mit L1 den Rickspiegel aus
und mit R1 nach Bedarf wieder an.

TiME LT
LA

Rennen mit RACE START beginnen.
Sofort nachdem lhr diesen Punkt ange-
wahlt habt, mif3t Ihr folgende Tasten
auf dem Pad solange gedrickt halten,
bis das Rennen beginnt:
L1+R1+SELECT+START.

Falls Ihr alles richtig befolgt habt, seht
lhr, daf’ die Schilder an der
Rennstrecke spiegelverkehrt dargestellt
sind.

Unendlich Geld

Um zu ungeahntem Reichtum zu gelan-
gen, solltet lhr alle finf Klassen des
Normal GP durchspielen,

Strecken spiegelver-
kehrt fahren

Wahlt den Grand Prix-Modus im

>>>>>
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Xevious 3D/G+

In der Gestalt von

Heihachi fliegen =
lhr konnt Euer Raumschiff in die s
Gestalt von Heihachi oder Paul ver- o
wandeln. Hierbei handelt es sich um -

einen Charakter des Prigelspiels
Tekken, das ebenfalls von Namco

stammt.

Um den Morph zu Heihachi zu vollzie-
hen, solltet lhr im Titelbild die Tasten
Q+X+O+START

Debug-Modus
Wartet, bis der Titelbildschirm
erscheint, und haltet folgende Tasten
gedrickt:

O+ X+START.

anne

DELLCT

halten. Wenn das Raumschiff aus dem
Hangar fliegt, konnt lhr die Tasten wie-
der loslassen.
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Rage Racer

Euch den Abspann anschauen und
danach diesen Spielstand speichern.
Jetzt begebt Ihr Euch wieder in Class 5
und entscheidet Euch fir das einzige
Auto, das Euch angeboten wird.
Startet das Rennen, unterbrecht aber
den Countdown, indem lhr in den
Pause-Modus geht. Wahlt hier den
Menipunkt RETIRE an und begebt
Euch in Class 1. Hier habt lhr unend-
lich viel Geld zur freien Auswahl.

CheatCard
HESIre) page 2

Erweiterter Farb-Modus
Um mehr Farben beim Malen des
eigenen Logos zur Verfigung zu
haben, solltet hr den Cursor
auBerhalb des Zeichenbereichs plazie-
ren und folgende Tasten driicken:
L1+L2+R1+R2+Select.

Eine RGB-Option (Rot, Griin, Blau)
erscheint. Um die Werte zu verandern,
verwendet lhr die Tasten

Q oder © und R1+O oder O.

Logo drehen

el
Um das Logo, das |hr selber entworfen 4
habt, rotieren zu lassen, haltet |hr 2
LT+R1
und eine beliebige Richtungstaste
gedrickt.

CheatCard
e page 2

Xevious 3D/G+

Finf Continues
Im Bildschirm, in dem lhr Eure Spielart
auswahlen konnt, bringt Ihr Euren
Cursor iber den Menipunkt , Xevious
3D/G+" Game Mode. Drickt und hal-
tet jetzt sehr schnell folgende Tasten:
L1+L2+R1+R2.
lhr bekommt fir jeden weiteren Druck
auf die O-Taste ein weiteres Continue.
A il O

In der Gestalt von Paul
fliegen

Schlief3t hierzu das Pad an den zwei-
ten Port an. Wartet, bis der
Titelbildschirm erscheint, und haltet fol-
gende Tasten gedrickt:

QO +X+O+START.

Das Schiff beim Fliagen
drehen lassen

Wenn lhr ein neGcon Pad Euver eigen
nennt, so konnt lhr es anschlieBen und
das Schiff um seine eigene Achse
rotieren lassen. Ein netter Effekt und
eine zweckfreie Anwendung in einem.
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Tiger Shark

Level Codes
Gebt folgende PaBwarter ein, um die
einzelnen Level anwahlen zu kénnen:

7oy e e e SRR Rl AKULA
el 32 oo e s PASHA
beusl 4y oo e 0 MIRAS
baval 55 oo b sy NAKAT
o e R S S A REZKY
bevel 7= . i iy TUCHA
T e i DR ZARYA
Lo B e Rt ISR e VOSTA
Verschiedenes

Gebt folgende PaBBworter ein, wenn
lhr eine Mission nicht geschafft habt
und Euch entscheiden sollt, das Spiel
neu zu beginnen oder ein PaBwort ein-
zugeben, um in einem bestimmten
Level weiterzuspielen.

RUMBLE -

lhr erhaltet mehr Power fiir Eure
Waffen.

SNEEG -

Hiermit gelangt Ihr in ein verstecktes
Spiel.

KIEV -

Mit diesem PaBBwort aktiviert Ihr den
Movie-Player, so daf} lhr Euch in Ruhe
alle FMVs beliebig oft ansehen konnt.

RESUME  MISSI0H
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BUGGY -

lhr bekommt eine Preview des Spiels
Bugrider zu sehen.

SOYUZ -

Wenn lhr dieses Pafdwort verwendet,
ist die Anziehungskraft geringer.



Lifeforce Tenka

Alle Waffen

Driickt die START-Taste, um in den
Pause-Modus zu gelangen. Hier gebt
lhr jetzt folgende Tastenkombination
ein: Haltet L1 gedrickt, tippt

R, OV R, Qf CR

und laB3t L1 wieder los.
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Level-Anwahl

Driickt die START-Taste, um in den
Pause-Modus zu gelangen. Hier gebt
lhr jetzt folgende Tastenkombination
ein: Haltet L2 gedrickt, tippt
0,0,0,A,R1,0A,00

und laBt L2 wieder los.
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Street Fighter
EX Plus Alpha

Bonus-Spiel

Wenn lhr folgenden Cheat eingebt,
aktiviert lhr das versteckte Spiel

im Spiel.

Bringt den Cursor im Hauptmeni Uber
den Menipunkt ,PRACTICE” und gebt
folgende Tastenkombination ein:
START,0,0,0,0,0,0,START.
Wenn lhr alles richtig eingegeben
habt, dann sollte die Meldung
,here comes a new game mode”
erscheinen. Im Menupunkt ,PRACTICE”
konnt Ihr nun das neue Spiel
anwahlen.

War Gods

Einfache Fatalities

Wenn |hr folgenden Code als PaBwort
eingebt, konnt Ihr Fatalities mit High
Punch + Low Kick auslésen:

0322

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge

2230 ein.

Die Zeit anhalten

Wenn |hr die Zeit im Spiel anhalten
mochtet, gebt lhr folgenden Code als
PaBwort ein:

0705

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge

5070 ein.

Level-Anwahl

Um jeden einzelnen Level anwahlen zu

kénnen, gebt |hr folgende Codes als
PaBwort ein:

P B Mg R, oS 0 ey 5550
baval 2% o b s a G 5551
R R e AT 55572

Need For Speed |l

Durch die Eingabe folgender
PaBwaorter konnt Ihr verschiedene

Autos im Ein-Spieler-Modus auswahlen.

Vergef3t nicht, die PaBworter, falls sie
zu kurz sind, immer mit Leerzeichen
auf sechs Buchstaben aufzufillen!

ARMYME .. ... . . .. Army Truck
BEETME . . . .. ..o Saab
BMRME . ....... .. cil BMW
BNZME . .. .. . .. Mercedes Benz
BUGME . .. ... Volkswagen Kafer
CITME ... oo iaos s n b Citroén
JEPME . . ... Commanche Pick-Up
LCME .. o Toyota LandCruiser
MAZME .. ... .. .. Mazda MX-5
QUATME .. . . . .. Audi Quattro
SEMIME ... ... . .. kleiner Truck
SNOWME . . . . .. Geldtransporter
VANME .. . .. Volkswagen Kombi
NONME ' . ..ot St Volvo
YIME .o it Jeep Wrangler
BUSME .- 00 s s Schulbus
CRATME . . .. ... .:.s6aa Krat
LIMOME ........... Limousine

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ‘7%

(versteckter Level)

Um diese Codes wieder zu deaktivie-
ren, gebt Ihr die Zahlenfolge

5556 ein.

Erster Spieler -

Extra Damage

Wenn |hr folgenden Code als Pafiwort
eingebt, kénnt lhr dem ersten Spieler
mehr Lebensenergie geben:

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge
9787 ein.

Erster Spieler
wird unverwundbanr

Wenn lhr folgenden Code als PaBwort
eingebt, wird der erste Spieler unver-

TRAMME
TREXME
WAGOME




Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge
8532 ein.

Zweiter Spieler -

Extra Damage

Wenn lhr folgenden Code als PaBBwort
eingebt, konnt |hr dem zweiten Spieler
mehr Lebensenergie geben:

3961

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge

1693 ein.

Zweiter Spieler

wird unverwundbar

Wenn I|hr folgenden Code als PaBBwort
eingebt, wird der zweite Spieler unver-
wundbar:

1224

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt lhr die Zahlenfolge

4221 ein.

Need For Speed Il

Wenn |hr an die obigen PaBBwérter ein
US anstatt ein ME anhangt, kann
auch der zweite Spieler eines der
neuen Autos auswahlen

(z.B. ,BMRUS" staftt ,BMRME").

Level-Codes

Hier sind die MeisterschaftspaBwérter:
Proving Grounds: . .. .LDKMTD
Qutbacks v e <) GRDBPG
North Country: . ... .. HTYSBG
Pacific: Spirit: ... ..o v o . WGVLQG
Mediterranen: . . ... .. BRQQQG
Mystic Peaks: .. ... .. LILZIP

................ (Ford Indigo)

Py Shemecars
IBikiv; STATIOTIM =1-1- -8 —

Das Spiel schnell
beenden

Wenn lhr folgenden Code als PaBwort
eingebt, habt |hr das Spiel nach einem
Kampf durchgespielt:

4258

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt lhr die Zahlenfolge

8524 ein.

Als Grox spielen i
Der erste Spieler kann 15 Sekunden in |
der Gestalt von Grox spielen, wenn er i
folgenden Code eingibt: :
6969 :
Um diesen Code wieder zu deaktivie- |
ren, gebt |hr die Zahlenfolge 9696 E
ein. !

Als Exor spielen

Der erste Spieler kann ebenso fir
einen kurzen Zeitraum in der Gestalt
von Grox spielen, wenn er folgenden
Code eingibt:

2791

Um diesen Code wieder zu deaktivie-
ren, gebt |hr die Zahlenfolge 1972 ein.

Die Paf3worter fir die einzelnen
Strecken:

Proving Grounds: . . . .LDKMTD
OHBAEKE . o s % 7 s RQXPVC
North Country: .. ... TTXHJC
Pagific Spirtk: . ... ..+ CRLNDC
Mediterranen: . .. ... TBWPCC
Mystic Peaks: ... ... KWBHCC
Monolith Studio: . . . .SHOTME

Bessere Beschleunigung i
Wenn |hr Eurem Auto mehr PS verpas- |
sen wollt, dann gebt |hr im PaBBwort- 5
Meni folgendes Wort ein: POWRUP. |

Verschiadene
AuBenansichten

(Tentakel-Code)

Wenn |hr das Rennen aus einer von
neun verschiedenen Kamerapositionen
spielen wollt, geht Ihr folgendermaf3en
vor: Yom Hauptmeni aus startet |hr
das Spiel. Haltet dabei folgende
Tasten gedriickt, bis das Rennen star-
tet:

L1+L2+ R1+ R2+ X+A+O+O.

Cheat-Menu

Um das Cheat-Meni in Hexen zu akti-
vieren, geht Ihr in das Options-Men
und das Controller-Meni. Driickt und
haltet hier die R2-Taste und gebt
0,0,0,A,X ein.

l,'jl"ll\'y'l"!C'l.l(‘ t_r(.'(lt}ttt‘tﬂ.{' " ’
3 HF L XY

Ein Gerdusch ertont. Kehrt zum
Hauptbildschirm zurick, und Ihr seht
hier einen neven Menipunkt namens

CHEATS, den |hr aber von hier aus
nicht anwahlen kénnt. Startet das Spiel

3 "

& "

. - .-sue
A

und aktiviert den Pause-Modus. Im
Cheat-Meni konnt Ihr jetzt den God-
Modus anwahlen, alle Schlissel und
Waffen in Euren Besitz bringen und
Eure Ristung und die magischen
Fahigkeiten verbessern.

agam< paus<ad
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Wing

Commander IV
The Price Of Freedom

Level-Anwahl

Driickt im Bildschirm mit dem
Copyright-Hinweis folgende
Tastenfolge:

0,0,0,0R2.

THE FRICE OR FRACEDOM

© copynight 1997
Origin Systems, Inc.

Jetzt sollte ein schwarzer Bildschirm
erscheinen, in dessen rechter oberer
Ecke der Schriftzug SCENE=1 steht.

Mit der Taste R1 konnt lhr nun die Zahl
des Levels, in dem |hr das Spiel begin-
nen wollt, nach oben und mit R2 nach
unten verandern. Mit der X-Taste
bestatigt lhr Eure Auswahl. Einen
Nachteil hat diese Level-Anwahl. |hr
mUBt wissen, auf welcher der vier CDs
sich der von Euch ausgewdhlte Level
befindet und diese eingelegt haben,
bevor |hr die X-Taste driickt.

Alle Gegner besiegen
Wenn lhr Euch in einem Kampf befin-
det, solltet Ihr einfach die Tasten
L1+L2+01

driicken. Alle lastigen Gegner werden
zerstort. Leider totet |hr hiermit auch

befreundete Schiffe.
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Level-Codes

Laboratory
Lab Floor:

1FMLC 939GP R8F3B F7KT1

Sinks:

CHMLC 939GP R8F3L WGTS3
Lab Top:

86MLC 939GP R8F3V FQ554
70’s Room:

FWI1MC 939GP R8F3B F7KT1

Factory

Boxes:
FWI1MC 939GP R8F36 DTTS3

Conveyors:

BSRMC 939GP R8F3V TKKTI1

Machine Room:

WDRQC 939GP R8F3L M8S95

Tubes:

8WV5L 939GP R8F36 DTTS3
Mechanical Arm:
8WV5L 939GP R8F3G 1QJB4

Nanotek Warrior

Extrawaffe 1

Wenn |hr Nanotek Warrior durch-
spielt, bekommt ihr abhdngig davon,
in welchem Schwierigkeitsgrad lhr

gespielt habt, ein neves PaBwort. Jetzt

beginnt Ihr wieder im ersten Level,

bekommt ein neues Schiff und die erste

Waffe, die lhr erhaltet, ist besser und
Euch geht die Munition nicht aus.

Level-Codes

Um die einzelnen Level anwdhlen zu
kénnen, gebt lhr folgende
Tastenkombinationen als PaBwort ein:

Standard-Level:

Level 2: e ERYE XX EL T AL
Llevel 3: < GELXCXO X, AL X
Level 4: X, X,0,X,X,0,0,X,0
Level 5: .0,%,0,X%,X,X,0,A, X
Level 6: s IR S AL
Llevel 7: s & & QD @LEeR W
Level 8: SELCOGELETO X, AN

Bonus-Llevel 1: O,0,X,X,00,X,0;A,A,
Bonus-Llevel 2: O,0,0,X,0,0,A, X, A

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... —;‘g

City

Down The Street:

9WV5L 939GP R8F3L RT6S54
Side Of Building:

6SXXS 939GP R8F3L RT654
Park:

WOPNT 839GP R8F3B 9LVS3
Under The Street:

N7KB3 Y19GP R8F3V 95HR5
Along the Street:

N7KB3 Y19GP R8F3G GKA4T3

Museum

Display Cases:

P7KB3 Y19GP R8F3B PFGC3
Volcano:

G7KB3 Y11GP R8F3B PFGC3
Dinosaur Bones:

H7KB3 Y1QFP R8F3Q XSDS4
Model City:

J7KB3 YIGWP R8F31 766D1
Temple:

K7KB3 Y1B15 S8F3Q XSDS4
Museum Boss:

K7KB3 Y1B15 S8F3B TQBB4

>2>3>>>

Super-PaBBwort 1:X,0,X,0,0,0,X,A, X
Super-PaBBwort 2:X,0,A,0,0,0,X,A, X

Die folgenden Tastenkombinationen
werden wahrend des Spiels eingege-
ben. Ist Euch der Ablauf zu hektisch,
versucht die Eingabe doch einfach mal
im Pausenmodus.

Zufallig berechnete
Kurven

Gebt

O,SELECT,Q,00,00,0,0,X

ein, und lhr hort einen Sound, den lhr
normalerweise nur hért, wenn lhr ein
Power-Up aufsammelt. Die Richtung
und die Krimmung der Réhren werden
jetzt mit Hilfe eines Zufallsgenerators
berechnet.

First Person-
Perspektive

Um eine besondere Ansicht aus dem
Cockpit Eures Raumschiffs zu erhalten,
solltet Ihr es mal mit der folgenden

Tastenkombination versuchen:
A,0,0,0,A,A,SELECT,START
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Nanotek Warrior

| p S

Sewer

The Wells:

V7KB3 Y1B15 S8F3Q S7QC1

Along The Sewer:

W7KB3 Y1VBV P8F3L C1M95
Food Carton:

X7KB3 Y1VLN 7BF31 CH1C3

Up The Well:

Y7KB3 Y1VV1 6QF3Q S7QC1
Ryan’s World:

Q7KB3 YILDR TQD3V KCDTI1

Evil Lab
Circuit Boards:
Q7KB3 YILDR TQD3L CQSR3

Lab Top:

R7KB3 Y118H 56T1W TY4R4
Hard Drives:

S7KB3 Y118H 56T1T CQSR3
Brian’s Folly:

T7KB3 Y118H 56TIF NY4R4
On The Ceiling:

T7KB3 Y118H 56TIT C4LD1

Kip’s Bonus:
68KB3 Y118H 56T15 1P6C4

Veranderte Level

Wenn lhr die Position der Feinde und
der Hindernisse in den Leveln verdn-
dern mochtet, gebt Ihr diese
Tastenkombination ein:

R1,R2,0,0,0,A,12,X

Neue Kamera

Wenn |hr die Kamera so postieren
mochtet, daf3 Euer Raumschiff immer in
der Mitte des Bildschirms ist, gebt lhr
diese Tastenfolge ein:
O,0,4,A,0,03,A,START

Volle Schildenergie

Wenn |hr Eure Schilde maximal aufla-
den wollt, so daB sie keine Energie
mehr verlieren, dann gebt folgende
Tastenkombination ein:

SELECT,0,0,0,0,L1,L1,X

Raumschiff bremsen

Wenn |hr Euer Raumschiff auf der
Strecke zum Halten bringen wollt,
dann probiert doch mal folgenden

i oy page 2

Brain Boss:
68KB3 Y118H 56TIT MVYM35
oder

68KB3 Y118H 56TLT MVM35

W ELUR L. v
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Cheat aus:
A,Q,A,0,0,A,START.
VerlaBt das Pause-Meni und drickt die

A-Taste, um Euver Schiff bis zum
Stillstand abzubremsen.

Super-Bewaffung
X,0,A,0,00,X,A,X

Massenvernichtung
0,0,R2,R2,0,0,0,X

Lichtgeschwindigkeit
Q,00.0, LA, 8, AKX

Extrawaffe 2

Wenn das Spiel von Anfang an gleich
mit einer starkeren Waffe beginnen
wollt, gebt lhr folgende
Tastenkombination als PaBwort ein:
X,3,4,0,0,0,X,A,X

LSineh) page 2

Hard Boiled

Cheat-Menu

Um alle Missionen des Spiels anzu-
wahlen, mif3t Ihr beim Laden folgende
Tasten driicken und halten, bis das
Spiel vollstandig geladen ist:
O+X+START.

Jetzt geht Ihr in das Meni

,SPIEL LADEN", und Ihr werdet bemer-
ken, daB alle Missionen anwdhlbar

sind.

Unendlich Energie
Wenn |hr das Cheatmeni aktiviert
habt, kénnt |hr Eure Energie im Verlauf

des Spiels mit der SELECT-Taste zu
jeder Zeit wieder aufladen.

Level schnell
durchspielen

Wenn |hr mit rasender Geschwindig-
keit einen Level durchspielen machtet,
solltet Ihr das Cheat-Meni aktivieren
und die L2-Taste im Level gedriickt hal-
ten. Fillt ab und an nach Bedarf Euren
Energiebalken wieder auf.

Darklight Conflict

Cheat-Menu

Geht in das Options-Meni und drickt
dort

0,0,000,0,L1R1,0.

Kehrt jetzt in das Hauptmeni zurick,
und Ihr findet dort neue Optionen vor.
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Jurassic Park

Cheats
Gebt folgende Cheats im Bildschirm
mit der Meldung PRESS A KEY ein:
Versteckte Strecke: X,0,A,0,R1,L1

M S

Reverse Strecken: ©Q,A,R1,0,L1,0

By A

Level-Codes
Hier seht lhr die Codes, um in die ein-
zelnen Level zu gelangen:

Start Level

lce Moon: .. .... X,Q,X,Q,Q,K,Q,K
Garden Moon: . .K,X,X,D,K,K,X,D
Forest Moon: . .K,.D,Q,K,Q,Q,D,D

Desert Moon:
Proteus Moon:

KX,X,X,DK,D,D
. XX,Q,X,Q,Q,D K

Overseer:

lce Moon: & .. uan D,D,X,Q,D,D,X K
Garden Moon: . .K,K.X,Q,X,X,K,D
Forest Moon: ..D,K,X,X,D,Q,D,D

Desert Moon:
Proteus Moon:

L KXKKQKXQ
QKX XQ,Q,Q,D

Unverwundbarkeit

Dieser Cheat macht Euch unverwund-
bar und halt Euren Energiebalken
immer auf dem gleichen Niveau.
Hierzu driickt lhr im Spiel die START-
Taste und drickt

O+0+0

gleichzeitig. LaBt sie wieder los und
driickt jetzt

Q+R1+R2.

Dies sollte alles sehr schnell gesche-
hen. Wenn |hr das in der richtigen
Geschwindigkeit gemacht habt, dann
hért lhr einen Ton als Bestatigung.
Werdet Ihr nun getroffen, tragt lhr kei-
nen Schaden davon.

Mega Man X3

Gegen den Endgegner
kampfen

Um den Kampf gegen den Endgegner
vorzuziehen, solltet Ihr auf das X-Llogo
gehen und

O+0+X

gleichzeitig driicken. Jetzt verschwin-
det der Cursor in den unteren Teil des
Bildschirms.

Hier noch ein paar PaBwérter, die lhr
sinnvoll einsetzen solltet, damit lhr
Euch den Spielspaf3 nicht nehmt:

Lichtschwert:
7357 7533 ,6462,7853,

Power-Ups:
6414,4155,6872,3356

Codes
Compi: X,X,0,A,0,X,0,X,0,0,A,0
Hunter: 0,0,A,0,X,0,0,0,03,X,0,A
TRex: X,X,0,A,0,0,0,X,A,0,A,0

Sarah: O0,0,A,0,X,X,0,0,A,X,0,A
Raptor: X,X,0,A,0,X,0,X,0,08,4,0

L ONASEQUENTY
BAGF BEN
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HUMAN CONTACT
INCIDENT REPONRT

Power-Ups

Um bestimmte Power-Up-Symbole in
der Nahe der Spielfigur erscheinen zu
lassen, solltet lhr folgende
Tastenkombination sehr schnell
wahrend des Spielens eingeben:
Shield:

0,000

Doppel-Schuf3:

0,A,0,A

Dreifach-Schuf:

0,0,0,X

Vierfach-Schuf3:

0000

Wave:

0,0,0,00

Beschleunigung:

0,000

Flame:

00,0000

Jeqgoaxo

LB 6L
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Sorry Leute...
Setup’s next issue
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung
mit dem Schummelmodul Gamebuster.
Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822 /68545).

Command
& Conquer

Unendlich Credits, GDI Missionen
............... 8011BAT10 FFFF

Unendlich Credits, NOD Missionen
............... 8011COF8 FFFF

Unendlich Credits, NOD Missionen
............... 8011C120 FFFF

Epidemic

Unendlich Schild
.............. 800A65FE O3ES8

.............. 800A465FC 00C8
Unendlich Lebensenergie
.............. 800A65FA O3E8

.............. 800AL64E O1F4
.............. 800A6654 0028
Exhumed

Unendlich Lebensenergie
.............. 800791BC 00C8

.............. 800830C8 0040
Dnum Bombe besitzen
.............. 800830CA 0040
Den Flame Thrower besitzen
.............. 800830CC 0040
Die Cobra Staff besitzen
.............. 800830CE 0032

.............. 800830D0 0100

.............. 800830D2 013C
Unendlich Waffen Power - Pistole
............ 800830C6 003C
Unendlich Waffen Power - M40
............. 800830C8 0032
Unendlich Waffen Power - Atum Bomb
.............. 800830CA 0014
Unendlich Waffen Power - Flame Thrower
.............. 800830CC 003C
Unendlich Waffen Power - Cobra Staff
.............. 800830CE 0014

The Crow
City Of Angels

Unverwundbar . .. .80087D16 007D

International
Track & Field

Platinumy
Javelin

Volle Kraft . ...... 800B1912 417F
Perfekter Winkel . . .80104530 002D

Stabhochsprung
Volle Geschwindigkeit . ..........
.............. 80101E72 417F

Diskus

Volle Energie . . . . . .. 80101F36 42A0
Perfekter Winkel ... .800B18D4 0200
100m Lauf

Volle Geschwindigkeit
................ 80101E72 417F

Weitsprung

Volle Geschwindigkeit
................ 800B154A 417F

Perfekter Winkel ... .80104530 002D

Werfen

Volle Kraft . .. ... ... 80101F36 42A0

Perfekter Winkel ... .800B18D4 0200

Freestyle

Volle Geschwindigkeit
................ 80101E72 417F

Hirden

Volle Geschwindigkeit
................ 80101E72 417F

Hochsprung

Volle Geschwindigkeit
............... 80101F36 42A0

Dreisprung

Volle Geschwindigkeit
................ 800B154A 417F

Perfekter Winkel . .. .80104530 002D

Star Gladiator

Spieler 1 unverwundbar

............. 801D8210 00C8

.............. 801EAES54 0101
.............. 801EAES56 0001
Spieler 1 - Plasma . .801BE4FA 7A8D
............. 801BESTA 7A8D
............. 801D7F8C-0000

Contra
Legacy Of War

Unendlich Leben Spieler 1
.............. 800DD25C 0009

Namco Museum
Vol. 1

Galaga _
Unendlich Leben .. .80157514 0003

New Rally X
Unendlich Leben . .
Unendlich Sprit . . .

.801A4144 0103
.800BEF?8 3C00

Pac-Man
Unendlich Leben .. .80117A88 0003

Pole Position
Unendlich Zeit ... .8013196F 5A00
Rally X

Unendlich Leben . .
Unendlich Zeit . . .

.800BDED8 0003
.800BDF14 3C00

Toypop
Unendlich Leben .. .800FD518 0003
Unendlich Zeit ... .800C5DE8 001A

Namco Museum
Vol. 2

Super Pac-Man

Unendlich Leben .. .801E1006 0300

Dragon Buster

Unendlich Lebensenergie
.............. 800C9A04 0080

Unendlich Smart Bombs
.............. 800C99A4 0003

Gaplus
Unendlich Leben . . .80151104 0003

Grobda
Unendlich Leben . . .800CAFA8 0003

Mappy
Unendlich Leben .. .801E4274 0300

Xevious
Unendlich leben , . .. .0 i
8019C760 0003

Thunderhawk 2

Unendlich Waffen . .8007344E 0063
.............. 80073450 0063
.............. 80073452 0063

Unendlich Energie . .800732DC OODF
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Bubble Bobble
featuring
Rainbow Islands

Rainbow Islands enhanced
Unendlich Leben . . .B00DA334 0608
Die Insel sinkt nicht ab
.............. 8005D2E4 00D8
Don’t Reset Specials
.............. 80024D74 0000
............. 80024D76 0000
............ 80024D84 0000
.............. 80024D86 0000
............ 80024D%0 0000
.............. 80024D92 0000
Alle Specials erhalten
............. 3005DA4F 0032
Weniger Fruit Cakes, etc.
............. 3005DA51 0002
Immer schnelle Regenbogen

............. 3005DA36 000E

.............. 3005DA36 0010
Immer Fairy . ..... 3005DA36 0020
Immer unverwundbar

............. 3005DA36 0040
Fligel und & schnelle Regenbogen

............. 3005DA36 O01E
Fligel, Fairy, unverwundbar und schneller

............. 3005DA36 007F
Geheimtir . ... ... 3005DA37 0008
Verstecktes Geld . . .3005DA37 0002
Geheimtir und verstecktes Geld

............. 3005DA37 000A

Resident Evil

Unendlich Lebensenergie
............. 300C51AC 004C

........... DO0C8784 0001
.............. 800C8784 630A
Unendlich Munition fir Gun
............ 800C878A 0OF02
Unendlich Munition fir Raketenwerfer
.............. 800C8784 630A
Unendlich Ink Ribbons
.............. 800C8788 042F

Colt Python' .. ... 800C8786 6404
Speedster
Immer Erster . . .. .. 8010450C 0000

............. 80104524 0000

Suikoden

Unendlich Rune Spells (Held)
.............. 301B8829D 0009
.............. 301B82%E 0009
.............. 301B829F 0009

Hyper Level-Up (Held)
.............. 301B82A3 0003

.............. 301B82A1 0063
Beste Werte von Anfang an (Held)
............... 801B82A4 FFFF
.............. 801B82A6 FFFF
............... 801B82A8 FFFF
King Dragon-Schwert (Held)
.............. 801B82B8 104F
Mega Status (Party) .800E9DEC 0004
.............. 800E9DEE 3403
............. 800EYEO8 0004
............. 800E9EOA 3403
Doppelte Experience (Party)
............. 800E9958 1821
.............. 800EPEOA 3403
............. 300E996C 0040
Vierfache Experience (Party)
............. 800E9958 1821
............ 800E995A 0040
............. 300E996C 0080
Achtfache Experience (Party)
............ 800E9958 1821
............. 800E995A 0040
.............. 300E996C 00CO

Tobal No. 1

Unendlich Zeit . . . .800CC9BC 07CO
Unendlich Energie Spieler 1
............ 801FO7EA 0100
25% Energie Spieler 1
............. DO1FO7EA 0100
.............. 801FO7EA 0040
50% Energie Spieler 1
............ DO1FO7EA 0100
.............. 801FO7EA 0080
75% Energie Spieler 1
............. DO1FO7EA 0100
.............. 801FO7EA 00CO
Unendlich Energie Spieler 2
.............. 801F2632 0100
25% Energie Spieler 2
.............. DO1F2632 0100
........... 801F2632 0040
50% Energie Spieler 2
............. DO1F2632 0100
.............. 801F2632 0080

75% Energie Spieler 2
............. DO1F2632 0100
............. 801F2632 00CO

Alle Charaktere anwahlbar
.............. 800DC656 1FOF

Twisted Metal 2
World Tour

Spieler 1
Unendlich Armour
............. 80187C30 0096

.............. 8018823A 03EO
Unendlich Homing Missiles
.............. 8018821A 0009
Unendlich Napalm
.............. 80188220 0009
Unendlich Lightning
.............. 80188224 0009
Unendlich Remote Bombs
............. 8018821C 0009
Unendlich Ricochet Bombs
............. 80188222 0009
Unendlich Power Missiles
.............. 8018821E 0009
Unendlich Fire Missiles
.............. 80188218 0009
Unendlich Specials
.............. 80188216 0009
Spieler 2
Unendlich Armour . . . ...........

............. 80188A4E 03EO
Unendlich Homing Missiles
............. 80188A2E 0009

............. 80188A38 0009
Unendlich Remote Bombs
.............. 80188A30 0009
Unendlich Ricochet Bombs
.............. 80188A36 0009
Unendlich Power Missiles
............. 80188A32 0009
Unendlich Fire Missiles
.............. 80188A2C 0009

S
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PLAYER'S

lhr befindet Euch auf Ebene B-4F
eines wissenschaftlichen Komplexes
und seid gerade von Eurem kryoge-
nischen Schlaf erwacht. Eure erste
Aufgabe besteht darin, die blave
Warmeanzeige oben, rechts am
Bildschirmrand dazu zu bringen,
sich komplett nach rot zu verfarben,
so daf} Ihr nicht erfriert.

Am besten aktiviert lhr dafiir den
Stromgenerator, der sich unter dem
Warnungshinweis befindet. Geht
weiter in den Lagerraum und nehmt
die Jacke, den Voice Recorder und
den Memory Chip mit. Steckt den
Chip in den Roboter Pipo. Aktiviert
den Computer mit Pipo. Geht hinaus
und untersucht die Liicke mit dem
Roboter. Nehmt die silberne Key
Card. Geht durch die Tiire in der
Mitte, benutzt den Fahrstuhl, unter-
sucht die Leiche und findet die
PaBbwarter. Geht zuriick und benutzt
jetzt die linke Tire. Verwendet das
gefundene PaBwort. Geht wieder
zurick und schiebt Euch im rechten
Raum den Weg zum Power-System
frei. Benutzt Pipo den Roboter und
die silberne Key Card. Nehmt das
Laser-Knife. Im Wohnraum schiebt lhr
die Statue zur Seite, nehmt das Anti-
Gravity-Modul mit, um spdater iber
den Graben zu gelangen. Im
Computerraum die Maschinen solan-
ge untersuchen, bis Ihr eine Video-
Sequenz seht. Hier erfahrt |hr die
richtige Kombination der Schalter,
um die Ture zu 6ffnen. Durch die
Tire neben dem Lagerraum kommt
lhr in den Korridor. Gitter mit Laser-
Knife zerschneiden, mit Pipo hinein-
gehen und den Generator benutzen.
Jetzt kehrt |hr in den zerstérten Raum
zuriick. Benutzt das Anti-Gravity-
Modul, um zur Tire zu gelangen.
Die Tire mit dem Modul 6ffnen und
den linken und rechten Hebel mit
Pipo betatigen. Wenn die Briicke
einzustirzen droht, schnell zu Pipo
wechseln. Im néachsten Raum springt
lhr zum Computer benutzt ihn und
geht weiter zum Aufzug. Im Korridor
mit Hilfe von Pipo den Knopf
dricken, hindurchgehen und mit
Pipo schnell nachrennen. In den
rechten Raum gehen, den Hahn nicht
berthren und kampfen. Danach den

Memory-Chip von Pipo nehmen.
Zurick, links in den Lagerraum
gehen. In den Schacht klettern.
Erledigt das Monster, sprecht mit der
Frau, nehmt den silbernen Schlissel
hinter dem Feuerldscher und den
Detonator mit. Jetzt geht lhr in den
Lagerraum zuriick. Untersucht hier
alle méglichen Gegensténde. Nehmt
unbedingt den Olkanister und das
Erste-Hilfe-Spray mit. Benutzt den sil-
bernen Schlissel mit den Kasten und
nehmt den Sprengstoff mit.
Verwendet das Ol mit dem Aufzug.

Spater am Mauverrif3 angekom-
men, benutzt |hr zuerst den Deto-
nator und dann den Sprengstoff.
Jetzt habt |hr neun Sekunden Zeit
Euch in Sicherheit zu bringen.

Wenn die Schwebebahn losfahrt,
duckt Ihr Euch. In der Bahn nehmt Ihr
Waffe und die rote Key-Card mit.
Geht weiter, bis lhr in ein
Desinfektionszimmer gelangt. Hier
trennt man Euch von Milly. Kehrt in
den Computerraum zuriick und klet-
tert in den Schacht. Wenn lhr zu
einem abgeschlossenen Gang
gelangt, geht Ihr mit Milly zum
Rechner, um die Gange zu 6ffnen.
Geht in den linken Gang, duckt Euch
und kriecht zum Schalter. Aktiviert
ihn, kehrt zuriick und geht in den
zweiten Gang. Im Kontrollraum die
Kapsel mit den Viren mit dem
Computer benutzen. Im botanischen
Garten findet Ihr Munition an den
Wanden. Drickt den roten Knopf,
um das Wasser aus dem Brunnen
abflieBBen zu lassen. Im Kanal
geduckt unter den Brettern durchge-
hen, das Ol mit dem Hahn benutzen
und an |hm drehen. Wenn die
Flutwelle kommt, solltet Ihr so schnell
wie moglich springen. Euer
Charakter halt sich an einem Gitter
fest und zieht sich nach oben. Im
Kontrollraum auf der linken Seite den
Clip, der im Tisch versteckt ist, finden
und den Computer mit Milly benut-
zen. Als PaBiwort die Memo-Nummer
der Leiche benutzen. Uber die
Briicke springen und Milly hinter sich
lassen. Durchsucht hier alle Raume.
Wichtig ist es, im Zimmer mit dem
Laptop (Raum R38-2) die Eisenstabe
und die Waffe mitzunehmen. Des

GUIDE

Weiteren solltet Ihr ein Metallgitter
(Raum R38-5) und Munition (Raum
R38-6) finden. Benutzt zuerst die
Eisenstabe und dann das Gitter, so
daf} die Frau iber die zerstorte
Briicke gelangt. In Raum R38-5
gehen und in das Loch springen.
Hier gibt es zwei Ausgénge und ein
Gitter. Geht zuerst zu dem ndheren
Ausgang gegeniber. Benutzt die
Stun-Gun mit dem Kasten und nehmt
das Laserschneidegerdt mit. Geht
zum anderen Ausgang und eignet
Euch die CD aus dem kaputten
Laptop an. Benutzt den Laser an der
Stelle vor dem Kontrollraum, an dem
lhr das Wasser hort. Nehmt die
gelbe Key Card und Munition mit.
Nach der Zwischensequenz seid lhr
im Labor. Nehmt dort das Brecheisen
mit, um das Gitter im unterirdischen
Komplex zu &ffnen. Im Zimmer den
Schrank in das Loch schieben, um
die Tire zu erreichen. Steckt die CD
in den Computer und geht zur Tiire
gegenuiber des Computerraums
(neben Raum R38-5), die jetzt offen
ist. Findet Munition im Anzug auf
der linken Seite. Geht weiter, bis |hr
zu zwei Gleitern kommt. Nach dem
Kampf solltet |hr im rechten Gleiter
eine Batterie finden. Kehrt in den
Raum davor zuriick und benutzt die
Batterie mit dem Gleiter, der hier
steht. Es folgt eine aufregende Fahrt
und ein weiterer Kampf. Geht weiter,
bis |hr zu einem Korridor kommt, in
dem zwei Roboter eine Tiire bewa-
chen. Geht in den Raum auf der lin-
ken Seite und findet eine Leiche mit
einer ID-Card und Munition. Benutzt
die ID-Card mit den Robotern.
Speichert unbedingt Ever Spiel,
bevor |hr das Zimmer betretet!
Nachdem Ihr den Kampf gewonnen
habt, benutzt Ihr den Memory-Chip
mit dem Computer. Ubersteht den
nachsten Kampf. Wenn |hr diesen
gewonnen habt, steht das Monster
wieder auf. Lockt es hinter die
Turbine, an der es verbrennt.

Geschafft! Genieft den Abspann.



PLAYER MOVES
FATALITIES UND COMBOS

HP = High Punch 3D =11
LP = Low Punch

HK = High Kick

LK = Low Kick

Basic Moves:

Blying-Puneh: . ok o ns s 928 u & 0,00,00+HP/LP
Elyirig Kiek: . . <5 50 oo s % 0ms e 0,00,00+HK/LK
Crouching Ankle Kieks  vuimmsimmmmins O+LK
Crouching KieK: s sty ©+HK
Crotehing Plineh: | 5 55 s i wssesisssivis O+LP
IOBEICOl: & o v s a s e o B 5 T SRR B O+HP
FIBTem KiCK! | . il gt i B o B s O+HK
P T T M GO b M o g B WSl B L e Q+LK
7V R TCRNE o~ (1)l P ) 1 O+LP
...................... (nahe am Gegner)
T N el oa S e I WA 0,0
Wallkc v 3Dz 5 st brassut 3D+O oder ©
Slide In 3B v ' s a Sk iy 3D+0,0 oder ©,0
Jomip INBBE: 5 o v ek e s s v 3D+0OL O oder ©
Ground Moves:
=TTTT (o S AR o o SN g e g O+HP, O+HP,O+HP
............ (wenn der Gegner am Boden liegt)
Evasive Manouver: ... ovvr i nesesss 0+0L
.............. (wenn Spieler am Boden liegt)
Getllp Altacks’ ..ovv v onsvnmnsens O+HP+LP
............... (wenn Spieler am Boden liegt)

Combo Starters:

Ahau Kinund Cy5: ... vvvveevionss 0,0, HK

Bai allen ontdarens ...l Q,0 HP
.............. oder lhr rennt und driickt HP

Basic Finishers:

AutoCombo:

Ahou Kitt undCya5? ..ol iessanas e (3D) ©,0, HK

bei dllen‘andaréns . o bt weai s (3D) ©,0,HP

Ring Specials (,,Pits”):

Figros Kiele o ool s han (3D) O+HK
....................... (nahe am Gegner)

UBRaREUE 20 o e 1 b G i O +HP
....................... (nahe am Gegner)

Wie in jedem anstandigen Beat’em-Up hat auch bei
Wargods jeder einzelne Charakter Special-Moves,
Combo Crackers und Breakers sowie Fatalities. Hier

haben wir Euch eine Liste zusammengestellt, so daf} Ihr

sie nicht alleine herausfinden muft.

"4
Yy
w3 Warhead

NATRSIBEE 100l b e oot LRI SR g it 0,0,P
SEBKETE. | s iy s by s S (3D)©,0,LP
Quiake Paneh: o vuar el e b w b u ks (3D0)Q,0,0 HP
Catmendalll .. e s ot 5 0,0 HK+LK
CrlsheRaty - Bohos A 35 sl v oo i Bt 0,0 HP
oy er e (RIS PR sl § 1 HPx2,LPx2,LKx2,HKx2,LP
BrgrikmrnCo L oo s e et b 3D0,0,0,0,HP
- B RS N e S LA | S 0,0,0,HK

ShCTE AR s s [ o e 1 el Bl 0Q,0,lP
MeAIMFIrRY . o o e o o v Q,0,0,P
kongs Finel e ol Sl o ol i 0,0,0,0,LP
Ce| s U s e e et BRI 4 0 0,0,0 HPLPLK
SHRERIOWE | s o b 5% T e e R 0Q,0,HP
FireTrapsl oo s o o son 0 i s dis & oty 0,0,0,K
CW SIarSprear: . .. .k b s (3D)©O,0,HP
COW SKFSpredds «. voit o dunal ol (3D)0,0,LP
Sword Fury: ... . issinias nank 0,0 HP+LP
EE T e s W L HP HK,LPx2,HK+LK, ©, © ,HK+LK
BRI | L vy v e e ve LR 3D,0,0,0+LK
BATALITNG . | oecd i dimaee 0Q,0,0, HK+LK (Sweep)

A

Blandar S e s ok 5 v 0,0, HP

ot T o im0 B S e R RS 0,0,0,P
Overhead lasert . - . . .. oo nin (3D0)0,0,0,HP
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Dk tober

| P S

JOlGEENE = gt a0 st e 8t 0,0 K
SaIEbal: . o e d Q,0,LP (bis zu 4)
e Orlsial: o ri e Pl O N aR e HP+LP halten
CCELY  Sa it TS0 L) HK,©,0,0Q HPx2,LPx2
Bragkar: -, % 5L Lo pms el 3D,0,0+HP+LK
AU (. ot el oo b3 ©,0,HP (Half Ring)

RELI I E ISR S b e s 3 D 2t o o b e Q,0 HP
T T S R e n et D e s o vt | ) Q,0,LP
Quoke SIOMpPS - owvmin's g sbe s (3D)Q,0,0,LK
PoweSlame oloe S vuin e o bl 0,0,HP
BodyReehk:: oo ioni, v ol 0,0, HP-0,0,0
Vertical SUplex: < i« . it e 0,0l
LU e 2 HPx2,LPx2,LKx2,HPx2,HK
BiBdkers . r 2 o m R 3D,0Q,0+HP
58 <18 1 RO I W I S e AT Sy 0,0,0,[P+HK

....................... (nahe am Gegner)

Skeleton Trc:p .................. Q,0,0,P
T Rt A I Y gt oL 0,0,lK
LONIBEE s 24 rk s & % & e 75 O,0 HP
[RGBipt, . sl e s 5e etk Cupn i b 0,0 HK
CoplerKieks  ..ovwwamn s e s vivs v s O,0 HK+LK

. .[HK+LK fir weiter, @ / © um sich zu bewegen)
P s HP,HK,HP,HKx3,LKx2,HP
BraGker = . . vuwssmineints oo Q,0,0,0+HK+LK
e e Q,0,LP (Half Ring)

Ercigon Taps: « o a0 b awn e s ans b 0,0,0,HP
SRR SHEE 5 i e e O+0,lP
Aol Fasr LT L 0.0OLP
Double Axe Throw: . ............ (3D) ©,0,LP
SWORRSIRRhT "t e e Q,0 HP
5 1T P P A = S Ty Q, 0, HK+LK
Double Sword Slice: .. .......... (LP) ©,Q,HP
AxeIORaE e e o e e b 7 Q, QO HP
el P HP,LKx2,HPLPx2, HP. ©,0,0,0,0,0
L 3D,0,0+LK
FATALITNG oo s v i a e D e B e o 0w 0,0,lK

PIPRIIER: sl o 0 6§ Eoi sh o o 6 O+0O, P
HarmisiThIows: oo fissmwirs £ os o 2 o= O+0Q HP
SROCKWRIVE! oo luslv ui Feng s dus o (3D) ©,0,LP
INGIGEIO: * oo o slasimi b s fen e i 0,0 HP

....... (HP, um bis zu drei weitere hinzuzufiigen)
FNei e Wi e e o Bed el BT 105 Q,0 HP+LP
Heddbills u Latuns e s e P o Q,0,P
RGeS e e O HP
.......... (wahrend Euch der Gegner angreift)
A HPLP,©, O, LK,LPHPx2,IP.O,0,0O,LP
e T S e O oL T8 O,O0+HP+LP
EATALEYY o b v ovaale v bhs Sled (3D) ©,0,HP+LP

..................... (nahe am Gegner)

a,»;,@? " Ahau Kin

BIGWABURET 5 B e T o e T T ety Q,0 HP
Double BlowGuna: ...ivivieicmwivn i ws Q,0,0,HP
Tripple BlowGun: .. ......... .. 0,0,0,0HP
SRnbarsh o e I e e e e Q,0LP
DRGROMEY. 20 L Stk polBe -4t g Bed tiadine 2 Q,0,lK

Clothesting: . ...vniyivconsnssn Q,0 HK+LK
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FATALITIES UND COMBOS |

©
w
N
R e SIS R S B S T P 0,0,P Die Bosse
S\a‘vc')r‘d. Sl\f.VI_p_e' ____________________ (“3‘+‘H‘P‘ fur é#técnoégi!:ei; Gratulation! Wenn lhr es bis hierher geschafft habt,
el R e o el HK LK HK LPx2,HPx3, HK seid lhr wirkliche War Gods Helden. Aber es ist
A e " .0,0,0,(’)+HK,+LK noch nicht Gberstanden, da es jetzt erst richtig I.
T e ey (3D) ©,0,0,HK losgeht.Es ist Zeit einen Blick auf die Bosse zu werfen.
____________________ (nahe am Gegner) Zwei Gegpner, die Eure bisherigen Kontrahenten blaf3
erscheinen lassen. Heif3t Grox und Exor willkommen! “

Bab AHEEKE . oot S m s s s e e s Q,0 HP
low Bat Attgek: oussiaiia e oo d i s s 0,0,!P
SnckePullit + . i o e e 0,0,LP
TeleporE =~ e i so i asale s e 0Q,0,lK
! Balbv-Sofache 3 o A e e e
MO e e LS (3D) ©,0,0,HP Rz ’éolﬁ’fﬁrow‘
SPINHIAG CIWE s s 2 s S ot 3 O, 0, HP+LP 9 b S St O Ty
............ (HP+LP, um sich weiter zu drehen) I-i.a‘m.rr.'ne.r.Flislt'. s ol TP LT
BilchiSlapy . o s s e e SN * F.“C),(:",hLP Shockwave Stoip:
....................... (LP fGr mehr) A iy P e
CEE et ios s ot HP,HK,HP, LKx3,LPx2,HK,HP Bell i O HP
: slviBimp sl e s o s Q,0,HP+LP —
Braakers: o i o o 80 w s vk v s e 0,0,0+HP+LP M e O+HP
BRI e s 0,0, P (Half Ring) AR s G i) o
n

SIGHE SRR | e fnn b b e oo b b i Q+0,HP

TeleportiAffack: & . v v iy i o s an e 0Q,0,K

G CRAEEE .« Fs 5 iy s v O O, 0 HK+LK Groonded laser: - v wns s sn ens 000.\P

Pyramid Containment: . ............. ©+Q,LP Ar?ol Lasetr: """"""""""" 0,0 HK

CEa rae = HP,HK HPLP OL,0,0,0,0,HKH.K Arial Molitaser 1. .. i ot 0,0,HP+LP

et s S ol 3D O O O+HK Arial Multilaser #2: . ..oovivimoie s o Q,0O HP+LP

FATAIRY 5 b b 4808 0,0,0,HP+LK (Half Ring) L O,0,K
Teleport Arial Laser: .. ........... 0Q,0,0,HK
Tolakinetie SIBmy 5 i el v o O+LP

TutreAround BeckEists: S . o it iibons 0,0,LP
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Die Tips und Trick zu TMWT wurden
uns von David Kappelmeier aus
Ingolstadt eingeschickt. Wir bedan-
ken uns fir sein Engagement!

Los Angeles

In dieser Stadt kann man das
Hollywood-Wahrzeichen in die Luft
sprengen. Au3erdem kann man sich
im First-Aid-Kit-Room einsperren,
indem man eine Remote Bomb auf
oder unter der Briicke, die zu diesem
Raum fihrt, ziindet. Weiterhin findet
lhr in diesem Raum einen Blitz.

Moskau

In diesem Level kénnt lhr alle
Briicken sprengen, indem Ihr eine
Remote Bomb in der Mitte des Levels
plaziert und ziindet. Als Belohnung

erhaltet |hr eine grofle Anzahl von
Pick-Ups.

Paris

Um auf die Déacher von Paris zu
gelangen, 168t man den Eifelturm mit
einer Remote Bomb in die Luft flie-
gen. Um sich den Level einfacher zu
gestalten, beamt man sich auf das
Gebdude gegeniiber des Turms und
beschielt von dort die Gegner, die
einem nichts mehr anhaben kénnen.

World Tour

Amazonas

Hier kann man sich mit Hilfe einer
Remote Bomb auf das Dach des
Gebaudes katapultieren und auf
seine hilflosen Gegner zu schief3en.
Legt die Remote Bomb vor dem
Gebaude auf den Boden, stellt Euch
darauf, aktiviert das Schutzschild

und ziindet sie. Hier findet Ihr neben-

bei bemerkt noch zwei Hahlen, die
lhr aufsprengen miifit. Als letztes
Geheimnis wdre da noch der ver-
steckte Tunnel, den |hr unter zwei
Statuen findet.

New York
In diesem Level dirfen

Zerstorungswiitige |lhrer Neigung frei-

en Lauf lassen. Beschief3t die
Freiheitsstatue, um ihr Geheimnis zu
liften. In diesem Level findet Ihr das
PafBwort von Sweet Tooth:

OR1,0,0

Antarktis
In diesem Level heif3t die Devise
,ballert was das Zeug halt”.

Holland

Stockt als erstes Euren Vorrat an
Ricochet Bomben auf. Dann telepor-
tiert lhr Euch auf die freie Fldache hin-

aus und wartet vor dem Teleporter
bis sich ein Gegner beamt.
Beschief3t ihn einfach mit einer
Ricochet Bomb, um ihn fir immer
vergessen zu kénnen.

Hongkong

Versucht Euch mit Eurem Auto auf
das Dach der U-Bahn zu plazieren.
Von hier aus kénnt |hr in aller Ruhe
die Gegner beschieBen, ohne auf
Gegenwehr zu stoflen. Als Bonus fiir
diesen auBerordentlichen Akt der
Geschicklichkeit erhoht sich die
Anzahl der Munition der selektierten
Waffe bei jedem SchuB, anstatt sich
zu verringern. Wahlt alle Waffen
nacheinander an und schieft, bis
Euer Munitionsvorrat aufgefillt ist.
Wenn |hr geniigend Homers gesam-
melt habt, beamt |hr Euch in das ein-
zige Gebaude Hongkongs in den
ersten Stock, springt von dort aus auf
den Rundgang, sammelt die dort pla-
zierten ltems ein und stellt Euch in
eine Ecke. Sobald die Gegner auf-
tauchen, springt man hoch und bom-
bardiert diese mit Homers.

Sweet Tooth anwiahlen

Im Menu, in dem lhr Ever Auto aus-

wahlt, driickt lhr O,R1,0,©. Jetzt ist
Sweet Tooth anwdahlbar.

Mega PaBwort

Um Eure Waffen zu verstarken driickt
lhr ©,0,0,0,0,0,0,0. Dieser
Cheat funktioniet auch im
Zwei-Spieler-Modus.

Minons Waffen
erhalten

Driickt folgende Tastenkombination,
um die Waffen von Minon zu erhal-
ten: R2+0,0,0,0. Wichtig ist,
daf} zum Zeitpunkt der Eingabe die-
ses Cheats Ever Energiebalken voll
sein muf.

Versteckter Level

Um in einen versteckten Level zu
gelangen, selektiert Ihr den
Challenge-Mode im Zwei-Spieler-
Modus und driickt in dem Bildschirm
in dem |hr den Level auswahlt, fol-

!

gende Tastenkombination:
O,0,0,R1. Wenn |hr den Cheat
richtig eingegeben habt, befindet Ihr
Euch auf einer OffRoad-Strecke wie-
der.

Waffenauswahl

Mit der folgenden Tastenkombination
gelangt lhr an ein
Waffenauswahlment, in dem lhr
Euch nach Belieben eine Waffe aus-
suchen konnt: SELECT+Q

Unsichtbarkeit
Driickt wahrend des Spiels folgende
Tastenkombination, um unsichtbar zu

werden: ©,0,0,0

Weitere Cheats zum
Ausprobieren:
Hammerhead: .0,0,0,SPACE, A, X

Mr. Grimm: . . .SPACE,0,A,0,0,A
Rogakills - . ... .0 A0 A LLX
Twisterz .. a X,O0,SPACE,O0,A,O
BB ¢ oty e et A,0,A,0,SPACE,O

Spectre: . .. .. X,0,0,0,SPACE,A

Warthog: ... .0,0,SPACE,0,0,00
Grasshopper:

........ O,A,SPACE,A,O,SPACE
Mr. Slam: . .. .0O,SPACE,d,A,0,X
Outlaw?2:

... .SPACE,O,X,SPACE,A,SPACE
Shadow: . .O,A,SPACE,A,O,SPACE
Thumper: . . ... A,SPACE,0,0,%X,0

Combo Attacks:

B | A W A 0,00
(S0 s NS U i W 0,00
7V TR M o SR 0,0,0
Soml ot ml ey ) 0,0,0
PR s s e e d 0,00
SchuB® nach hinten: . . . .. 000
Unsichtbarkeit: . ... .. 0,000
Level-Codes

Moskau: ... .. O,A,X,X,A,Space
POy =i o Space,A,[0,0,0,X
Amazonas: ...... 0O,X,A,0,X,0
Holland: ... .. A,0,0,X,0,Space
Hongkong: ...... QA0 TLA
New york: ....... NN XA XX
Antdretica: < <z . . AX,A0,X,O
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e Freoks lssen schauch von ein biSchen
Regen nicht vom Volleyballspielen abhalten.

Beachvolleyball liegt voll im
Trend. Von Miinchen bis Husum
werden in den Innenstédten
Sandhaufen aufgeschittet, und
Mannlein und Weiblein pritschen
und baggern die weif3e Kugel
mehr oder weniger elegant iiber
das Netz. Eine amerikanische
Funsportart mehr, die von den
Teutonen in ihr kaltes Land ent-
fihrt wurde. Fiir echtes Beach-
volleyball benstigt man aber nicht
nur 20 Tonnen Sand, sondern, wie
der Name schon sagt, leider auch
einen Strand. Genau diesen findet
lhr samt den dazugehérigen
Strandschénheiten (muskelbepack-
te Bodybuilder ebenso wie leicht
bekleidete weibliche Sexbomben)
in V-Ball, das von American
Technos stammt. Schon beim
ersten Anspielen wird klar, daf3 V-
Ball mit einem entsprechenden
Schuf3 Humor und genialen
Special Moves aufwartet. Die CPU
ubernimmt im Grof3en und
Ganzen die Steverung beider
Spieler jeder Mannschaft. Dadurch
konnt lhr Euch véllig auf die
Ausfiihrung der Spielziige konzen-
trieren und auch ausgefeilte

Die Sexies machen ihrem Namen durch ihr

Outfit alle Ehre.

: 0

[Markys Weihrich]|
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Schmetterbiille lassen den Gegner
Bekanntschaft mit dem Bodenbelag machen.

Manéver werden méglich, die
dem Gegpner die Trénen in die
Augen treiben. Fiinf verschiedene
Kameraeinstellungen und eine
Replay-Funktion sorgen dafir, daf3
lhr dem Mitspieler Eure gelunge-
nen Spielziige gleich noch mal
zeigen konnt. Das ist aber bei
weitem nicht alles. Jeder einzelne
der véllig ausgeflippten Spieler
verfiigt neben den ,normalen”
Volleyballaktionen wie Pritschen,
Baggern und Blocken iber indivi-
duelle Special- und Secret Moves,
die erst einmal herausgefunden
werden missen. Natirlich konnt
lhr Euch zu Beginn durch einfache
Spieltechniken zum Matchsieg
mogeln; richtig Spaf3 macht V-Ball
aber erst, wenn Schmetterschlage
gelingen, die einen Gegner, wenn
er richtig geh’offen wird, zu Boden
schicken und ihm einen Mund voll
Sand bescheren, der ihn noch
tagelang an das Spiel erinnern
wird. Der unglaublich hohe Fun-
Faktor macht das Spiel in meinen
Augen, trotz wenig beeindrucken-
der Grafik und Sound, zum
Anwarter Nr. 1 auf den Titel Party
Game des Jahres. Ich kann es

Um den Ball zu erwischen, ist der Einsatz

des ganzen Karpers gefragt.

Wo ein Wille ist, ist auch ein Volleyballfeld: sogar auf einem Flugzeug-
triiger findet sich ein Pldtzchen fiir ein gepflegtes Spiel unter Freunden.

kaum erwarten, endlich eine
Testversion in Handen zu halten,
in der alle Mannschaften (geplant
sind u.a. FuBballspieler, die den

Ball mit Fallrickziehern tbers H :; "

Netz katapultieren und ein Army-
Team) integriert sind.

Es stehen fiinf verschiedene Ansichten zur Verfii-

gung, von denen einige zwar inferessant anzu-
schoven sind, sich aber als kaum spielbar erweisen.

RN AT Sportspiel 1
Spieler:1-2 (evil. 1-4 via Linkoption) A
Hersteller: P

Entwickler: . . . .American Technos
Teslopusiarstmy Set i Funsoft

Erhaltlich ab: .. ....... Oktober

Special Moves werden durch eine Spirale hinter dem 1|0
Ball angezeigt.
=
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FUNSOFT

[Markus Weihrich |

FUNSOFT

Unverhofft kommt oft, dachten

wir uns, als kurze Zeit vor den
medialen Grof3ereignissen IFA in
Berlin und ECTS in London eine
Einladung der Firma Funsoft in die
Redaktion flatterte. Die unglaubli-
che Menge von acht neven
Softwaretiteln, die alle noch in
diesem Jahr in Deutschland
erscheinen werden, sollte vorge-
stellt werden. Funsoft ibernimmt

EMLIN

die Softwarevermarktung fir
Firmen, die ihren Sitz im Ausland
haben und in Deutschland iber
kein eigenes Vertriebsnetz verfi-
gen. Darunter sind Grofen wie
LucasArts Entertainment (Rebel
Assault Il) und Gremlin Interactive
(Actua Sports-Reihe), aber auch
kleinere Anbieter wie Playmates
Interactive Entertainment und
American Technos zu finden.

Dadurch kann es eben vorkom-
men, daf3 eine relativ grof3e Zahl
von Spielen auf einmal zusam-
menkommt. Einige der Spiele
befinden sich noch in einem rela-
tiv frihen Entwicklungsstadium
und kénnen daher nicht ausfihr-
lich besprochen werden. Deshalb
haben wir uns fir einen Uberblick
des gesamten Software-Lineups
entschieden.

S b E RAC I LV E

Gremlin Inferactive hat sich mit den Titeln Actua Soccer und Actua Golf bereits einen Namen unter den Fans von
Sportspielen gemacht, was ja nun alles mégliche bedeuten kann. Besondere Kennzeichen der Actua Sports-Reihe
waren von Beginn an eine ansprechende Grafik, gutes Gameplay und ein jeweils passender Sound. Das bei der
Entwicklung von Actua Golf und Actua Soccer angewandte Motion Capturing-Verfahren, das die Bewegungen
»echter” menschlicher Sportler aufzeichnet und die gewonnenen Daten fiir die realistische Programmierung von
Bewegungsabléufen nutzbar macht, wurde fiir die Fortsetzung der Actua Sports-Serie konsequent weiterentwickelt.
Das gleiche gilt fir die 3D-Engine, die es bei allen Spielen der Reihe erméglicht, die Kamera véllig frei zu bewe-
gen, um den Blickwinkel dadurch dem aktuellen Sportgeschehen jederzeit bestméglich anpassen zu kénnen.

Actu .
?enms

Actua Tennis ist eines der
Spiele, die noch nicht in einer
spielbaren Version vorlagen.
Lediglich die Grafik und einige
Features konnten begutachtet wer-
den. Neben den Charakteren, die
im Motion Capture-Verfahren pro-
grammiert wurden, sind auch der
Schieds- bzw. die Linienrichter

Wie iiblich: Ei.n Feld, zwei Spialer, ein Ball - Tennis eben.

sowie die Balljungen bzw. -
-mddchen vollkommen in
3D animiert. Funsoft ver-
spricht uns die, nach Tomb
Raider, schénsten Fraven- '
beine auf der PlayStation,
was ja auch unheimlich
wichtig ist. Alle beim Tennis
denkbaren Spielmodi, wie
Einzel, Doppel, Mixed __
sowie ganze Amateur- und ||
Profiturniere bzw. -touren Iw
sind vorhanden. Als Kom- | Pause.

EIERTF I}

isclmi.l‘:d.en Spiele.n. nel:men die Profis eine kurze

eI 4s
) B n g
A
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mentator der Spiele konnte

kein geringerer als Ulli Potofski
gewonnen werden (bekannt als
Mister Tennis des Privatsenders

Der Aufschlag kann verﬁdﬁeden hart
 geschlagen werden.

RTL), der dank einer neuartigen
Abfrageroutine seine Kommentare
treffend und ohne Zeitverzégerung
abgeben soll.

information

Hersteller: . .Gremlin Interactive

Entwickler: . .Gremlin Interactive
Testmusters ... ..ol Funsoft

Erhaltlich ab: .. ... .. Oktober



Actua Golf 2 verfigt als weite-
rer Vertreter der Actua Sports-
Reihe iber dhnliche Features wie
Actua Tennis. Verschiedenste Spie-
ler, mannlich und weiblich, wur-
den beim Golfspielen gefilmt;
auch Details wie Ballaufheben,
den richtigen Stand finden etc.
wurden dabei nicht vergessen.
Neben verschiedenen Einzeltur-
nieren kann eine Karriere, vom
Amateur bis zum Top-Profi, ge-
spielt werden. Die Kurse sind in

Ihr konnt Euch vor |edern Splel den Pluiz enl-.‘

25
L4 e “M- H.IﬂlL a7 D
.

i 'l..: =y V.l IH.“ Il

aber auf die Erfohrung Eures Golfers baven.

Ilﬁ. konnt die Schldger selber dssn&k@ oder

3D aufgebaut, die Kameraein-
stellung ist frei wahlbar, und bis
zu drei von diesen kénnen via
Bild-in-Bild-Funktion gleichzeitig
auf dem Screen dargestellt wer-
den. Wahrend die Steverung der
Preview-Version dem Spieler noch
sehr viel Geduld abverlangt, da
die Schlagbewegung iibertrieben

weder selbst ablaufen, oder ihn, begleitet von Dlefhgbﬁndesﬂuﬂswrddemﬁdlmemgi,
den kompetenten Kommentaren des Bericht- auf die Windverhiltnisse und Bodenunebenhei-
erstatters, iiberfliegen. ten miiit thr aber selbst achten.

Actua
occer 2

Als wichtigstes Datum im
Kalender fir jeden FuBballfan
kiindigt Funsoft den Oktober-
Release von Gremlins Actua
Soccer 2 an - Understatement war
noch nie eine Starke der PR-
Abteilungen. Doch gleich vorweg,
Actua Soccer 2 laft tatscchlich
auf einen Spitzentitel hoffen.
AuBBerst elegant bewegt die kom-

 plett Gberarbeitete 3D-Gratfik-
engine die virtuellen Kicker Gber
den kurzgeschorenen Rasen vor
beeindruckender Stadionkulisse,
und von den zehn méglichen
Perspektiven der Vorabversion
glanzten immerhin vier mit einer

vorblldllchen Ubersichtlichkeit. In

spielerischer Hinsicht entfernt sich

Gremlin vom typisch britischen,
um nicht zu sagen einfallslosen
Kick & Rush des Originals. Durch
die gesteigerte kiinstliche Intel-
ligenz von Mit- bzw. Gegenspie-
lern wirkt das gesamte Geschehen
realistischer und daraus resultie-
rend anspruchsvoller als vom
ersten Teil bekannt, ohne dabei
ein gesundes Maf3 an Action ver-
missen zu lassen. Das neuartige
Sound System (ambient realism)
soll garantieren, daf3 sowohl die
Schlachtgesénge wie auch die
Kommentare von Barry Davies
situationsgerecht eingespielt wer-
den. Ob Actua Soccer 2, wie
abschlieBend in der Pressemit-
teilung angekiindigt, als absolutes

Nobou i Motouslioanss witiat iech
Vereinsmannschaften ins Spiel integriert.

L 66 L Jaqonxo\x

WWikiond i varoucht o Bl ook o fokon G indir b iy
v bekommen, beobachtet Ever Konkurrent schadenfroh Eure Bemishungen.

exakt ausgefihrt werden muf3,
damit der Ball auch wirklich dort
landet, wo er eigentlich hin soll,
kénnen dagegen die zynischen
Kommentare von Peter Alliss und
Alex Hays schon jetzt mehr
als iberzeugen.

information

Spielerr s R S -

Hersteller: . .Gremlin Interactive
Entwickler: . .Gremlin Interactive |
Teshauster: o« i s eiinrs Funsoft
Erhéltlich ab: . . . . .. September
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Der Torwart ist ein echter Teufelskerl und hilt das Leder sicher fest.

MuB fiir jeden Sportspielfan ein-
gestuft werden kann, sagen wir
Euch im ausfihrlichen Test der
néchsten play PLAYSTATION.

information

Spiglar S rRe e S5 U
Hersteller: . .Gremlin Interactive

.Gremlin Interactive

Entwickler: .
oSttty on e bl o Funsoft

Erhallich ab: ... .. .. Oktober




9

3

Oktober

Gy Koo
Exp I%s‘lve

acing

In Funsofts Burning Road-

Nachfolger Explosive Racing wird

man dazu aufgerufen, am jchrli-
chen, illegalen Rennen der , Fe-
deration against Speed Tickets”
(FAST) teilzunehmen. Bereits bei
der Fahrzeugauswahl wird klar,
daf3 es sich auch diesmal nicht um

_:ns RACE LEADER! rp
qT _

4/5

eine bierernste Rennspielsimulation
handelt. Die Vehikel und die
dazugehongen Fahrer sind alle-
samt im Comicstil gehalten, und
auch die verﬁ.igbaren Strecken
entsprechen in keinster Weise den
Regeln der FIA. So gilt es zum

Beispiel, sich auf der chinesischen

Mauer, in der Arktis oder quer
durch San Francisco wilde Rennen
zu liefern, wobei alle Fahrzeuge,
ohne Riicksicht auf Beschleunigung
und Grofle, gleichzeitig an den
Start gehen. Zur Auswahl stehen
Euch dabei unter anderem ein
Truck, eine aufgetunte Corvette
sowie eine Harley Davidson. Das
unterschiedliche Handling (Drift-
verhalten, Beschleunigung, Stabi-

Die Position des Ersten wird durch den el-
ben Smiley angezeigt.

VM)&a cing

.amnlm :
Die Indoorstrecken sind durch Abspirrungen gesichert, die lhr im
Gegensatz zu den Streckenabgrenzungen im Freien auch einmal iiber-
queren konnt, ohne unfreiwillig iber den Lenker abzusteigen.

Die Idee, eine weitere
Motocross-Simulation mit Rund-
kursen fiir die PlayStation auf den
Markt zu bringen, ist bestimmt
nicht die schlechteste, da es bis

8 1”

=
Extreme Spriinge werden durch einen positi-
ven Kommentar belohnt.

dato mit International Moto X von
GT Interactive erst eine gibt. VMX
Racing lockt den Motocross-Freak
mit acht verschiedenen Geldinde-
Bikes, zwei Hubraumklassen
(125¢ccm, 250cem), Rennen auf
aberdachten Supercross-Strecken
in der Halle sowie auf Motocross-
Strecken im Freien und Original-
Sounds, die bei einem echten
Cross-Rennen aufgenommen wur-
den. Wenn die Entwickler an der
bislang viel zu einfachen Vollgas-
Steverung, der damlichen
Kollisionsabfrage und der leicht

me!ﬂo!otruder Hnn bt

| gung, driften dafiir aber auch am stirksten.

litéit) wurde gekonnt umgesetzt,
und durch den Wechsel bei der
Einstellung des Drifts von Arcade
auf Rookie haben auch weniger
versierte Rennspieler ihren Spaf3.
Dank Analog-Unterstiitzung und
drei verschiedenen Ansichten
(Cockpit, Riickansicht und die mitt-
lerweile obligatorische Stof3stan-
genkamera) hat Explosive
Racing durchaus
Hitqualitéten.

information

Genresl . o L) Rennspiel
e L e e 1+Link
Hersteller: . . ..o
Entwvickler: i o v ivs
Testmuster: . . ......... Funsoft
Erhaltlich ab: . . . . .. September

z 1/8
Es gibt einen extra l!m;pl zum Uberstevern,
mit dessen Hilfe man auch engste Kurven
mit Vollgas nehmen kann.

pixelig wirkenden Grafik noch ein
bi3chen arbeiten, dann kénnte
VMX Racing vielleicht ganz
ordentlich werden.

information

GORT: /. e Rennspiel
Spiglarewt: LA a5 -
Hersteller: .Playmates Interactive
............. Entertainment
Entwickler: ......... e studio

Testmuster:

.......... Funsoft

Erhaltlich ab: . . . . .. September
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Herc's

ENFERTAI

N MENT

Adventures

~ Die kalifornische Firma
LucasArts war mit zwei Titeln ver-
“treten. Zum einen mit Herc'’s
Adventures, einem isometrischen
Zwei-Spieler-Action-Adventure im
Comicstil, in dem lhr wahlweise
als barenstarker Hercules, blitz-
schneller Atlanta oder Jason ver-
sucht, die Géttin der Fruchtbarkeit,
Persephone, aus den Klauen des
Herrschers der Unterwelt, Hades,
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zu befreien, um die Erde vor dem
Untergang zu retten. Ganz neben-
bei mUf3t lhr verschiedene Gott-
heiten besénftigen, eindugige
Zyklopen und andere Untiere aus
dem Weg réumen, und auch noch
Ratsel [6sen, Schlussel finden, efc.
Herc’s Adventures verspricht recht
kurzweilig zu werden, das
Preview in der néichsten Ausgabe
wird Tendenzen aufzeigen.
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Die Gegner sind teilweise von beeindruckender Grofle und vor allen Dingen witzig gezeichnet

BallBlazer
C

hampionship

Seit Jahrhunderten tobt ein
unbarmherziger Krieg zwischen
den Volkern der Galaxis, bis sich
die Anfishrer dazu durchringen
konnten, iiber einen sportlichen
Wettkampf den Sieger auszuma-
chen. Die BallBlazer Champion-
ship war geboren. Bei dem zwei-
ten Titel von LucasArts, BallBlazer
Champions, handelt es sich um
den Nachfolger des aus C 64-
Zeiten bekannten legenddren
BallBlazer, natiirlich in nevem,
e einer Next Genera-

" &3 fion-Konsole
> . wirdigem
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Die Gegner fevern aus allen Rohren auf
Euch, um Everen Schutzschirm zu schwiichen.

Gewand. In einem kinstlichen
Asteroidenfeld wird die Interstellar
BallBlazer Championship (IBC)
ausgerichtet, in der sich Wesen
aus der gesamten Galaxis mit
ihren schnellen Gleitern in einem
futuristischem Ballspiel messen. Fir
gewonnene Spiele gibt's Credits,
die lhr in Verbesserungen an
Eurem Gleiter investiert, und auch
auf dem Spielfeld finden sich
Specials wie z.B. Minen oder ziel-
suchende Raketen. Insgesamt ste-
hen Euch acht unterschiedliche
Flitzer mit den dazugehérigen
Piloten und zwolf Stadien voller
Rampen und Hindernissen (plus
ein Bonusstadion) zur Verfiigung,
die lhr mittels vier verschiedener

AraanZ7g vu

ist von einer deutlich sichtbaren
Korona umgeben und ist somit leicht mitzu-

verfolgen.

Gelassen schreitet unser Held den Horden von Gegnern

gegeniiber.

information

Hersteller:LucasArts Entertainment
Entwickler:LucasArts Entertainment
Teshmuster: . . ... ... Funsoft

Erhdltlichab: .. ... .. Oktober

ia Psmnlore miissen nach einem Treffer erst wieder abkishlen,
bevor erneut auf sie geschossen werden kann.

Kameraeinstellungen bewundern
konnt. Nach dem Spiel kénnt lhr
Ever Kénnen dann anhand von
Statistiken und Spielerein-
stufungen ablesen.

information

Hersteller:LucasArts Entertainment

Entwickler:LucasArts Entertainment
Tesimuster, . 5o ol Funsoft

Erhaltlich ab: . ... ... Oktober
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 genieBen zu kénnen, mufd man

~ die Fernsehzeitung praktisch mit
~ der Lupe durchsehen, damit man

~ wenigstens zu nachtschlafender
- Zeit die gigantischen Laufspiele J.
Bettis von den Pittsburgh Steelers

‘backs Steve Young zu sehen

®IF 5. MITCHELL REMAINS ACCORATE

= JORNSON-MTD MISTAKES.
B ® WITH A WEAK PASSING GAME THE ™9
D VIKINGS WILL (OOK TO RUN. i

= 3 ® L RANDLE KEEDS TO THINX RUN E

FIRST ARD PASS SECOND.

Auch die Togesform wirkt sich uf ds Spiel aus.

.:‘-’3‘

mmmmwmmw

 oder die Passe des 49er-Quarter- - |

" bekommt. Daruber hinweg trosten

& . IT_COULD ME 4K AN EAST. WIN.
O # R. PORCHER'S RUSH WITH AN ADOED
I BUTZER SHOULD PRESSINE I

' Ruhmen verpuckt einschlieflich
_ der Originalkommentatoren John
- Madden, John Brown und Pat
- Summerdll, welche die Begeg-
~ nungen fuchkund dokumentie-
~ ren. Sofort nach dem Spielbeginn
verursacht schon die Geréusch-

kulisse der Zuschaver, die natiir-
lich vor allem das Heimteam
anfevern, eine Gansehaut. Einen

~ gldnzenden Eindruck hinterl&fit

auBerdem wieder das exzellente

‘Gameplay, das nochmals verbes-

sert werden konnte. Bei der Pro-
grammierung der Computerintel-
ligenz wurden die spezifischen
Starken und Schwochen der
Originalmannschaften sowie ein-
zelner Top-Spieler stirker beriick-
sichtigt; und um einen Spielzug

erfolgreich zu beenden, sollte man

sich mcht mehr alleine auf das
Kénnen der eigenen Akteure ver-

lassen. Insgesamt ver{aufen die
Auseinandersetzungen deshalb

:__.~ ,1_5- Ll g . :5 f- "',;'!‘
Bou I FIh B
e S F T T
: - x AR T
- = - &5 "
i $ s __ : & LN
| -"'__'S.Slssiolwsuhisltilamﬁchmi&u B.Joimonhuunrmd!wniglﬂtohu 5 w— e
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Die Ubertragungen der Splele soll nun dae Neuuuﬂcege des realsstlscher ab, aber das Sprel ist
der NFL fegen regelmaBig die Football-Klassikers Madden NFL auch anspruchsvoller als der erste
~ Straflen der Vorstadte Amerikas 97, dem es gelang, echte Live- Teil. Jedem reinen passiven Fern-
leer. Ein Grof}teil der Nation l&ft Atmosphdre in das heimische ~ seh-American Footballer wird es
‘s sich nicht nehmen, das Spek- ‘Wohnzimmer zu zaubern. Wie so schwer fallen, in Madden NFL
takel am Femwhschlrm mitzuver- schon in der Urfassung sind die 98 auch auBBerhalb der Rookie-
~ folgen. Um auch in Deutschland Weﬂkampfe wieder in einen stim- Level erfolgreich zu spielen. Echte
~die Kiinste der Football-Stars ngsvollen, fernsehgeméfien NFL-Fans diirfen sich darauf freu-

en, bald nicht mehr allein auf die
~ Gnade der Sportsender angewie-
_ sen zu sein, um die aktuelle Sai-

son live und in Farbe zu erleben.

M&Mu

Emllabehmduiﬂdn;kuh

Sportspiel
Spielers 1 immn e 1-5

Hersteller: . . .Electronic Arts
Entwickler: . . .Electronic Arts
Testmuster: . . .Electronic Arts [1
Erhéltlich ab: .16. September | =
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Eines der modernsten
Kampfflugzeuge in den Lisften
stevern, das Fluggerdit selbst in
extremen Situationen noch véllig
unter Kontrolle haben und sich im
Dogfight mit anderen Piloten mes-
sen - die Ankiindigung einer
Action-/Flugsimulation laft auf-
horchen und bringt das Blut in
Wallung. In Ace Combat 2 ist es
ein despotischer Herrscher, dem es
als Scarface-Pilot das Handwerk
zu legen gilt und der Euch da-
durch auch die Gelegenheit gibt,
den Steverknippel zu ergreifen.
Die Missionen, die auch im héch-
sten Schwierigkeitsgrad keine
allzu grof3e spielerische Heraus-
forderung darstellen, sind sehr
abwechslungsreich und verspre-
chen den ultimativen Flugspaf3.
Ob Ihr Eure Flugkiinste Gber der
Wiiste, iiber und zwischen den
Héuserschluchten von Grof3-
stadten, zwischen verschneiten
Gipfeln, inmitten eines Canyons
oder im Gewittersturm Gber einem
Gebirge ausleben konnt, der
Untergrund ist immer ansprechend
gestaltet, die Grafik ist flissig und
schnell. Der Clou des Spiels ist
allerdings ‘die Steverung. Es ste-
hen zwei Einstellungen zur
Verfiigung. Der Novice-Modus ist
mit dem Standard-Pad am leichte-
sten zu spielen, die richtig spekta-
kuléren Flugmandver mit vertikaler
Drehung sind damit aber nicht
méglich, und man hat eher das
Gefihl, ein Auto im freien Raum
zu stevern als einen Flieger. Voll
auf seine Kosten kommt man
dagegen im Expert-Modus, vor
allem mit Analog Controller, dem
neGeon Pad oder mit dem Analog
Joystick. Nach kurzer Einge-

Die Flak feuvert aus allen Rohren.

wohnungszeit beherrscht man
auch so seinen Kampfflieger recht
schnell und ist dann in der Lage,
im extremen und, trotz blinkender
Warnanzeige, auch kontrollierten
Tiefflug auf Missile-Abschuf3-
rampen zuzusteuern, sich mit
geschickten Stever- und Brems-
mandvern hinter die feindlichen
Piloten zu setzen, um sie von hin-

.
el

“3
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Alle gtingigen Flugzeugtypen konnen erwor-
ben werden.

r‘fz?":- ing the enemy v Prototype Somber
¥ feolg
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Uber die Missionsziele und die feindlichen
Flieger werdet Ihr detailliert im Briefing

auigekir.




Am Horizom buuen sich selbsl Gebiude ohne slofende Pop llps nuf

TARGET VIEW

Mit eingeschalteter Targetview kann man noch die Explosion des
ehemaligen Ziels mitverfolgen.

ten ins Visier zu nehmen und nach
halsbrecherischen Sturzfligen auf
Bodenziele zu den Flieger elegant
abzufangen. Wahrenddessen
geben peppige Soundtracks, das
Dréhnen der Motoren und die
hektischen Funkspriiche der ande-
ren Piloten eine passende musika-
lische Untermalung der Flugaction
ab. Um den Frieden wiederherzu-
stellen, sind 20 Missionen entwe-
der alleine oder aber in Beglei-
tung eines ménnlichen oder weib-
lichen Wingman erfolgreich zu
bestreiten; und pro Einsatz seid
lhr knapp zehn Minuten in der
Luft. Fir jeden Abschuf3 gibt es
Geld, das in neue Flugzeuge inve-
stiert werden kann. Letztlich stehen
dann, nach mehrmaligem Durch-
spielen, fast alle namhaften
Kampfflugzeuge zur Verfigung,
die von den unterschiedlichen
Armeen der Welt derzeit einge-
setzt werden, wie verschiedene
Tornados, MiGs, der Eurofighter
2000 oder, besonders effektiv zur
Bekdmpfung von Bodenzielen,
diverse Stealth Fighter-Typen. Die
Wahl eines Fliegers wirkt sich
enorm auf das Flugverhalten aus,
und die Maschinen unterscheiden
sich vor allem in ihrer Geschwin-
digkeit, Wendigkeit und Raketen-

Im rasanten Anflug wird die Radarschiissel
aufs Korn genommen.

kapazitét, aber auch in der maxi-
malen Flughshe. Speziell den
Raketenflugabwehrstellungen z.B.
ist mit den angestaubten Modellen
in den ersten Missionen nur schwer
beizukommen, wihrend die mo-
dernen Flieger sie eliminieren,
bevor sie in deren Reichweite
kommen. Méchtet lhr den Einsatz
neben allen selbstlosen Gedanken
auch als Karrieresprungbrett nut-
zen und méglichst als General
und mit zahlreichen Orden ge-
schmiickt nach Hause zurijc%(eh-
ren, ist es nétig, abgesehen von
den gekennzeichneten Primdr-
zielen auch die feindlichen Star=.
piloten aufs Korn zu nehmen, die
in der einen oder anderen Mission
vom Zielsystem erfaf3t werden und
Euch Euer Leben schwer machen
wollen. Insgesamt vermittelt Ace
Combat 2 mitreiflende Flugatmos-
phére, die in - wie von Namco
nicht anders zu erwarten - zeit-
gemdfler Aufmachung verpackt
ist. Sowohl Flugprofis wie Einstei-
ger konnen sich noch einmal den
Filmklassiker Top Gun aus den
Regalen suchen, um sich auf den
Titel einzustimmen, der sicherlich
zu einem der PlayStation-Klassiker
avancieren wird und jede
Spielesammlung ergdnzen sollte.

Tedor A.l:sdmﬂ wird euphoruschbegwﬂi.

Eine der schwierigeren Missionen spielt sich
iiber einer hnzeﬂhnmemdm?i'ilsieﬂmd

| schat ab,

E'n Iemer spektakularer Anflug uuf den
schon brennenden Oltanker ...

... und mit einer Flugrolle geht’s zuriick
zur Basis.
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Passagen.

Was Silikonwunder Pamela
Anderson fir die Filmindustrie, ist
Lara Croft fir die Videospielbran-
che. Mit sexy Shorts und hauten-
gem Oberteil eroberte die wohl-
proportionierte Hobbyarchéologin
die Herzen der (mdnnlichen)
Abenteverfans im Sturm, inner-
halb kiirzester Zeit entbrannte ein
riesiger Hype um das attraktive
Médel. Fanclubs in der ganzen
Welt und eine eigene Tomb Raider-
Homepage zeugen von der
immensen Popularitét des erotisch-
sten Render-Babes seit Bestehen
der Videospiele. Schon also, daf3
die heif3ersehnte Fortsetzung end-
lich konkrete Formen annimmt und
in greifbare Nahe riickt. Besser
noch, daf3 uns Eidos endlich eine
Vorabversion zur Verfigung stellte.

% i § ¥, L 5 5
In Tomb Raider Il bekommt es Lara vornehmlich mit menschlichen Gegnern zv tun.

Ein Level war spielbar, zwei weite-
re konnten auszugsweise als
selbstlaufende Demos bestaunt
werden.

_ GréBtenteils sind die meisten
Anderungen bzw. Neuerungen
eher kosmetischer Natur. Die 3D-
Grafikengine wurde komplett
iberarbeitet, was durch feinere
Texturen und deutlich redlistischere
Lichteffekte zum Ausdruck kommt;
zudem waren so gut wie keine
Clipping-Probleme festzustellen.
Die Architektur der insgesamt 15
Level wird dhnlich atemberaubend
und komplex ausfallen wie vom
Original bekannt, nur daf3
wesentlich mehr Abschnitte unter
freiem Himmel spielen. Ausgehend
von der Chinesischen Mauer ver-
schlagt es Lara unter anderem in

das Hochland von Tibet, auf ein
auseinandergebrochenes versun-
kenes Schiffswrack, dessen drei
Teile sich unauthérlich bewegen
und verschieben, oder ins maleri-
sche Venedig. Im italienischen
Wasserstadichen unternahmen wir
die ersten Gehversuche und
waren erneut innerhalb nur weni-

o e A _,.-,_:,,:»‘:I : jr'k‘
Die Lederjacke schiitzt vor der Kilte, aber
nicht vor den Gegnern.




ger Augenblicke dem Charme und
der Klasse des Spiels erlegen.
Laras Bewegungsabldufe wirken
durch mehr Animationsphasen,
auch fir den Pferdeschwanz, noch
lebensechter und eleganter, feine-
re Gesichtsziige und weichere
Rundungen tragen ihren Teil dazu
bei. Die
Steverung
ist zum
ersten

Neu;ar;hg. G.nssclmiben Itonnen bzw. miis-
sen zerschossen werden.

Fir die Schinheit solch riesiger Riiume bleibt
Lara nur wenig Zeit.

Teil identisch, nur daf3 unser weib-
licher Indiana Jones-Verschnitt
weitere praktische Fahigkeiten
dazugelernt hat. So kann Lara
bspw. an Biicherregalen oder
bestimmten Wéanden hochklettern
und sich unter Wasser, teilweise
im superheif3en Neopren-Ouffit,
mit einer Harpune der Wider-
sacher erwehren. Anders als im
ersten Teil wird man diesmal vor-
nehmlich mit menschlichen Geg-
nern konfrontiert, was in
der Storyline begriin-
det liegt. Eidos halt
sich zum Hintergrund
des Abenteuers bis
dato sehr bedeckt, nur
soviel ist bekannt: alles dreht sich
um den legendéren Dolch von
Xian, der demjenigen, der ihn sich
ins Herz stof3t, die Ubernatirlichen
Krafte des Drachen verleihen soll.
Jedenfalls ist Lara nicht alleine auf
der Suche nach dem mystischen
Artefakt, zwei Expeditionen sind
auf3erdem hinter dem Schatz her.
Muskuldse Kerle mit riesigen
Eisenstangen und klischeehaft dar-
gestellte Ganoven im Quentin
Tarantino-Zwei-Reiher-Mafiosi-
Look, deren Waffen, wie es sich
fur professionelle Killer geziemt,

AL
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DleAbsdnmunFrelen splelen!eiweiseuum
nachts.
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Spielberg lifit griifen: die weiflen Haie fin-
den Lara ebenso lecker wie wir!

mit Schalldémpfern ausgeristet
sind, gestalten die Kémpfe deut-
lich schwieriger und das Spiel ins-
gesamt actionlastiger. Trotzdem,
ohne Hirn ist auch Tomb Raider I
nicht zu meistern. Die Ratsel sind
knackig, die Level verwinkelt und
grofer, die Extras gut versteckt -
wir freuen uns wie nur selten

auf die Testversion! Doch
braucht's keine hellseh-
erischen Fahigkeiten,
um zu prognostizieren,
daf3 Tomb Raider 2
auch 1997 einer
der heif3esten
Anwdrter auf den
Titel ,PlayStation-
Spiel des
Jahres” ist.
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Genre:

Spieler:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Erhaltlich ab: . . ... November
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/ Gigantische Explosmnen zeugen von der Durchsthlcgskrufi der
. Waffensysteme.
r =L : und die Entwickler noch an ver- ‘
¥ Junger, ihres Zeichens Mitglieder Techniker Q relativ alt aussehen schiedenen Details wie den I‘
einer bésartigen Sekte, die Angst lassen. Mit diesem Vehikel rast Ihr Texturen auf den Gebduden oder
und Schrecken verbreitet und de- durch vier dreidimensional aufge- der kinstlichen Intelligenz der
ren Anfihrer Lazarus die gesamte baute Stédte (London, San Fran- Computergegner arbeiten und
Welt vergiften und alles menschli- cisco, New York und Tokyo), auch die Videosequenzen noch
che Leben vernichten machte, sind wobei |hr nicht an feste Strecken- nicht fertiggestellt sind, hat das
los. Wider Erwarten ist dies keine vorgaben gebunden seid, sondern Spiel meiner Meinung nach durch-
Uberschrift aus der Bild am Sonn- Eure Route véllig frei wéhlen konnt. aus Potential zu einem hochklassi-
tag, sondern die Story von Elec- Die entsprechenden Missionen, gen Titel. Bleibt zu hoffen, daf3
tronic Arts’ neuem Action-Renn- wie z.B. die Zerstérung von der Verdffentlichungsdruck die
spiel Auto Destruct. Um den Feindfahrzeugen, Verfolgungs- Programmierer in der Endphase
Oberfiesling zu stoppen, klemmt fahrten sowie Eskort- und Kurier- nicht noch zum Schludern bringt.
- 70 lhr Euch hinter das Steuer eines dienste, missen meist innerhalb ;
schnittigen Flitzers, auf dessen eines Zeitlimits bewdltigt werden. ‘
1)) Design und Fahrverhalten selbst Abwechslung ist also auf jeden |
Sunny Crocketft abfahren wiirde Fall geboten. Nach Erfillung des
© und dessen vielfdltigen Waffen- Auftrages erhaltet |hr Geld, das
c systeme sogar James Bonds lhr im ,My Little Guny” in neve
_ Waffensysteme investiert. Im Ver-
&F lauf des Spiels stehen Euch dann
i nicht nur Maschinengewehre und
W Gatlingguns zur Verfigung, auch
o mit zielsuchenden Raketen, Minen
b und diversen Laserwaffen nimmt So hat “ne Explosion auszuschaven, dann
sar man die Gegner unter Beschuf3. klappt's auch mit der Optik!
Klar, daf3 bei den Hochgeschwin-
?&:’ﬁ_ pats digkeitsfahrten mitten in der
b Grof3stadt der eine oder andere
- i BT _ Passant unter die Réider kommit.
Dicke Rauchschwaden kiinden vom Ende Das ist zwar tragisch, aber eben
eines Gegners. auch realistisch. Gleich nach

ihrem Uberaus blutigen Tod
schweben die Verblichenen als
Engel gen Himmel... Obwohl es
sich bei Auto Destruct um eine

i relativ frihe Testversion handelt
% - In den Tunneln der U-Bahn wirken die
t Lichtreflexionen am spektakulrsten.
§ . \\\\\\
..
o
Genre: . . . .Action-Rennspiel
Shiglerd=iet ier i ]
Hersteller: . . .Electronic Arts
L Entwickler: . . .Electronic Arts
S ‘ A : e Ll gy Rt Testmuster: . . .Electronic Arts
Rote, grune und bluue Pfelle im Rudur weisen den Weg v den Vorsicht: die Auto Turgei -Funktion mmmt Erhaltlich ab: .November 97
Zielpunkten. auch zivile Fahrzeuge ins Visier! )
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Die herannahenden W‘iirflel miisgen schnellstmaglich
gesprengt werden.

Videospiele machen bléd, ein-
sam und fordern in keinem Faill
die Konzentration. Spatestens
nach dem Erfolg von Tetris und
weiteren Hits dieses Genres wurde
diese oberflachliche Aussage,
mit denen sich die Videospiel-
branche noch heute herumschla-
gen muf3, eindeutig widerlegt.
Doch trotz der Erfolge sprechen
Puzzlespiele immer noch den klei-
neren Teil der Zocker unter Euch
an. Grund hierfir konnten fehlen-
de Action-Elemente sein. Hochste
Zeit also, ein Spiel fir die

PlayStation auf den Markt zu
e\ \ 3 bringen, mit der ein grof3erer
o F U U Spielerbereich angesprochen
D;_ Lo N wird. Mit G Artists” Kurushi kénn-
0 L VL tedies gelingen. Der Aufbau des
‘“4||1 T | Spiels ist denkbar einfach:
I,. .J;:I\_.\ -‘-\—.-—- ':'." !:
= =
= 5000 7

lhr stevert ein Mdnnchen in einer
dreidimensionalen, durch Wiirfel
zusammengesetzten Umgebung
und miif3t versuchen, die auf Euch
zukommenden Wiirfelreihen mit
Hilfe von Bomben, die lhr durch
Markieren der gewiinschten Felder
legt, geschickt zu eliminieren.
Man unterscheidet grave/neutrale
sowie grine und schwarze
Wiirfel. Die graven/neutralen
Wiirfel gehen jeweils mit einer
Bombe hoch, die Griinen haben
eine Besonderheit: nach der
Explosion markieren sie an der
Stelle ihres Verschwindens ein
rotes Feld, das nach seiner
Aktivierung die Wirkung einer
gréfBBeren Bombe hat, da sie auch
auf die angrenzenden Felder
Wirkung zeigt (neun Felder insge-
samt). Hm? Einfach!? Waére da
nicht die schwarze Wiirfelsorte,
die ein ,Hochjagen” mit Verkir-
zung der Strecke bestraft (pro
schwarzer Wiirfel eine Reihe).
Passiert Euch das ofter, ist die
Strecke irgendwann so kurz, daf3
lhr nicht mehr den Wiirfeln aus-
weichen kénnt, einige auslassen
mif3t oder durch den erneuten
Aufbau von Wiirfelreihen gna-
denlos in die Tiefe geschubst wer-
det. Kurushi macht auf den ersten
Blick einen sehr guten Eindruck
und hat durchaus das Zeug, ein
Hit zu werden, wie wir an der

e,

Bei der Sprengung war wohl ein sthwanr Wiirfel . Die Strecke
verkiirzt sich gleich.

Konzentration ist angesagt, sonst verliert man
ganz schnell den Boden unter den Fiifien.

bereits fertiggestellten japanischen
Version |.Q Intelligent Qube
sahen. Einen ausfihrlichen Test
der PAL-Version konnt lhr in der
néchsten Ausgabe erwarten.

Schwarze Wiirfel sind zu verschonen.

:
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Spieler:
Hersteller:
Entwickler:

- Testmuster: . . . .

- Erhaltich ab: . ... .. Oktober
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PlayStation PlayStation
NINTENDO 64.........cccooiivivinn 299.- PlayStation + RGB & Link-Kabel......... 299,- Magic the Gathering.............ovve.. 89,90 Alundra (Action-RPG)............ccocv 99,90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes (Us)............. 129,20 Arc the Lad Monster & Casino Game
Lenkrad64(Mad Catz)........ 169,20 Controller (bunt)......c...coecveinn T 49,90 Micromachines V3...........coccveiiiinns 99,90 Arkanoid Retums................co 99,90
Controller Pak (bunt)............ 29,90 Controller (Sony).............. Wi FLR N 44,90 Monster TUCK........cccoovvcveriviiarnnn 99,90 Resident Evil D.C.........c.ccevevnnnnn [REA)
RGB-Kabel 1. ... 39,90 Dual Analog/Digital Controllermit....69,90 Namco Museum 4.........c.cccoeeeni 89,90 Boundary Gate (Adventure)......119,90
SHCOREE - POCK, v i o 39,90 Dual A'D Contr. 0. Vibrationpack......59,90 Ogre Battie (Us)..........cccevvivviiininne 139,90 Breath of Fire lll (RPG).........c.00.... 119,90
BIOISES COMDS. veivvonnss s spranasions 119,90 Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 Overblood...............ccccc.cooeis TR 70 CODDOITRNS 20 iii st sesins 119,90
Int. Super Star Soccer........., 149,90 Memory Card (bunt)........ccoovviineinnn .90 Parappa the Rappa............ ..89,90 Dracula X (Castievania)......... 119,90
Mano: 64 i e 99,20 Memory Card (24MEG) Porsche Challenge............cco.o... 89,90 Feda2 (RPG).iiviiiieiiinimmmmivasans 119,90
Mario Kartéd.........c..occoeenee. 99,90 Namco Fighting Stick...........eccveiee. 90 RAGE RACEN .corevirriensanivissvssinss 099,90 Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
NBA Hang Time..........c.cuvvee 149,90 RGB-Scart-Kabel.................o.o... 2906 ROIN: “CIOBS oo e v bR, 89,90 Front Mission Altemative............. 119,90
STOr A WEISE 0 s da i 139,90 ZtinkKabel . i, e ;F0-RAPI - ROACEE vk vaiiva toemorasti s 89,90 Gamera 2000 (Shooter)............ 119,90
{[F1]s] SEEp i e e 139,90 Lasempointer-Gun...........cccvvvieeeenn. o U o TEEE o | 0 f HERR s SR MY o 84,90 Ghost in the Shell (Shooter)...... 119,90
Wayne Gretzky Hockey....... 149,90 Umbauchip (jo&uUS)......ccccevveriirinirn, 0 RAY TIOCOIS. ittt sinsasehosts 84,90 Gun Bullet (Ego-Shoot. Namco)119,90
Wave Race 64...........c....... 99.90  Mulinom-Umbau..........cocvevininnnien .90 Samurdi  ShodOWN........vvvviiviieese. 84,90 Gun Bullet + Guncon................ 159,90
SenteEny. . ik e T s i 89,90 1.Q. (Tuftelspiel)..........c.ccvenns 99,90
C°”"°”e’ POl 2ol 59,50 Soul “BIIGSTL i. Zaiih ii 99.90 Langrisser 182 (RPG)............... 119,90
fﬂsf-.f Syndicate: Wats:.. i istingn 99,90 Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
‘p,.ﬂ. LT0 1 7o s PR AT S A S 99,90 Monsters Paradise (Board).......... 119,90
Super Pang Collection.................. 84,90 Riot Stars (RPG)......cciiisiveneiieres 129,90
(=6 P N S A S R 99,90 Rockman X4 (limited Edition).....139,90
Wir liefern alle Nintendo 64-(Software oder Hc:rdware] Bestellungen mit 12, Total NBA "97......cccccviiviiiinrcniinnnn, 84,90 Run About (Race)...........c.cueui.. 119,90
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Vandal Hearts............... S s 99,90 Salamander Deluxe (Shooter)....119,90
Stickern far Deine Memory-Cards aus. VRO, o i s s e e o 99.90 Samurai Spirits (RPG)................... 129,90
AbE's OAYSSE..........ccovvviiririviininnirs 99, 90 Warcaft Il (Link-fahig).........cccovinniin 99,90 Stressless Lesson (Puzzle)............ 109,90
.M erchandise Agent Amstong...........c..oc..... 89,90 Wid AMS (US).......o..o. e 119,90 Space Invaders (Kut)................ 79.90
Broken Hall i inaisaine i 99,90 Wing Commander V......ooeveeen, 99,90 Time Crises+Gun (Ego-Shooter).159,90
HIEBOOKS .o i s A et g s ok Command&Conquer..............o.v... 89,90 Xevius 3D/G........cooeovviiiirmnrnnneeiiiinnns 89,90 The Bombing Islands (Tuftel)......... 99,90
Fnal Fantasy VI oo 90 CIOsh-=BaRdicoot. . .. .iudiiivss 99,90 ,
Crow: City Of ANGEIS.......c.cconvrerivine, 89,90 .,-_-_:;. Plays [a | ..weltere Titel am Lager Il
Mario Kart..........ccovvvinninnrennn 29,90 Crypt Killer+Just Laser-Gun............ 199,90 | Moo (P L AT INU M v 2 _
SOt BICIAR. . Ly OH90: EROTORRGENT i iy AR 89,90 -Allen THOQY. i i sviamnivorissorss dQ,QO o R T T
TOKKON L. iivnsiissisnntinnmarnninn 34,90 DUNGEON KEBPE.. .. oviiiiinriiiisireinans 99,90 Cool Boarders (JD)...........ccvvvcvinias 49,90 3
Tekken ... 39,90 Dynasty Warriors(Sanguko Mussou)119,90 Destruction Deroy.........ooovvveeeriinnn, 49,90
ool ROICION i s i esins 129, PO EXC QDU 8« re i s viawvvay A e 89,90 Dragon Ball Z (ip).....cccivevsivenevenninnns 49,90
TG vt erisrsaene. 29,90 » FOIOL FURY Rl BOUY. /i i v 84,90 Formula Circus ().« cveeverierivieinns 49,90
POSIe i e G w ab 5,00 Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN)..139,90 Need For Speed............cccovivvvienes 49,90
Soulblade DIN Al.. R 90 OVeDIOOA D). ..o 49,90
Tetd(en il (51,5x78, 5cm} . S0 RICGE RACOH, .7 v savesisesssvsivnatines 49,90
Ridge Racer Revolution................ 49,90
BOBE RO i b et 49,90 1T,
R O TORKE i A i es i crarenains vakes 49,90 Tel.: 0221-240 88 00
(o ie V116 ol @ § | S e S s e 49,90 Fax: 0221-240 00 81
3 I i Internet:
Gl FINANZIBIUNG spiv S Srcotagne.ce
Die SpielspaB-Finanzierung Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
PlayStation mit 4 Spielen........ab 24,00 Sa.: 11.00-16.00 Uhr
Ninfendo64 mit 2 Spielen........ab 24,00 gachhandelsanfragen erwiinscht
) _ : i ...einnfach anrufen
Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag! Bei uns im Laden...

* Softwareprasentation

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von f 2 GroRbild-Leinwind
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den s ORI SN IO
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen! - mit GlasTron-3D-Visier
Druckfehler, Irrtiimerund Preisdanderungensind vorbehalten. Es wird keine Haftung fiirInkompatibilitat ibernommen. - auf Demo-Displays

Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird _ §
renariart nder arcat7t Ee Aaaltean 11neare AR Internet-Terminals
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Die Wagen entsprechen ihren realen Vorbildern bis ins kleinste Detail.

“ gﬂ'ﬁ!‘ DIFFEg Nﬂ£
Misqgrave
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Mittendurch statt nur vorbeit

erkennen.

Aut der Streckeniibersicht siad die Positionsa.allr Fahrzevge v

Gewaltige Motoren, stabile
Stahlrohrkonstruktionen und pure
Kraft - so lassen sich die schwer-
féilligen NASCARs am treffendsten
umschreiben. Zwar Ghnlich zu
Andretti Racing, verzichtet EA
Sports bei NASCAR 98 auf die
Unterstiitzung des Andretti-Trios
und dem Titel entsprechend auch
auf die Indy Cars. Sehr gewagt,
wie wir finden, den Titel trotzdem
in Deutschland zu versffentlichen -
interessiert sich doch hierzulande
fir die Stock Cars kein Mensch.
Der fast zeitgleiche Erscheinungs-
termin von Psygnosis’ Formel 1
‘97 dirfte die Erfolgsaussichten
nicht gerade steigern. Sehr scha-
de, denn den ersten Eindriicken
nach hat NASCAR 98 ohne
Zweifel Hitqualitéten! Die Grafik-
engine erinnert an Andretti

'''''''

Racing, jedoch wirken die
Strecken wie auch die méchtigen
PS-Boliden durch feinere Texturen
detaillierter und schéner. Beson-
ders aufféllig wird dies in der
Cockpit-Perspektive, die diesmal
auch als solche zu erkennen ist.
Auf 18 Originalstrecken beschleu-
nigt man die Wagen auf irrwitzi-
ge Geschwindigkeiten von weit
iber 300 km/h, zumindest in den
Ovalen wie bspw. in Michigan
oder Atlanta; anspruchsvollere
Rundkurse wie Watkins Glen oder
Sears Point bringen Abwechslung
zum linkslastigen ,Hochgeschwin-

digkeits-Kreisfahren”. Der Arcade-

Modus glénzt mit spektakuldren
Drifts und supereinfachem Hand-
ling der Kutschen, die Simula-
tionsvariante dagegen verlangt
nach ausgetisftelten Setups, fehler-
freier Fahrtechnik und Durchset-
zungsvermégen, will man den
Kontrahenten den Auspuff zeigen.
Rennlénge, Grad der Bescha-
digung bei einem Crash oder
Flaggensystem sind im Options-
meni variabel, und auch die
Stiirke der Gegner laf3t sich stu-
fenlos dem eigenen Kénnen
angleichen. NASCAR 98 sieht gut
aus, spielt sich hervorragend und
verdient auf jeden Fall einen aus-
fihrlichen Test in der néichsten

Bei 300 km/h das Publikum griiien - NAS-
CAR 98 macht’s moglich!

J'M‘ TLMF N’ﬂ' l”

POS LAP
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Nein, der Wagen hat nicht gebrannt, die
Arme des Fahrers schaven immer so aus.
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Chﬂ BALANCE EFFECT
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Im Arcade-Modus sind die Gegner schwach
und das Driften stark.

Press X ro selecr, 49 ro chonge

Das Setup-Menii ist zu Andretti Racing
identisch.

Spieler:

Hersteller: . .
— Entwickler: . . .., .. EA Sports

Testmuster: . .

— Erhdltlich ab:

.Electronic Arts

.Electronic Arts
. .17. Oktober
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Streithihne in die Strafbox.

Ist der Faustkampf vorbei, wandern die beiden

Electronic Arts” NHL-Serie zahlt
zu den erfolgreichsten Sportsimu-
lationen der Videospielgeschichte.
Zu 16-Bit-Zeiten Uber Jahre hin-
weg die unangefochtene Refe-
renz, konnte die 97er Premieren-
version auf der PlayStation zwar
gefallen, durch leichte spieleri-

EA-gewohnt ist das gesamte Spiel mit aus-
fihrlichen Statistiken zu allen NHL-Teams
und -Spielern durchzogen.

Mit der Trade- und Create-Funktion ist das

eigene All Star-Team schnell zusammengestell.

Entwickler:..EA Sports

Testmuster:...Electronic Arts
Erhaltlich ab:.....2. Oktober
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sche Mangel und schwachelnden
Sound letztendlich aber keine
Euphoriestirme entfachen. Im
Bewuftsein, der auf3erst hohen
Erwartungshaltung der Eishockey-
fans nicht gerecht geworden zu
sein, gelobte EA Sports fir das
98er-Sequel Besserung. Wichtig-
ste MaBnahme hierfir: Marc
Crawford, Stanley Cup-Gewinner
und Trainer von NHL-Profiteam
Colorado Avalance, wurde ver-
pflichtet und den Entwicklern als
kompetenter Ratgeber zur Seite
gestellt - das Ergebnis ist fast
schon sensationell!

> Schneller, flissiger, schéner -
die neue Grafikengine verrichtet
ihre Arbeit mit Bravour und deckt
mit vielfaltiger Perspektivenwahl
alle persénlichen Vorlieben ab.
Passend dazu knallen die Sound-
effekte mit brachialer Gewalt aus
den Lautsprechern, noch dazu in
allerbestem Dolby Surround -
Live-Atmosphdre pur! Die Stever-
ung ist mit der 97er-Version iden-
fisch, die spielerischen Schwdéchen
sind ausgemerzt. Im allgemeinen
fallt die verbesserte kinstliche

Mit harten Body Checks verschafft man sich eine
Uberzahlsituation im Angriff.

Intelligenz der CPU-
gesteuerten Mit- bzw.
Gegenspieler auf. Das

TEAMAUS WAKL

Die klassische NHL-Perspektive spielt sich am besten.

Neben den NHL-Teams sind auch zahlreiche
Nationalmannschaften ins Spiel integriert.

automatische Wechseln der Rei-
hen wird nun vollzogen, wenn es
die Situation erlaubt, und nicht
mehr wie im ersten Teil, wenn
der Gegner alleine auf das Tor
zustirmt. Je vier verschiedene
Taktiken fir die Verteidigung und
den Angriff lassen sich jederzeit
wdhrend des Spielens bequem
uber einen simplen Tastendruck
aufrufen bzw. verandern und
werden prompt ausgefihrt.
Ausgerichtet als ernsthafte Simu-
lation, lebt der Titel von harten
Bodychecks, spektakuléren Direkt-
abnahmen und ausgereiftem
Gameplay. Nur der schlafmitzi-
ge, an Rudolf Scharping erin-
nernde Stadionsprecher sowie
der frénkisch/bayerische Dialekt
des Kommentators lassen etwas
Kritik zu - ansonsten ist NHL 98
ein Meisterwerk! In der néchsten
Ausgabe liefern wir ibrigens
einen ausfihrlichen Vergleich
aller aktuellen Eishockey-Games.
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Diesmal hat unser Freund, der
Computergegner, das Nachsehen.

War er nicht einfach schon,
der Sommer ‘97 2

Man(n) lag am Strand, erfreu-
te sich eines kihlen Getranks,
genof3 die Sonne und entspannte
sich sechs Wochen lang. Doch
da war etwas, was die geruhsa-
me Atmosphdre jGh stéren und
die personlichen Sehnsiichte
nach noch mehr Freiheit, Ausge-
lassenheit und einfach nur Spaf3
entflammen sollte. Dieses etwas
war ein Motorboot, das sich mit
irrwitziger Geschwindigkeit Gber
das blave Naf3 bewegte, die
Wellen und Wogen durchschnitt
und dann schlieBlich am Horizont
verschwand. Ein Traum fir viele,
einmal selber hinter dem Steuer
eines solchen Powerboats zu sit-

e %

Ssboot auswanlien ¥,
e~

-

wavehammer

"
e rie el IO P

" a—
Jeder Flitzer hat Vor- und Nachteile. Die

Auswahl sollte auf die personlichen

"

Fahigkeiten abgestimmt werden.

zen. leicht frustriert richtete sich
der Blick weg von der utopischen
Faszination hin zur Reisetasche.
Ablenkung durch Lesen war jetzt
genau das Richtige. Man laf in
der play die Schlagzeile ,Rapid
Racer - Highspeed-Action auf
dem Wasser”, dann das Preview,
erinnerte sich der zu Hause ver-
einsamten PlayStation, packte
sofort die Koffer und fuhr heim-
warts, um sich den Urlaubstraum
in heimischen Gefilden zu erfillen.

Rapid Racer bietet Euch sechs
verschiedene Rennkurse, die auch
im Spiegelbild- und im Nacht-
Modus in beliebiger Reihenfolge
durchfahren werden kénnen.
Solltet |hr alle 18 Strecken im
Single-Modus gemeistert haben,
stehen Euch anschlieBend etwa
256.000 zufallig generierte Ab-
wandlungen der Kurse zur Verfi-
gung: Gigantomanie pur! Jede
Strecke muf3 dreimal in immer
knapperen Zeitlimits durchfahren
werden. Dabei gilt es jeweils,
das Ziel als Erster zu erreichen.
Es ist natirlich auch méglich,
jeden Parcours als ,einsamer
Wellenreiter” zu durchkreuzen.
Bei dieser Art des Wettbewerbs
seid |hr einem Zeittest unterwor-
fen. Das Ziel dabei ist, in den
drei Runden die jeweils vorher
erreichte Zeit zu toppen. Anhand
eines ab der zweiten Runde mit-
fahrenden ,Geisterbootes”, das
als Gittermodel die Fahrlinie der
vorigen Runde exakt wiederspie-
gelt, kdnnt Ihr Eure eigenen

Starken und Schwéchen im
Fahrverhalten optimal erkennen.
Die letzte Option im Ein-Spieler-
Modus stellt die Teilnahme an
einer Meisterschaft dar, in der
alle 18 Kurse in vorgegebener
Reihenfolge gemeistert werden
missen. Beendet lhr eine Strecke
als Sieger, streicht lhr zehn
Meisterschaftspunkte ein, iber-
fahrt Ihr jedoch als achter oder

Durch einen Sprung an der richtigen Stelle kann
die eigene Position enorm verbessert werden.

oS ros e . -‘?I_‘.') lap 13
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* anspruchsvolle Steverung
* innovative Spiel-Modi

* hoher Schwierigkeitsgrad
* monofone Motorengerdusche




Spiitestens beim niichsen Engpafl wird sich
diese Auseinandersetzung kliren.
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Yeah! That's cool!

gar noch schlechter die Ziellinie,
geht Ihr dagegen véllig leer aus.
Im Time Trial werdet Ihr kleine
grine Bojen bemerken, die
immer an den gleichen Positio-
nen auf dem Wasser zu finden
sind. Maximal drei von diesen
konnt Ihr einsammeln, um dann
auf Knopfdruck eine kurzzeitig
hohere Endgeschwindigkeit zu
erzielen. Im Meisterschafts-Modus
kommen rote Bojen hinzu. Diese
verringern Eure Geschwindigkeit
bzw. blockieren den Einsatz der
grinen. Es existieren zudem
blave Bojen, die das gnadenlose
Zeitlimit jeweils fur drei Sekun-
den einfrieren, sowie gelbe
Bojen (nur im Einzelrennen), die,
wenn lhr finf von diesen ein-
sacken konntet, nach dem Ren-
nen den Eintritt in eine Bonus-
runde gewdhrleisten. Das Ganze
hort sich komplizierter an, als es
tatsachlich ist. Prinzipiell gilt: alle
Bojen mitnehmen - nur nicht die

o OIS res 16
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roten! Vor jedem Rennen konnt
lhr aus zehn Booten eines aus-
wahlen, anfangs jedoch lediglich
aus dreien. Jedes Schiff ist nach
vier Kriterien beurteilt: Geschwin-
digkeit, Beschleunigung, Manov-
rierfahigkeit und Rumpfstarke.
Letztere a3t sich nicht verdndern
bzw. verbessern und ist bei allen
Flitzern gleich, die Werte der
drei anderen lassen sich durch

Upgrades in der Bonusrunde kon-

tinuierlich steigern. Hierzu ist es
notwendig, in dem durch Tore
abgesteckten Parcours, der mit
einem wunderschénen Spiegel-
effekt beeindruckt, ebenfalls finf
gelbe Bojen aufzulesen. Falls Ihr
diesen Kurs nicht in der vorgege-
benen Zeit bewdaltigen solltet, so
habt Ihr - bei einfacher Schwie-
rigkeitsstufe - immer noch Gele-

nen leider in jedem Fall beendet,
unabhangig davon, welchen
Platz Ihr im Rennen gerade
innehabt. Fir die Ansicht Eures
Bootes stehen Euch drei Perspek-
tiven zur Wahl. Ein gelber Pfeil
verrat Euch die Position eines in
unmittelbarer Nahe befindlichen
Wettstreiters. Apropos Wett-
streiter. Wenn zwei Controller
angeschlossen sind, bekommt |hr
im Hauptmenu die Maglichkeit,
das Spiel im Zwei-Spieler-Modus
anzugehen bzw. den Drei- bis
Funf-Spieler-Modus zu erleben. In
letzterem besteht die Option, an
einem speziellen Mehr-Spieler-
Turnier teilzunehmen, d.h., drei
bis funf Spieler partizipieren an
einer Meisterschaft. Jeder der
Spieler (zufallige Auswahl)
bestreitet ein Rennen alleine.

Die Steuerung ist von Boot zu Boot unterschiedlich

und durch den rauhen Wellengang schwieriger,
als von ,normalen

genheit, die Bonusfahrt zweimal
zu wiederholen. Die ersten Up-
gradings sollten der Mandvrier-
fahigkeit bzw. der Beschleu-
nigung zugute kommen. Erst bei
spateren Strecken ist eine hohe
Endeschwindigkeit vonnéten, da
sich die Anzahl der grinen und
blauen Bojen in Kursen mit

Schwierigkeitsgrad sechs und sie-

ben stark verringert. Das Renn-
geschehen ist recht Gbersichtlich
gestaltet. So sind beispielsweise
die aktuelle Position, die Runden-
anzahl, die Kurszeit, die jeweili-
ge Geschwindigkeit und der
Countdown, der an jedem
Checkpoint aufgefrischt wird,
ersichtlich. Ist der Countdown bei
Null angelangt, so ist das Ren-

Rennspielen gewohnt.

42 qo 13> Q| e

Anschlieffend sind die restlichen
Mitstreiter an der Reihe, das
Ergebnis, das vorher erzielt
wurde, zu schlagen. Falls am
Ende der Meisterschaft
Punktegleichstand herrscht, wird

i  eins bis vier zv
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The winner takes it all!
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Die blave Boje (Zeilionus) ist kaum hoﬁlizu
erreichen.

das letzte Rennen wiederholt, in
dem jeder Teilnehmer nur eine
Runde absolviert. Die zwei Zeit-
besten bestreiten schlief3lich ein
letztes Duell, um den endgiltigen
Sieger zu ermitteln (Sudden
Death-Verfahren). Eine weitere
Championship-Variante ist das
K.O.- System. Diese Option wird
mit geteiltem Bildschirm (waag-
recht oder senkrecht) ausgetra-
gen. Im Zwei-Spieler-Modus ist
die Sudden-Death-Variante nicht
vorhanden. Dafir kénnt |hr ent-
scheiden, ob die Spieler einen
zeitlich verzdgerten Start erhal-
ten, Bojen einzusammeln sind
oder Computergegner Euch das
Leben auf dem Wasser zusatzlich
erschweren.

Lichteffekte konnen die Sicht heintrtichtigen. k

’ Es bereitet einfach unglaublich
viel Spaf3, durch die Wellen zu
pfligen, im Kielwasser des
Kontrahenten auf die Chance
zum Uberholen zu warten, die
verschieden starken Strémungen
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Die Tageskurse. Zu beachten ist, daB die
zweite Strecke eine hohere Herausforderung
darstellt als die nachfolgenden!
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Sechs der 18 Kurse. Hier: die Nachtstrecken.
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und Strudel mit der Fahrweise
abzustimmen, Engpdsse zu
durchqueren (Finger weg vom
Gas), Felsen auszuweichen oder
diese zu Uberspringen. Einer der
Kurse bietet sogar die Méglich-
keit, durch Lavamassen zu schip-
pern: Infernostimmung! Die
Steverung ist von Boot zu Boot
unterschiedlich und durch den
rauhen Wellengang schwieriger,
als von ,normalen” Rennspielen
gewohnt. Erfreulich ist die Intelli-
genz der CPU-gesteuerten Mit-
streiter. Diese nutzen haufig die
Gelegenheit zum Rammen und
zu waghalsigen Manévern. Es ist
aber vor allem die ansprechende
Animation des Wassers und des-
sen gut simulierte Bewegung, die
die Wogen der Begeisterug Uber-
schwappen lassen. Um den Ur-
laub vor der PlayStation zu ver-
bessern, fehlt nur noch der ins
Gesicht wehende Fahrtwind
(Ventilator kaufen!]. Dennoch:
Rapid Racer hat es nicht geschafft,
sich als ,Porsche Challange auf
dem Wasser” und somit als
absoluter 10er-Titel in die elitére
Riege der Rennspielklassiker ein-
zutragen. Die grafischen
Wertungsabzige lassen sich
groBtenteils auf die mangelnde
Feinabstimmung zwischen
Wasser und Rennbootanimation
zurlckfihren. Ich habe nicht
immer den Eindruck gehabt, daf3
Boot und Wasser , ineinander
verschmelzen”. Gerade bei
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Vor der Einfahrt in den Strudel gilt es eine mdglichst gute Fahrrinne zu behaupten!
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Beim Einzelzeitrennen taucht nach der ersten Runde das , Geisterboot”
auf. Dieses simuliert Euren in der vorigen Runde absolvierten Fahrstil.

einem Wassersport-Spektakel die-
ser Art sollte es auch einmal vor-
kommen, daf3 die Renner ins
Wasser eintauchen und nicht per-
manent auf dem Wasser ,schwe-
ben”. Ebenfalls zu bemdngeln ist
die ,Unzerstorbarkeit” der Flitzer.
Selbst bei einem Totalcrash mit
heftigsten Uberschlégen erhalten
die Boote nicht die kleinste
Schramme - verbesserungswiir-
dig! Der Sound setzt sich aus
Sprachausgabe, Renngerduschen
und Hintergrundmusik zusam-

Auch in den Lavamassen miissen Checkpoints
erreicht werden.
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Vorraussetzung fiir die Bonusrunde ist da
Einsammeln von fiinf gelben Bojen.

men. Bei letzterer hat Sony auf
die Fahigkeiten von Appollo Four
Fourty zuriickgegriffen - gelun-
gen! Den Sound der Motorboote

hatte man schéner darstellen kon-

nen. Es ist nicht realistisch, bei
Tunnelfahrten und Uberhol-
mandvern immer dasselbe
Motorengeréusch zu héren, und
auch das Aufschlagen des
Rumpfes bei hohem Wellengang
l&Bt eine gewisse Dramatik ver-
missen. Wie eingangs erwdhnt,
lassen sich die Boote durchweg

So empfiehlt sich der Titel durch die witzigen
Mehr-Spieler-Modi vornehmlich fiir diejenigen
unter Euch, die selten alleine spielen,
und auBBerdem fiir alle, die zum iiblichen
Asphalt-Rennspiel-Einerlei schon lange
eine qualitativ hochwertige Alternative suchen.

ordentlich stevern, jedoch ist es
nahezu unméglich, alle achtzehn
Kurse zu gewinnen. Gerade auf
dem letzten und schwierigsten
Parcours scheitert das Ganze an
der zu knapp bemessenen Zeit,
selbst bei einfachem Schwie-
rigkeitsgrad! Schade eigentlich.
Die Idee, ein Rennspiel auf dem
Wasser zu inszenieren, ver-
sprach Rasse und Klasse. Durch
die aufgefihrten Mdangel jedoch
fehlt es Rapid Racer letztendlich
offensichtlich am entscheidenen

Anfiinger und Profi - ein nseiﬁges Duell.

Feinschliff, um in noch héhere
Wertungsgefilde vorzustof3en. So
empfiehlt sich der Titel durch die
witzigen Mehr-Spieler-Modi vor-

nehmlich fir diejenigen unter
Euch, die selten alleine spielen,
und auBBerdem fir alle, die zum
iblichen Asphalt-Rennspiel-
Einerlei schon lange eine qualita-
tiv hochwertige Alternative

— suchen.
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Der Flammenwerfer zihlt zu den effektivsten Waffensystemen -
leider sind auch einige gegnerische Fahrzeuge damit ausgeriistet.

,Mass Destruction” - ein be-
zeichnender Titel, gilt es doch
hier mit Panzern alles auszu-
radieren, was auf dem Bild-
schirm kreucht und fleucht. Kaser-
nen, Silos, Schitzengraben,
RaketenabschuBBbasen, Flug-
platze, Bricken, ganze Straf3en-
zige, selbst so unscheinbare
Details wie Palmen und Ampel-
anlagen lassen sich geniBlich
abfackeln. Da soll noch mal
einer behaupten, dieses Spiel
wirde keine kindlichen Zerstor-
ungstriebe wachrufen. Ihr schlit-
tert mit Eurem Tank Uber vereiste
Flisse und Seen, rumpelt durch
holprige Schlaglécher und durch-
pflugt tiefen Schnee und weitlGu-
fige Sanddinen, immerzu auf der
Hut vor der Infanterie und
Artillerie der Widerstands-
bewegung. Dem Motto ,Viel
Feind, viel Ehr” wird Mass
Destruction mehr als gerecht,
denn nur wer das gesamte
Terrain durchkédmmt, wird samtli-
che Bonus mission objectives
erfillen, ganz abgesehen von
der schieren Lust, jeden einzelnen

98]
O
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Sind samtliche Primrziele erfilllt, wartet ein
Hubschrouber darauf, Euch an einem vereinbar-
ten Treffpunkt abzuholen - oder Ihr nehmt Euch
vorher noch die Sekundiir- und Bonusziele vor.

ction

Shooter
Hersteller:
Entw;ckler NMS Software L

BMG Interactive
# -
...... Mitte September

) | Erhaltlich ab:

Testmuster

/?

BMG lnterachve

»)‘

Gegner aufzuspiren und alles
dem Erdboden gleichzumachen.
Fiur pyromanisch veranlagte
Naturen eine ideale Spielwiese,
zumal sich das Waffenarsenal
uneingeschrankt sehen lassen
kann, angefangen bei Bord-MGs
und Granaten, jeweils mit unend-
lich Munition, Uber Fernlenkra-
keten und Minenwerfer, die gera-
dezu dafir pradestiniert sind, He-
likopter vom Himmel zu pusten,
bis hin zu hochexplosiven Grana-
ten, Minen, Cluster bombs und
Flammenwerfern. Letztere ver-
wandeln FuBvolk in lebendige
Fackeln, die schreiend ihr virtuel-
les Bildschirmleben aushauchen.

> Ahnlichkeiten zu Return Fire
sind naturlich rein zufallig und
nicht beabsichtigt! Im direkten
Vergleich mit dem Erzrivalen ver-
liert Mass Destruction néamlich
etwas an Boden. Nicht sonder-
lich umfangreich, nur fir einen
Spieler ausgelegt, vom
Schwierigkeitsgrad her nicht
allzu herausfordernd, zumal sich
die Campaigns einzeln anwdahlen
lassen, und ohne dessen klassi-
sche Begleithymnen mutet NMS’
zweiter PlayStation-Titel ein
biBchen spartanisch an. Dessen
ungeachtet motiviert Mass
Destruction von der ersten bis zur
letzten Mission, zu grof3 ist der
Reiz, ein Bild der Verwistung in
diesem Sandkastenkrieg zu hinter-
lassen, auch wenn das Level-
design im Schatten des grofen
Vorbilds steht. Schade eigentlich...

Zur besseren Ubersicht werden nicht einseh-
bare Wiinde transparent dargestellt.

Emmul getroifen, wetden Zugbriicken pas-
sierbar.

USE 17 %) TO CHAMNGE
PRESS [ <1 TO COMFIRM
PRESS L4) TO CRANCEL

Die Cheetah empfiehlt sich inshesondere ﬁvr zeit-
lich kritische Missionen, die Cobra fiir Auftréige,
in denen es von Gegnern geradezv wimmel,
wiihrend die Viper das Allroundvehikel darstellt.
Leider differieren die drei Panzer lediglich in
Geschwindigkeit und Panzerung, das Waffen-
arsenal und das Fahrverhalten sind jeweils gleich.

Die 24, in 6 Campaigns aufgesplitteten Missio-
nen unterscheiden sich in vier Gelandearten:

Arktis, Wiiste, Vorstadt und ldndliches Gebiet.

——— o
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Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Sa. 10.00-16.00 Uhr

SN CHONRE Y

Lec Gombal Pl
ACilG GOl Phvos
ACtHaTTenlhish -
Adidas Power Soccer 2

AL
TBMSTRI

,ﬂglle Warr:or F 111 rA 6995

Micro Machines V3 <R> 89,95

MORSLIGET Gl n O

WGlOHagaEt< 10

FREAK S SHOP

5 Spieler Adapter 59,95
Action R. / Game Buster 89,95
i 39,95

Namco Museum 2 -4 je 69,95
Nanotek Warrior <3D A> 79,95

AllSiar Soocer

Batilc Spori<Alsl
Black Dawn <A>
Blazing Dragons
Blood Omen <

Lroken el < 0;

sy sh

Command & Conquer
Commend & Conguer 2*

79,95

89,95

69,95

89,95

79,95

Cool Boaders <R>
Crash Bandicoot<JR>
Crow, The <A>
CryptKiller <SH>
Darklight Conflict <A>
Destruction Derby 2 <R> 79,95
Disc World <ADV> 79,95

¢ \”(-| Ir' Pheq s

p < '
Excalibur <ADV> 89,95

Nicht defekte As

Independence Day <A> 79,95
Int. Superstar S. Deluxe 69,95
Int.Superstar S.Pro 89.95

[VERGESSENE WELT]
GEYENE WELT]

L
PIaySration

g I HiY
||u|.- torld

CD - Leerhillen <10er Set> 5,90

GUN - Pistole

Gun Avenger
Gun & Laseraufsatz
Infarot-Joypad-Set
Joypad Alps
Joypad farbig

ab49,95

3985
34,95
19,95
99,95
139,95

Joypad Orginal
Joypad SV 1103
Joypadverlangerung
Joystick Analog
Lenkrad V3

Link Kabel

Memory Card

Memory Card "Orginal”
Memory Card 8 MB
Memory Card 240 Slot
Memory Card 360 Slot 89,95
Mouse 4995
neGcon <Analog-Pad> 69,95

69,95

995

Haueitseliob

PSX stabile Tragetasche
S)aeinbile

WG O EG:

RGB Kabel

Fax: 02504 - 9330 - 99

. \' N raeess >

Rebel Assault 2 2 < <SH>
IRehooits

Resident Evil <ADV>
Resident Evil & Spielber
Restdent LvitDirecionre
sidentlvil 250y

84,95
89,95

bemolic

Alien Trilogy

Alone inthe Dark 1 & 2
Baphomets Fluch

Blazing Dragons

Casper

Chronicles of the Sword
Command & Conquer
Cyberia

D

Disc World 1 & 2

Excalibur

Fade to Black

Little Big Adventure

Myst

Rebel Assault 2

Resident Evil

Stadt der verlorenen K.
Syndicate Wars

Tekken 2

Toshinden 2

Time Commando
Tombraider

Warhammer !
Wing Commander 3 & 4 je14,80
Umbauchip & Anleitung 29,95

Info: Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel
Preisreduzierung

Balken mit rote Schrift =
Neuheiten

d vom Umtausch ¢

im-l

Ii\lfll'-: hit<

Little Big Adventure ?95

J,Gr“_}rm.k}.:ﬁ
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PlayStation..

Mega Man X3

eschliossen * Auslandsli

Fioaatiei

Sim City 2000 <ST>
Soulblade <F>

Tekken 2 <F>

TenPin Alley "Bowling" 69,95
Test Drive: Off Road <R> 89,95
Tilt "Flipper’

Tombraider <
Tombraider &Spielber.

Tansportiveoon

Viddzasebill iy
Victory Boxing <F/S>

ngen nur gegen Vorkasse (DM 16,-

RN G

Neviols

Porto}

* = GEPLANTE NEUHEIT

A = Action

ADV = Adventure

F = Fighting

G = Geschicklichkeit

JR = Jump 'n Run

R = Rennspiel

RPG = Rollenspiel

SH = Shooting

SIM = Simulation

SP= Sport

ST = Strategie

a = auslandische Anleitung
jp = japanische Version
uncut = ungeschnittene
Version

US = Amerikanische Version

. V-Rally
. Warcraft 2
. Jurassic Park 2
. Tombraider
. FIFA '97
. Exhumed
. Resident Evil
. Command & Conquer
. Worms
Syndicate Wars

Air Combat <A>
Alien Trilogy <dt./A>
Alien Trilogy uncut <a>
Alone in the Dark 2

NBA Live 96 <SP>
Novastorm <SH>

Off World Interceptor <
Olympic Games <SP>

An- und Verkauf von Gebrauchtspiele:

Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

Battle Arena Toshinden 39,95

Blast Chamber <A>
Breakpoint Tennis

Chessmaster <ST>
Criticom <F>

Cybersled <A>
Cyberspeed<R>

PGA Golf 96 <SP>
59,95

49,95

Primal Rage <F>
Puzzle Bobble 2 <G>
Ridge Racer <R>

49,95
39,95

49,95
49,95
39,95

49,95
39,95

Destruction Derby <R>

39,95

Soviet Stnkeuncu -
Space Hulk <3D-A>

Fade to Black <A/ADV=> 49,95

FIFA Soccer '96
FIFA Soccer '97

39,95
49,95

49.95

Starwinder <A>
Steel Harbinger <A>
Street Racer <R>
Striker 96 <SP>

Supersonic Racer <a/R>

Tekken<F>
Thunderhawk 2 uncut/a

Total Eclipse Turbo
True Pinball "Flipper"
Tunnel B1 <A/R>

View Point<SH>
Wipe Out <R>

World Cup Golf <SP>

Lone Soldier uncut <a/

Magic Carpet <A/ST>

Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten! *

Worms <A/ST>
Wrestlemania Arcade
X2 <SH

Zero Divide <F>
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Die Kufencracks sind lebensecht animiert.

reakaway 98

Die Spielgeschwindigkeit ist selbst auf der
niedrigsten Stufe ziemlich flott

Dominierte EA Sports in der
Blutezeit der 16-Bit-Konsolen
noch eindeutig den Markt, wur-
den die Karten bei Erscheinen
der Sony PlayStation neu ge-
mischt. Nicht Electronic Arts, son-
dern Sony Computer Entertain-
ment bereitete den Weg fir die
Sportspiele der nexten Genera-
tion. Von SCEE entwickelt, doku-
mentierte Total NBA bereits in
der ‘9ber Version eindrucksvoll
das Potential der neuen Hard-
ware. Electronic Arts wurde auf
dem sprichwortlichen falschen
Fu3 erwischt. Daf} die EA Sports-
Debittitel nicht an die Produkt-
qualitat ihrer einschlagigen 16-
Bit-Fassungen heranreichten, ist
ein offenes Geheimnis. Andere
Softwarehersteller sprangen
natirlich gerne in die Bresche, so
daf} sich die Avantgarde der
Sportspiele-Publisher heute wie
folgt liest: Konami, Virgin

{ positiv } —9

® konkurrenzlos taktische
Méglichkeiten.

® technisch gesehen allererste
Sahne.

Feature

w

* etwas hektischer Spielablauf.

Interactive Entertainment, Sony
Computer Entertainment,
Electronic Arts und... Acclaim
Entertainment.

Acclaim Entertainment?
In Gedanken zu bisherigen
Sportspielen des US-Publishers
abschweifend, entsinnt man sich
fast unweigerlich an NBA Jam,
das sich zwar als Megaseller ent-
puppte, aber eigentlich auf
Dunkingaction ohne ernsthaften
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Der Puck zieht der besseren Ubersicht halber
optional einen Kometenschweif hinter sich her.

Die Stirke der Torhiiter laBt sich eigens
variieren.

Hochfahrend , Acclaim Sports Precision Pass System” genannt, lassen sich die Mitspieler iber die
L2-Taste direkt anspielen. Farblich hinterlegt, geniigt ein Druck auf die entsprechende Taste, um

einen Paf auszufishren; ideal fir Doppelpiisse.
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NHL Breakaway 98 wartet neben den klassischen NHL-Mannschaften
auch mit All Star-Teams und Nationalmannschaften auf.
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Charakter.

Simulationscharakter ausgelegt
war. Inzwischen verhdlt sich die
Sachlage aber ganzlich anders.
Erstmals auf der E3-Messe in
Atlanta vorgestellt, liegt mit NHL
Breakaway 98 nun die erste
Eishockeysimulation aus dem
,Acclaim Sports”-Label vor, das
bis Ende des Jahres um jeweils
einen Baseball-, American Foot-
ball-, Basketball- und WWF-Titel
erganzt werden soll. Acclaims
erklartes Ziel, zu den anderen
Sportspiele-Publishern aufzu-
schlief3en, ist in Anbetracht der
Tatsache, daf3 schon das erste
Projekt derartig ambitioniert
angegangen und genauso stilvoll

|

Einige Perspektiven haben bestenfalls Demo-

Standardfeatures brauchen
wir an dieser Stelle wohl nicht
mehr eigens aufzufiihren, die
sind NHL-Fans sicherlich hinrei-
chend bekannt. AufschluBBreicher
sind die fir NHL Breakaway 98
bezeichnenden Features. Die
,Create Player”-Option z.B.
erlaubt es dem Spieler, bis zu
acht Kufencracks, die sich in 13
Parametern variieren lassen, zu
erstellen; die Managementfunk-
tionen gehen iber den sonst Gbli-
chen Spielertransfer weit hinaus.

' Acclaims erklartes Ziel,
zu den anderen Sportspiele-Publishern aufzuschlieBBen,

Charakter
zwar noch
weiter ver-
starken,
den
Ausschlag gibt aber doch die
spielerische Seite, die ebenfalls
kaum Kritik zuléBt. Taktische
Spielzige lassen sich bei NHL
Powerplay zwar noch eine Ecke
besser aufbauen, wer bei NHL
Breakaway 98 aber auf stereoty-
pe Spielzige tippt, wird rasch
eines Besseren belehrt. Chancen
lassen sich bald immer ziigiger

ist in Anbetracht der Tatsache, daBB schon das erste
Projekt derartig ambitioniert angegangen
und genauso stilvoll umgesetzt wurde,

umgesetzt wurde, nicht von der
Hand zu weisen. ‘

Chris Chelios
! o =r
6-F 16 Wi A:ght Hosded
J e LIS Ve meds W
Chicago MRso.’ O

Enter Stick

Pomis Remammeg: 0

Die ,Create Player”-Option liBt keine
Wiinsche offen, der Statistikteil fillt aber
nicht minder umfangreich avs.

Die Teams erhalten namlich fir
jeden Sieg Punkte, die sich auf
die einzelnen Charakterwerte,
die Verletzungsbehandlungen,
den Coach und das Stadion aufs-
plitten lassen, d.h., einem Aufbau
des Kaders und einer Forderung
des Spielernachwuchses iber
eine gesamtfe Saison hinweg
steht nichts im Weg! Zwei offensi-
ve und vier defensive Spielwei-
sen erweitern die taktischen
Raffinessen.

> In punkto Grafik gleichfalls
ohne Fehl und Tadel beein-
drucken vor allem die geschmei-
digen, annéhernd lebensecht wir-
kenden Motion Capture-Anima-
tionen der Akteure. Video
Footage und ein noch ungestime-
res Publikum wiirden den Live-

nicht von der Hand zu weisen.

und besser kombinieren, und vor
allem im Mehr-Spieler-Modus
luft NHL Breakaway 98 zur
Héchstform auf; nicht ganz so
spritzig spielbar wie Virgins
Rivale, aber im Gegenzug mit
taktischen Feinheiten ohne Ende
und technisch gesehen absolut
herausragend.
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Das Hothhﬁus brennt, die Rettung naht!
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Wir befinden uns in der Mitte
des 21. Jahrhunderts. Rosco
McQueen, ein Spezialist in
Sachen Brandbekampfung, der
sich schon in jungen Jahren
einen guten Namen als Feuer-
wehrmann gemacht hat, muf3
eine selbst fur ihn knifflige Auf-
gabe |6sen: Im Tower XS, dem in
dieser Zeit gréBten und modern-
sten Hochhaus der Welt, herrscht
Chaos. Ehemals friedfertige und

1
Die entstehenden Brande _
sind oft wunderschon anzusehen,

caueen

Nach einem kurzen Intro fin-
det man sich im Eingangsbereich
wieder. Im Stile des indizierten
Die Hard Trilogy muf3 man sich
von unten bis ganz oben hochar-
beiten, indem man in jeder ein-
zelnen Etage, aufgeteilt in durch
Brandschutztiren abgeriegelte
Zonen, alle Brande unter Kontrolle
bringt, jeden Roboter liquidiert
und moglichst viele Menschen

so dall man am liebsten gar nicht

T e s t N N--1

nitzliche Roboter wurden zu bru-
talen Killermaschinen umpro-
grammiert, die neben dem Tower
auch die Menschen bedrohen,
die sich noch immer im Hochhaus
aufhalten. Zu ,verdanken” ist
dies dem wahnsinnig geworde-
nen Sylvester T. Square, der sich
fir das ihm entzogene Tower XS-
Projekt rachen will. Um Rosco
McQueen gegen einen zahlen-
maBig Uberlegenen Feind nicht
ganz allein zu lassen, wird ihm
ein Droid mit weiblicher Stimme
namens DIGIT zur Verfigung
gestellt, der Rosco durch Tips
unterstitzt und gefundene Perso-
nen mittels Traktorstrahl aufsammelt.

Die insgesamt 16 verschiedenen Gegner sorgen fiir Abwechslung.

zum Wasserschlauch greifen mag,

befreit. Als adaquate Ausristung
steht unserem Helden anfangs
ein normaler Wasserschlauch zur
Verfigung, der sich jedoch mit
Extras erweitern laBt. Eine Axt
darf auch nicht fehlen, und so
wird Rosco auf seinem Feldzug
gegen die Schergen Sylvester T.
Squares eine solche zugewiesen,
die sich ebenfalls, erweitert durch
Upgrades, in ihrer Wirkung
gegen feindliche Blechkamera-
den und Tiren verbessert. Damit
unser Held sich in den Etagen,
die in ihrem Umfang und Aufbau
immer komplexer werden, nicht
verirrt, ist eine wahrend des
Spiels aufrufbare Automap inte-

Das Zerstoren der Sitherugskiislen lost
verschiedene Mechanismen avs.
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Mit DIGIT s Hilfe werden die Geiseln aus dem Tower befreit.

griert, in der die momentane
Lage und bestehende Brande ver-
zeichnet sind. Auf letztere macht
uns DIGIT rechtzeitig aufmerk-
sam. Ein direktes Zeitlimit gibt es
zwar nicht, doch wer sich Zeit
laBt, riskiert, daf} das Gebdude,
das extrem Uberempfindlich auf
Hitze reagiert, in Schutt und
Asche verwandelt wird. Einige
Feuerteufel” unter Euch wirden
dieser Tatsache wohl eher mit
Gelassenheit entgegensehen, da
die entstehenden Brande oft wun-
derschoén anzusehen sind, so daf3
man am liebsten gar nicht zum
Wasserschlauch greifen mag.
Wer aber einem solchen unan-
genehmen Schicksal vorbeugen
will, behalt das Thermometer am
oberen Bildschirmrand im Auge.
Aufmerksamkeit verlangt auch
Roscos Gesundheitsanzeige in
Form seines Schadels, der mit
schwindender Lebenskraft immer
knécherner wird. Zu den bereits

Die teil.w’e‘i.s-e. s.ciikecht erilten Pickups sind
in Spinds oder Rdumen zu finden.

erwdhnten Komplikationen
gestaltet sich auch die Umge-
bung, wie z.B. durch ausstrémen-
de Dampfe und Rauchschwaden

oder gahnende Abgrinde, recht
heldenfeindlich.

> Das automatische Ausrichten

des Wasserstrahls ist zwar
bequem, jedoch wird viel Wasser
vergeudet, bis der Strahl die
gewiinschte, zu I6schende Stelle
erreicht. Kleine, konzentrierte
Wassersté3e sind deshalb nur in
geringer Héhe effektiv. Das
Speichern auf die Memory Card
ist zwar méglich, aber nicht
vonndten, da ebenfalls ein
Paf3wortsystem fiir die
Levelanwahl vorhanden ist. Ein
Speichern zwischen den Leveln
ware viel sinnvoller gewesen, sind
diese doch komplett neu zu star-
ten, wenn man an einigen Stellen
nur die geringste Unaufmerksam-
keit zeigt. Im allgemeinen ist der
nicht verstellbare Schwierigkeits-
grad ab den héheren Runden zu
hoch angesetzt. Der Blickwinkel
sorgt fiir so manch unangenehme
Uberraschung: Roscos Oberksrper
verdeckt beim Durchschreifen der
Géinge die Sicht so, daf3 man z.B.
aus dem Boden ragende
Entliftungsdeckel erst dann
erkennt, wenn sie bereits durch

{ positiv } °

® abwechslungsreiche Gegner
* sehr gut iberschaubare
Automap

* hakelige Steuerung
* auf Daver eintdnig

Rundherumbrinde sind schwer zu loschen, zumal sich der Strahl nur
| langsam in die gewiinschte Hohe bewegt.

heifle Démpfe an der Lebens-
energie nagen. Rosco McQueen
ist mit Sicherheit ein Spiel, das in
seiner Thematik seinesgleichen
sucht. Das Léschen von Bréinden,
ohne dabei Teile seines Zimmers
unter Wasser zu setzen, diirfte fir
einige trotz der genannten
Mankos eine lang ersehnte
Unterhaltungsméglichkeit bieten.

o 4 e
Aus der Vogelperspektive sind die Zonen gut
iiberschaubar.
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Reichlich Arbeit, wie hier zu sehen, gibt es

immer.
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. he Cobbos
2 3D-Jump’n Run

= Fox Interactive

Testmuster:...Electronic Arts

Oktober

Heutzutage reicht es einfach
nicht mehr, ein ,gewohnliches”
Spiel auf den Markt zu bringen.
Innovativ und kurzweilig sollte es
sein, ohne dabei jedoch spieleri-
sches Neuland zu betreten. So
kénnte sie heifen, die geheime
Parole der Softwareindustrie.
Croc, das neueste Produkt aus
dem Hause der Alien Trilogy- L Wy ¥ =
Macher ist auch so ein Fall. Wie alles begann....

Zweidimensionale Jump'n Runs
hatten wir schon auf den 16-Bit- Intros nahegebracht. Von seinen
Konsolen genug, nehmen wir Eltern ausgesetzt, nimmt ihn eine
eben einfach die dritte Dimen- Gattung kleiner Pelztiere ohne
c 86 sion zur Hilfe, schon ist ein iegliche Vorurteile in die Familie
potentieller Megahit geboren. auf. Alle sind glicklich, Croc
@ Man kann diese Entwicklung fuhlt sich wohl und entwickelt
W) Die Standardfunktionen Hiipfen und Klettern _
sind mit an Bord, die Stampfattacke zum Offnen von
- bonushaltigen Kisten und das Hangeln an
G Gitterkonstruktionen kommt dem aufmerksamen Zocker
auch irgendwoher bekannt vor.
) p— natirlich von zwei Seiten sehen. eine innige Bindung zu seinen
e o -
e um einen negativ, weil heutzuta- Ersatzeltern. Um zu verhindern,
: ge wirklich alles raumlich darge- daf3 diese Harmonie ausnahms-
o 10 stellt werden muf3, zum anderen weise einmal etwas langer an-
® ~ —e positiv, weil sich die Entwickler halt, erscheint natirlich prompt
; Mihe geben, die PlayStation aus- ein Bésewicht samt Anhang,
= {59?} zureizen. Als Tester geht man nimmt die lustigen Winzlinge
¢ cine solche Sache natirlich neu- gefangen und sucht das Weite.
" |— tral an, denn letztendlich zahlt Von diesem Punkt an Ubernimmt
[:@ nur der Spielspaf. der Spieler dann das Zepter. Die
| Das Schicksal unseres Haupt- Aufgabenstellung ist schnell
=0 darstellers Croc, der, wie der erklart: Die Pluschtierchen miissen
ﬁ?& Name schon verrat, eine sifBe in 50 Leveln gefunden und be-
i Babyhandtasche ist, wird einem freit werden, am Ende der jewei-
anfangs anhand eines niedlichen ligen Levelabschnitte stellt sich

ein Endboss aus dem Reich der
Tiere zum Duell. Dargestellt wird

[ positiv | °
* hibsch animierte Heldenfigur
* kindgerechte Inszenierung

An dieser briichigen Felsplatte kann man sich
nur kurzzeitig festhalten, da sie duerst
instabil ist.

* monotoner Spielablauf
¢ lieblos wirkendes Leveldesign

Crocs Abenteuer in einer Mario-
ahnlichen Perspektive, wobei
alternativ noch zwei andere An-
sichten (weiter weg bzw. naher
dran) zur Verfigung stehen.
Doch dies ist nicht die einzige
Ahnlichkeit zu dem Konkurrenz-
produkt aus dem Hause Ninten-
do. So kann man Croc natirlich
auch mittels Analog Controller
millimetergenau durch seine virtu-

Dank Analog Controller kann man unseren
Helden aus jeder Perspektive bestaunen.

In der Wiiste kann man sogar die Fuispuren
des ,,Croco Docs” erkennen.

Sobald man keinen Diamanten mehr besitzt,
endet jeder weitere Feindkontakt todlich.




Der zweite Endgegner erinnert mit seinem unkoordinierten Boxstil immer wieder an Axel
Schulz. Um ihn zv besiegen, muBl man auf seiner Brust eine Stampfattacke ausfiihren.

Manchmal mufl auch etwas Denkarbeit verrichtet werden, zum Beispiel beim
Verschieben dieser Kiste.

Jaqoi31yQ
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elle Umgebung jagen. Hat man
so ein Stevergerat daheim, sollte
man es unbedingt benutzen, da
die Kontrolle mittels Standardpad
zuweilen etwas hakelig ausfallt.
Die Standardfunktionen Hiipfen
und Klettern sind mit an Bord,
die Stampfattacke zum Offnen
von bonushaltigen Kisten und das
Hangeln an Gitterkonstruktionen
kommt dem aufmerksamen
Zocker auch irgendwoher
bekannt vor. Neu hinge-
gen ist die
Maglichkeit, die
zahlreichen Gegner
mittels Schwanzhieb
ins Jenseits zu befor-
dern, hier konnte
Mario ausnahmswei-
se mal nicht Pate ste-
hen. Den Entwicklern
war ein Vorbild jedoch

nicht ausreichend, auch Sonic
diente als Vorlage. Kollidiert
Croc mit einem Feind, verteilen
sich alle vorher eingesammelten
Diamanten in der kunterbunten
Umgebung, und man muf} sich
beeilen, zumindest einen dieser
Edelsteine wieder zu erwischen,
da der nachste Feindkontakt
sonst todlich endet.

) Leider hat man es dabei
belassen, nur Heldeneigen-
schaften zu kopieren, das
Spielprinzip hatte diesen

Der Endgegner des Eislevels ist nach mehre-
ren Attacken letztendlich viergeteilt.

Ideenklau eigentlich nétiger
gehabt. Zwar ist Croc wunder-
hibsch animiert und nett anzu-
schaven, auch weil sich die dar-
stellungstypischen Grafikfehler in
Grenzen halten, das war’s dann
aber auch schon. Nach etwa
zwanzig Minuten Spielzeit
beginnt man mehr gelangweilt
als motiviert durch die verzweig-
ten Level zu laufen, da bis auf
eine Taucheinlage absolut
keine Abwechslung gebo-
ten wird. Nach dem
immer gleichen Prinzip
sammelt man spe-
zielle farbige
Diamanten (Zu-
gang zu den
Bonusleveln) sowie
=~  goldene Schlissel (zum
Offnen von Kdfigen) und
verstaut alle in seinem brau-
nen Lederrucksack (Tomb Raider).
Zudem scheint die Musik aus
alten Horrorfilmen gestohlen wor-
den zu sein, die Soundeffekte
erinnern stark an Rayman und
Mario 64, sind aber wenigstens
in Dolby Surround abgemischt.
Um es auf den Punkt zu bringen:
Croc kann leider in keiner Diszi-
plin wirklich iberzeugen und ist
nur fir Hardcore Jump’n Run-
Fans eine Uberlegung wert.

Um dieses Schlof betitigen zu konnen, muf
erst der passende Schliissel gefunden werden.

UuasadJdog

Wer uns noch ein Spiel nennen kuhn, in dem eine Ghnliche Szene vor-
kommt, der schreibt an: play PLAYSTATION, Stichwort , Abhiingen!”.
Zu gewinnen gibt es einen 3er-Pack Zahnpflegekaugummi, handsig-

niert von unserem Chef.
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Genre:.....Beat’'em Up

Hersteller:......Capcom /i i
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Spektakuldre I.Aitiﬂ.l:;lilze.begie.iten effektive Treffer.

Die Street Fighter-Serie geht in
eine neue Runde... Zusatzlich zu
den erprobten, bekannten Fea-
tures wartet der neuve Teil, der
von den Machern von Street
Fighter Il (Arika) entwickelt wur-
de, mit einigen Neuerungen auf.
In sechs Spielmodi wird alles
geboten, was das Priglerherz
begehrt, einschlieBlich Survival-,
Time-Attack-, Versus- und Team
Battle-Modus. Im Arcade-Modus
tritt man mit einem der 19 Kam-
pfer, darunter alle bekannten
Charaktere, gegen eine Auswahl
von 10 Gegnern an. Der Erfolg
gegen einen der zwei Endgegner
wird mit einem gerendertem

) Abspann belohnt, der leider nicht

ganz an das Niveau der Tekken
2-Sequenzen heranreicht, dafir
aber dann jederzeit aus dem
Optionsmeniy heraus anwahlbar
ist. Besonders positiv fallt ins
Auge, daf} der Schwierigkeits-
grad den eigenen Kampffahig-
keiten entsprechend angewdahlt
werden kann: von Easy bis Ex-
pert sind sieben verschiedene
Einstellungen maéglich. Wirklich

Einer der Extracharakfere: die Gi.t:ldefigur C-P.

durchschlagende und sehenswer-
te Kombinationen erfordern im
neuen Teil der Serie ein ganzes
Mal3 an Fingerfertigkeit. Um die-
se erwerben zu kdnnen, enthalt
Street Fighter EX Plus Alpha
neben einem herkémmlichen
Practice-Modus eine sehr innova-
tive Idee: Gegen einen passiven
Gegner missen vorgegebene
Schlagkombinationen ausgefihrt
werden, um letztlich jeden der
Kampfer in je 16 Stages zur
hochsten Kampfklasse zu fihren
und vier Extracharaktere zu er-
spielen.

> Weniger kreativ waren die
Programmierer dagegen leider
bei der technischen Ausstattung
des ersten 3D-Polygonvertreters
der ruhmvollen Serie. Die
Hintergrinde kénnen noch
einigermafen Uberzeugen, aber
die Kampfer wirken ohne Gou-
raud Shading zu kantig, und die
dritte Ebene wird in die Kémpfe
so gut wie Uberhaupt nicht mit
einbezogen. Besonders aufgrund
der zahlreichen anspruchsvollen
Schlagcombos, die zu spekta-
kularen grafischen Effekten
fihren, hat Street Fighter EX Plus
Alpha echtes Kultpotential fiir
Beat’'em Up-Fingerakrobaten.
Sowohl die héheren Schwierig-
keitsgrade des Arcade-Modus als
auch der Expert-Practice-Modus
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Die Kameraperspektive pafit sich dem

| Kampfgeschehen an.

In einem Bonus-Level begibt man sich tradi-

tionell gegen Fiisser auf Punktejagd.
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&
Jeder Sieg im Arcade-Modus wird mit einem
gerenderten Abspann des Kampfers belohnt.
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Um vier zusttzliche Charaktere zu erspielen,
miissen im Practice-Expert-Modus vorgege-
bene Schlagkombinationen erfolgreich absol-
viert werden.

fordern selbst Profis langfristig.
Fir Gelegenheitsspieler sowie als
Party Game ist dagegen Tekken 2
mit einfacheren Moves die
bessere Wahl.
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Wing Over

Keinen grafischen Leckerbissen stellen die Bodentexturen dar.

Hersteller: .Virgin Interactive

Entwickler: . . . . .JVC BEZIEE

Wing Over definiert den
Begriff Flugsimulation neu. Die

Sl Erhaltlich ab: Dezember

Gegner, jegliche physikalischen
Gesetze aufer acht lassend,
planlos um den eigenen Flieger
herumtorkeln. Am ehesten spiel-
bar ist die Auflenansicht. Zwar
werden dabei die stevertechni-
schen Mangel besonders offen-
sichtlich, aber man hat wenig-
stens genug Ubersicht, um auf
das Geschehen um einen herum
reagieren zu kdnnen. Zumindest
etwas Spieltiefe weisen dagegen
die Rahmenfeatures des Mach-
werks aus dem Hause Virgin auf.
Im Tournament Game muf3 man,
zusammen mit drei Teamgefahr-

e 129 cBIM

m

THR O

Lichtblitze durchziehen den chaotischen
Wolkenhimmel.

Grafik erinnert an die vorschuli- ten, bei Wettkampfen rund um

schen Malkastenversuche eines den Globus gegen andere

Farbenmaniacs. Nur mit viel Flugstaffeln im Ausscheidungs- Die Panoramaansicht ist jederzeit anwihlbar

gutem Willen sind Felder, Wasser verfahren Punkte sammeln und

oder Wistenboden erkennbar, Geld verdienen. Die Moneten / 13 18 1g

aus der die unférmigen Bergfor- werden dann investiert, um den 8 8 8

mationen hervorpoppen. Ahnlich eigenen Flieger aufzutunen und 7 7 7

abstrus ist die Steuerung. Selbst dessen Eigenschaften der Realitat g g EB

mit Hochstgeschwindigkeit bewe- minimal anzundhern. Ein gewis- a a 4

gen sich die Jagdbomber nur ser Spielspaf ist Wing Over { 3 3 i 3

trage vorwarts. So kommt das zwar nicht abzusprechen, aber a2 H° <

Gefihl auf, wie ein Mobile in sein Geld kann man sinnvoller | e ] i
Grafik | SoundFX | RATING

der Luft zu hangen, wahrend die

anlegen.
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Genre: NIV Testmuster: Virgin Interactive
............ Entertainment
HNCHGCINIEGIE Erhaltlich ab: . November

Entwickler: . . . . .JVC BIIEE . .ca 99,-DM

Hersteller: .Virgin Interactive

Heaven &
ate

In einem technisch iiberlegenen Combo-Angriff wird Saikawa die
Stirnhchle massiert.

o (M " 17

In der Kategorie der 3D-
Prigelspiele wird im November
‘97 ein weiterer Vertreter auf den
Markt dréngen: Heaven's Gate
von Virgin ermaglicht dem Spie-
ler die Auswahl von acht ver-
schiedenen Kampfern auf der
PlayStation. Teilweise mit Waffen,
aber auch unbewaffnet ziehen
die Streiter auf das Feld der
Ehre. Neben den typischen Ein-
und Zwei-Spieler-Optionen kann
man auch im Tough-Guy-Modus
seine Ausdauer unter Beweis stel-

len. Durch ein komplexes
Combosystem sind hornhautarti-
ge Fingerspitzen garantiert und
die Funktion der Power Moves
sorgt fur einen erhchten Spaf-
faktor. Die ansprechende 3D-
Grafik in Verbindung mit den
detailreich dargestellten Charak-
teren erzeugt auch langerfristig
Hau-Drauf-Motivation. In gleicher
Qualitat prasentieren sich Sound-
track und Grauscheffekte, die fur
eine passende akustische Unter-
malung stehen. Heaven's Gate ist
ein solide arrangiertes 3D-
Beat'em Up, das sowohl fir

i o 2N _
Mit wilden, kriftigen Schnitten versuchen
wir ein Stiick aus der Bauchdecke des

Gegners zu entfernen.

: . T

/ - mﬁrm
Gegen einen Kolofl wie Engetsu scheinen selbst
zwei Messer nicht ausreichend zu sein.

Einsteiger als auch Veteranen
geeignet ist. Alles in allem schafft
es der Titel aber nicht, die
Himmelspforte zu Klassikern & la
,Tekken 2" aufzusperren. Fir
etwas Kurzweil an einen verreg-
neten Herbstnachmittag stehen
Tir und Tor jedoch offen.
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Im Juni hatten wir Gelegenheit, drei der
wichtigsten Hersteller auf dem PlayStation-
Sektor in Japan zu besuchen:

Sony Computer Entertainment selbst sowie
die Softwarehersteller Namco und Squaresoft.
Da sich japanische Unternehmen in der Regel
recht zugekndpft geben, laBt sich diese
Einladung vor allem mit der Attraktivitat des
europdischen Marktes als Quelle wachsender
Extraumsditze erkléren. Im Land der aufgehen-
den Sonne haben Videospiele eine ungleich
stirkere Bedeutung als hierzulande. Zum einen
dominieren Konsolen gegeniiber dem PC, zum
anderen ist diese Art der elektronischen
Unterhaltung Teil der japanischen Lebenskultur,
wéihrend die deutsche Offentlichkeit den strom-
betriebenen Zeittstern eher skeptisch gegeni-
bersteht. Zudem ist man hierzulande seit jeher
mehr Heimcomputern und dem PC zugetan,
doch verkauften sich auch die Nintendo-
Konsolen klaglos, und Sony konnte wihrend
der IFA bereits die einmillionste PlayStation an
den Handel abverkaufen. Obwohl die drei
Unternehmen durch ihr Engagement fir die
PlayStation an einem Strang ziehen, sind sie
doch recht verschieden: Sony Computer
Entertainment Inc. (SCEl), der Newcomer,
Namco, der alte Hase, und Squaresoft, der
Umsteiger.
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Namco hat die Ara der Video-
spiele von Anfang an mitgestal-
tet. 1955 wurde das Unterneh-
men als Nakamura Factoring
Company ins Leben gerufen,
inspiriert durch den Griinder
Masaya Nakamura, der noch
heute der Firma vorsteht. Damals
hatte man freilich mit Spielkonso-
len nichts im Sinn, die Geschafts-
tatigkeit begann mit dem Kauf
zweier gebrauchter Kinderkaru-
selle, die Uberholt und auf das

Namco

Dach eines Kaufhauses aufge-
stellt wurden. Neun Jahre beg-
nigte sich das Unternehmen mit
minzbetriebenen Schaukelpferd-
chen und ahnlichem Zeitvertreib.
Dann stieg Namco, wie sich das
Unternehmen nun taufte, durch
den Kauf der japanischen Atari-
Tochter in das Geschaft mit
Videospielautomaten ein; und
1978 begann man, selbst Soft-
ware zu produzieren und zu ver-
treiben. Mit glicklicher Hand:
Spiele wie Galaxian, Pole Posi-
tion und Xevious avancierten zu
den bekanntesten Automatenspie-
len (diese Titel wurden im Rah-
men der Museum-Reihe fir die
PlayStation neu aufgelegt). Vor
allem mit einem Titel hatte sich
Namco Unsterblichkeit verschafft:
Pac-Man wurde zum Synonym fir
Videospiele schlechthin und
sicherte Namco die Marktfihrer-
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schaft. Diese Stellung versorgte
Nakamura 1984, als Namco
erster Lizenznehmer fir Ninten-
dos NES wurde, mit grof3zigi-
geren Konditionen, als die spate-
ren Lizenznehmer erhielten. Doch
1989, als der Finfjahresvertrag
verlangert werden sollte, war
Nintendo-Chef Hiroshi Yamauchi
nicht mehr bereit, Sonderverein-
barungen einzurdumen: Alle
Lizenznehmer sollten den glei-
chen Vertrag erhalten. Namco

versuchte mit allen Mitteln, diese
Abstufung zu verhindern, mufite
sich aber dann letztendlich
figen: Nintendo war einfach zu
mdchtig geworden, und Namco
verdiente einfach zu viel Geld
mit NES-Spielen, als daf3 der
Markt zu ignorieren ware. Die
erlittene DemUtigung hatte Nam-
co nicht vergessen, als sich das
Unternehmen mit Sony zusam-
mentat, um eine neue Spiele-
konsole auf den Markt zu brin-
gen. Was sich fir beide Seiten
gelohnt hat: Die Verkaufszahlen
der Sony-Konsole haben die 20
Millionen-Grenze Ubersprungen,
und bei den 140 Millionen Spie-
len, die an den Mann gebracht
wurden, hat Namco mit Titeln
wie Ridge Racer, Rage Racer
oder Tekken 1&2 ein gutes Stick
mitgeholfen. Bei all den Bestsel-
lern, die Namco der PlayStation

René Meyer

bescherte - Home Entertainment
macht nur einen kleinen Teil des
Geschafts aus. Mehr als die
Halfte des Umsatzes der iiber
2000 Angestellten wird durch
den Vertrieb von Vergniigungs-
centern und Themenparks erzielt,
ein weiteres Viertel liefern die
Spielautomaten, und erst an drit-
ter Stelle folgen mit 17% die
Videospiele. Das i-Tupfelchen lie-
fern Ubrigens italienische
Restaurants und Backereien.

Guncon-Spiel von Namco.

Point Blank wird nach Time Crisis das zweite
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Sony Computer Entertainment
Inc. gab durch die PlayStation
seinem Mutterkonzern neue
Impulse. Dessen Umsatze hatten,
was die Unterhaltungselektronik
betrifft, in vielen Bereichen einen
Sattigungsgrad erreicht, die teure
Einfihrung der Minidisc vor fiinf

Ghost In The Shell ist eine Adaption des gleichnamigen
Animes und Mangas.

Jahren hat sich noch nicht ren-
tiert. Urspringlich sollte die Play
Station - damals noch getrennt
geschrieben - das Ergebnis der
Zusammenarbeit beider Unter-
nehmen sein, eine Spielekonsole,
die auf dem Super Nintendo
basierte und CD-ROM-Techno-
logie von Sony besaf. Beide
Unternehmen erkannten das
Potential der CD-ROM, denn die
Compact Disc als Datentréger fiir
alte Bekannte wie PCs und
Amiga sowie Neuentwicklungen
wie Philips CD-i kam in Mode.
Ein neuer Markt - und Nintendo
wollte dabei sein. Der Verlust an
Marktanteilen, der daraus resul-
tierte, daf3 Sega mit dem Mega
Drive eher eine 16-Bit-Konsole als
Nintendo verkaufen konnte, war
noch gut in Erinnerung. Bereits
1988 schlossen Sony und
Nintendo einen Kooperations-
vertrag ab, der unter anderem
vorsah, da3 Sony die Vertriebs-

puter
Entertainment Inc.

rechte fir alle Nintendo-Spiele
erwarb. Drei Jahre spater fand
Nintendo, daf} diese Vereinba-
rung inakzeptabel sei, und ver-
bindete sich mit Philips, einem
der argsten Konkurrenten Sonys.
Nach einigem Hin und Her baute
Sony seine Spielekonsole allein,
und wir warten noch immer auf
ein CD-System von Nintendo.
Sony startete die Einfihrung sei-
ner Konsole wohliberlegt. Zu vie-
len Ghnlichen Projekten war nicht
der erhoffte Erfolg vergonnt: Das
multifunktionale CD-i von Philips
wurde ebenso ein Flop wie die
erste 64-Bit-Konsole, der Jaguar
von Atari oder das 3DO, hinter
dem BranchengréfBBen wie Time
Warner, Matsushita, MCA, AT&T
und Electronic Arts standen und
das von Unternehmen wie Matsu-
shita, LG Electronics und Sanyo
produziert wurde, oder Pippin
von Apple und Bandai - sie alle
verschwanden in der Bedeutungs-
losigkeit. An der Technik dieser
Gerate gab es wenig zu beman-
geln, - sie boten eher zuviel.
Kaufer einer Spielekonsole wollen
spielen. Sie wollen nicht im

Internet surfen oder in einem elek-

tronischen Lexikon blattern.
Obendrein waren die Wunder-

kisten meist zu tever und das
Marketingbudget zu klein bemes-
sen. Die Kaufer blieben aus, und
ohne die zogen sich die Soft-
warehduser zurick. Die fehlen-
den Spiele verschreckten die letz-
ten Interessenten. Ein Teufelskreis.
Das Geld fir eine groBangelegte
Werbekampagne war vorhanden;
fehlten noch die Entwicklung
einer leistungsfahigen Hardware
und die Versorgung mit ausrei-
chend hochwertiger Software. Fiir
die Technik hatte Sony bereits
jahrelang Vorbereitungen getrof-
fen, bei der Entwicklung von
System G, einem Grafiksystem,
das in Echtzeit 3D-Animationen
darstellte. Genau genommen ist
die PlayStation ein Nebenprodukt
dieser Technik. Die jahrzehntelan-
ge Erfahrung mit Elektronik erlei-
cherte nicht nur den Entwurf der
Bauteile, sondern auch die preis-
werte Fertigung in grofien
Stickzahlen. In der Video-

spielebranche wird an der
Software verdient, nicht an der
Hardware - ein Prinzip, das
maf3geblich zum Erfolg Ninten-
dos beitrug. Um dem Rechnung
zu tragen, arbeitete Sony mit
einem Unternehmen zusammen,
das ebenso von Nintendo ent-
tauscht wurde: Namco. Fiir Nam-
co war die Unterstitzung von
Sony eine Méglichkeit, dem stren-
gen lizenzvertrag mit dem
Markifihrer zu entgehen. Basis
der Kooperation war eine Annd-
herung von Sony-Konsole und
Namco-Automat: Die Technik der
PlayStation dhnelt der System-11-
Platine, die Namco fir viele sei-
ner Spielautomaten einsetzte. Das
erleichterte eine Portierung. Den
PlayStation-Einstand gab Namco
durch Ridge Racer, der
Konvertierung eines der erfolg-
reichsten Automatenspiele. Dieses
Autorennen war der Blockbuster
fir die neue Konsole, dem weite-
re folgten. Bekannt ist, daf} sich
Sony nicht nur auf Namco
verlief3, neben zahlreichen
Eigenproduktionen einer dafir ins
Leben gerufenen Division und
einigen Aufkaufen konnte Sony
zahlreiche Hersteller bewegen,
fur die PlayStation zu entwickeln.
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Vor allem bei Square war
wahrend unseres Besuches das
Interesse nach Offenheit zu spu-
ren: Namco, als jahrzehntelan-
ges, patriarchalisch aufgebautes
Unternehmen gab sich eher
zugeknopft, wahrend uns Square
einen detaillierten Einblick génn-
te: vom Speiseraum bis zur
Hauptrechenanlage durfte alles
begutachtet werden. Der mehrere
Stunden davernde Besuch wurde
von Hironobu Sakaguchi, Mit-
grinder des Unternehmens und

Squaresoft

Designer der Final Fantasy-Serie,
mafgeblich betreut. Klar, wah-
rend Namco in Europa seit
Jahren einen guten Namen
genieft, muB ihn sich Square in
Europa erst verdienen. Obwohl
Square seit 1986, als das Unter-
nehmen mit der Entwicklung von
NES-Spielen begann, einen
Millionenseller nach dem ande-
ren auf den Markt brachte, war
der Name hier nur einer einge-
schworenen Gemeinschaft ein
Begriff, die eines verband: ihre
Liebe zu Rollenspielen. Square
hat sich auf dieses in Japan sehr
beliebte Genre spezialisiert.
Viele Spiele von Square sind
auch nur in Japan erschienen,
etwa die meisten Final Fantasy-
Teile. Neuverdings génnt man sich
ein neuves Thema, scheint aber
dabei Geschick zu besitzen:
Tobal No. 1 verkauft sich auBer-
halb Japans nur schleppend;
Tobal No. 2 ist gar nicht fir den
Export vorgesehen. Die Spiele
von Square waren weit Gber den
Durchschnitt erfolgreich; acht
ihrer Super Nintendo-Titel ver-
kauften sich mehr als eine Million
Mal. Bereits fur Final Fantasy, im
Dezember 1987 erschienen, fan-
den sich mehr als eine halbe

Million Kaufer. Dann unterlagen
die Programmierer doch den
Verlockungen der schwarzen,
runden Scheiben. Die grofie
Speicherkapazitat, die eine
PlayStation bietet, war die
Begrindung fur den Plattform-
wechsel, den Square vergange-
nes Jahr vollzog. Mittlerweile ist
schon eine ganze Handvoll
PlayStation-Spiele von Square zu
haben, etwa Bushido Blade,
Final Fantasy Tactics, Front
Mission 3 und Saga Frontier.

Daneben engagieren sich die
Programmierer fir Windows 95:
Teile der Final Fantasy-Serie wer-
den im Moment portiert. Die uns
gebotene Square-Prasentation
hatte nur ein Thema: Final Fanta-
sy VII. Der jingste Sprof3 der
Rollenspiel-Saga, von der nur ein
Teil in englischer Sprache
erschienen ist, nutzt das Medium
- mit Ausnahme der fehlenden
Sprachausgabe - ausgiebig. So
ausgiebig, daf} gleich drei CDs
gefillt wurden. Offensichtlich ist
es Square gelungen, das Game-
play der 8- und 16-Bit-Versionen
Uberzeugend auf die PlayStation
Ubertragen: Allein in Japan wur-

de das Spiel 5 Millionen Mal ver-

kauft, was bedeutet, daf} sich

mehr als jeder zweite PlayStation-

Besitzer ein Exemplar ange-
schafft hat. Auch wenn die
Verkaufszahlen nicht an Super
Nintendo-Bestseller wie Super
Mario Bros. heranreichen, ist der
Erfolg doch auBerordentlich.

Der macht sich auch in der
Grofe des Unternehmens
bemerkbar: Mittlerweile hat
Square 400 Angestellte und
gonnt sich zwei Niederlassungen
in Kalifornien.

Bei Squaresoft steht momentan alles im Zeichen von Final Fantasy VII.

e

Tail Laser

Allein in Japan wurde
Final Fantasy VI
5 Millionen Mal

verkauft!
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Tokio bietet sich in mehrerer
Hinsicht zum Einkaufen an: Es ist
das touristische Herz Japans und
zugleich Hauptstadt des Landes,
aus dem die meisten Elektronik-
innovationen stammen. Und nicht
zu vergessen, Sony, Nintendo
und Sega, die Unternehmen also,
die bei Videospielen den Ton an-
geben, haben ihren Sitz in der
Metropole, die mehr als 12 Mil-
lionen Einwohner zahlt. Fir Elek-
tronikfans gibt es mit Akihabara
ein ganzes Viertel mit Hunderten
von einschldgigen Discountern,

Shopplno-sudt

in grellbunte Werbespriiche ver-
packt. Das Angebot ist schier
uberwdaltigend. Oftmals werden
Produkte angeboten, die erst
Monate spater oder nie nach
Europa gelangen. Doch das
Fragezeichen in der Uberschrift
suggeriert, es gabe eine
Kehrseite der Medaille. Und die
gibt es: Tokio ist eine der tever-
sten Stadte der Welt. Man kauft
kaum preiswerter ein, muf3 aber
eine Reihe von Nachteilen wie
japanische Bedienungsanlei-
tungen, unklare Garantieregelungen

und eventuellen Zollnachschlag
in Kauf nehmen. Zu beachten ist,
daf auf die angegebenen Preise
eine Mehrwertsteuer von 8 Pro-
zent aufgeschlagen wird. So
machte sich in punkto Videospie-
len Erniichterung breit: Weder
Gerate noch Software waren sig-
nifikant preiswerter. Lohnenswert
ist hochstens das Angebot: In
Japan gibt es zahlreiche Titel,
die niemals auBBerhalb des Lan-
des verkauft werden. Das sind
vor allem Rollenspiele sowie
Inhalte, die stark japanische
Kultur transportieren. Genau wie
im Ausland etwa Kapt'n Blaubar
keine Chance hatte, erfreuen sich
viele, oft auf Manga-Comics
basierende Figuren in Japan
groBter Beliebtheit, die bei uns
vollig unbekannt sind. Die Uber-
macht einheimischer Produktion
ist erdriickend. Mehr Titel aus
den USA und Europa waren bei
den PC-Spielen auszumachen,
und mit Siedler Il entdeckten wir
sogar einen deutschen Titel. Beim
Stobern durch die Geschafte
erfahrt man, weshalb Sony eine
wei3e PlayStation auf den Markt
gebracht hat, die zusatzlich mit
einem MPEG-Chip zum Lesen
von Video-CDs ausgestattet ist:
Das Angebot an diesen CDs, die
fast ausschlieBlich erotischen
Inhalts sind, ist beeindruckend.
Auch Laserdiscs, die grofien
Brider der Video-CD, gehéren
zum Repertoire jedes besseren
Musikgeschafts in Tokio.
Wahrend bei den Spielfilmen
viele Hollywood-Streifen auszu-
machen sind, Uberrascht das
grof3e Angebot an japanischen

Toklo?

Popsdngerinnen (was 9.000
Kilometer doch ausmachen:
europdische Musik stand im
Regal gleich neben World
Music). Die Sprachbarriere ist ein
ernsthaftes Problem fir den ziinf-
tigen Einkaufsbummel. Selbst mit
Rontgenblick ist es ausgeschlos-
sen, auch nur vage hinter die
Bedeutung der Schriftzeichen zu
gelangen. Nur gut, daB sich die
Japaner entschieden haben, fir
die Ziffern Grafiken zu wdhlen,
die dem westlichen Auge geldu-
fig sind. Was etwas kostet, |t

sich also leicht ausmachen. Was
man kauft, nicht. Das zweite
Problem: Viele Verkdufer verste-
hen und sprechen kein Wort
Englisch. Ein Kollege wurde fru-
striert beim Versuch, in einer
Reihe von Geschaften den
Soundtrack zu Final Fantasy VI
zu erstehen. Spricht man eine
Verkauferin an, halt sie den Kopf
schrag, lachelt - und versteht kein
Wort. Selbst viele Mitarbeiter der
von uns besuchten Firmen ver-
standen kein Englisch. Das mag
mehrere Griinde haben. Durch
seine Lage als Insel war Japan
viele Jahrhunderte von der
Aufenwelt abgeschnitten und
ibernahm nur zégerlich westli-
ches Gedankengut. Dann sind
die Japaner nicht so auf die
neuen Trends aus Amerika fixiert
wie wir Deutschen - am wenig-
sten, was Videospiele betrifft.
Zudem sind weniger als ein
Prozent der Bevélkerung
Auslander. Erst beim intensiveren
Kennenlernen bemerkt man, daf3
krasse Unterschiede zwischen
der westlichen und der japani-
schen Kultur herrschen, mitunter
feine Unterschiede, die man aber
kennen sollte, um Geschafte
abschlieBen zu kénnen. Ein
Beispiel: LaBt man wahrend des
Essens die Stabchen im Reis
stecken, ist es moglich, da3 der
Gesprachspartner aufsteht und
geht - das ist namlich nur fir
Beerdigungen vorgesehen.
Freilich lassen sich auch hier
Abstufungen beobachten: Junge
Manager, vor allem in einer pro-
gressiven Branche, akzeptieren
eher solche Verstof3e.




[l TRAUK AWLRD WALL

L J

Jeweils mit de

Lauund Zielke GmbH, Schiofsplz

31582 Nienburg,

il

{ 1e1:.05021/910416, FAX 91.

WOLETANENIENISOUIISAIEISTIOPS

Alles iiver
Tomb Raider Il

in der aktuellen
Softsale-Ausgabe.

Jetzt am Kiosk
nur oM 1 y 90



In Japan schon ein Mega-Star, steht
der kleine Hunde-Rapper in Deutsch-
land noch vor seinem groBen Auftritt.
In Zusammenarbeit mit Sony verlo-
sen wir zu dem etwas anderen Spiel-
vergnugen drei witzige Rap-Packs, die
auch aus dem hinterwaldlerischsten
Baumhausbewohner in Windeseile

einen anbetungswiirdigen Ghottob'.'tof CFD-S23

Super-Dancer werden lassen.

Die Rap-Packs bestehen aus: + PaRappa The Rapper Soundtrac

(streng limitiert und in Deutschiand Competition-only!)

+ PaRappa The Rapper
Pllsch-Mikrofon
1 Jahr kostenlose

zum Abstauben des Ghettoblasters
Sony PlayStation MIP-Club-

Mitgliedschaft + PlayStation-Shirt. ’ plﬂ'St&“Oﬂ-Shlﬂ

Als Trostpreise winken zweimal

Diesmal jedoch ist Kreativitat gefragt! Schickt uns einen abgefahrenen Vierzeiler, warum ausgerech-
net lhr einen der Preise gewinnen solltet.

Die witzigsten werden natiirlich in der nichsten Ausgabe abgedruckt.

Schickt eine Postkarte an:
play PLAYSTATION
Stichwort: ,,PaRappa“
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Einsendeschluf} ist der 10.10.1997,
die Gewinner werden

in Ausgabe 11/97 bekanntgegeben.



Buggy

Rennspiel
Gremlin Interactive
Als hochkaratige Fun-Raserei
kindigt Gremlin den Titel Buggy
an. Statt realer Kutschen jagt man
hier mit einem von 16 funkfernge-
steverten Mini-Buggies Uber Stock
und Stein, die sich extrem unter-
schiedlich verhalten sollen. Auf
15 exotischen Kursen stellt man
sein Kénnen unter Beweis, doch ist
es nicht nur entscheidend, als Erster die Ziellinie zu Gberqueren. Auf den Strecken
sind verschiedenfarbige Fahnchen verteilt, deren Einsammeln in bestimmter Reihen-
folge jeweils mit Extras wie Speed Burst, Time Stop oder Mega Grip belohnt wird.
Dadurch wird man nicht nur sei-
nen Gegnern haushoch tberle-
gen, sondern erreicht auch Stel-
len, die vorher nicht zuganglich
waren. Allein oder zu zweit
simultan kampft man um SpaB,
Punkte oder Bestzeiten. Buggy
verspricht mit aufwendiger 3D-
Gratfik ein optisches Highlight
zu werden.

Erhaltlich ab: 4. Quartal.

Judge Dredd

Shooter
Gremlin Interactive
Vor 20 Jahren in dem Comic 2000AD
ins Leben gerufen, sorgt Judge Joseph
Dredd nun auch auf der PlayStation fir
Recht und Ordnung. Im 22. Jahrhundert auf
der Erde spielend, leben die meisten
Menschen in riesigen Mega Cities. Als
Polizist, Richter und Henker in einer Person,
obliegt es allein einem Judge, Kriminelle an
Ort und Stelle zu verhaften, zu verurteilen
und auch sogleich gnadenlos zu bestrafen.
Der Thematik entsprechend dréngte sich fir
ein Videospiel die Umsetzung als Lightgun-
Shooter geradezu auf. Vier apokalyptisch
anmutende Szenerien, aufgeteilt in
17 Level, gilt es zu Uberstehen. Ziel ist es,
den vom Gefangnisplaneten Titan geflohe-
nen und auf Rache sinnenden Judge
Royston Bean wieder dingfest zu machen.
Alleine oder mit einem menschli-
chen Partner an der Seite schieB3t
man sich in der Mega City One
gegen Beans Motion Capture-
animierte Androiden-Armee den
Weg zum Oberbésewicht frei,
Power Ups und Bonus-ltems
erleichtern das Uberleben.
A Zwischen den Runden spinnen
L it 8 e Full Motion-Videos den
" Handlungsfaden weiter.
Erhaltlich ab: 4. Quartal.

Free play = : Eree play
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MEMORY CARD PLUS 120 BLOCKS .69,- JURASSIC P: LOSTWORLD........ 89,-  PEAK PERFORMANCE (OKT) ....... 89,- SENEIENETCITECWL RS o8N
MEMORY CARD PLUS 360 BLOCKS .89, LEGACYODFKAIN .............. 89,-  PERFECT WEAPON ............. 89,-  SUPER FOOTBALL CHAMP ....... 94,-
MEMORY CARD PLUS 720 BLOCKS .109.- LIFEFORCE TENKA ...... s e 89- PGATOUROB ...........cuci.. 89,- SUPER PANG COLLECTION (NODW) .. .94,
BBONMNE: 5. S Tia 89, LOSTVIKINGS 2 ......... RO i CIESE 5 LT SRR G AR e R 89,- SUPERSONIC RACERS 2XS (OKT) ...94,-
INKL. TASCHE, PAD, MEMORY CARD LUCKY LUKE (NOW) ............. 94-  PLAYER MANAGER ............ .B89- SYNDICATEWARS ............. 89,-
ANTENNENKABEL .. ............ 39.-  MACHINE HUNTER ............. 89,-  PORSCHE CHALLENGE ........... 79, EERERERET TR 108,-
MADDEN NFL98 .............. 89,- POWERSLIDE(OKT) ............. 89,- TESTDRIVE4A(NOW ............ 89,-
PLAYSTAT’DN MAGIC THE GATHERING ......... 89,- RAGE RACER + NAMCO DEMO-CD 9! ERRRTETRIS RS .l e 18,-
MARVEL SUPER HEROES (NOV) ....89,- RAPID RACER (OKT) ............ 89,- TIGERSHARK ...........cc.... 84 -
SOFTWARE MASS DESTRUCTION ............ B RAETORM ... iocn e vaisnnnis 79,- TIMECRISISINOV) ............. 99,-
:ltl:"!:'mmn 2 ............... 89.- BRCIRABERS <. s <o siine 19,- TOMB RAIDER ................ 89,-
............. 89,- DL e e R SR . S TOMB RAIDER SPIELEBERATER ... .29,-
O0DM: RBE'S ODOVSEE || 84 TOMS RAIDER 2 (NOV) ... 3.
T ) 8 TOP-SPIELE ZU KNALLERPREISEN TOTAL DRVING ............... 84, -
ACTUA TENNIS T ittt 89.- nur solange der Vorrat reicht!!! TRANSPORT TYCOON ........... 89,-
ADIDAS POWER SOCCER INT. ... .. I “‘_ AL ST [ —
m!"' nn“smn"s ............ u I (il ot ot b I Mgttt F Y 0T 4 Ot A R LR TS M B R G 'y *FMLAY . s a2 a s s s s s s s s 0 asas ,‘
ATARI ARCADE'S GREAT. ......... 74,- ALIEN TRILOGY - PLATINUM . a5 ——
AUTO DESTRUCT (NOV) .......... 89,- BUST-A-MOVE 2 - PLATINUM . A TOUR 31 WARCRAFT ﬁ """"""""" —
BALLBLAZER CHAMPIONS ........ 89,- DESCENT2 ....... = I , LR 49, WECW VS. TREWORLD 94
T e —-= e Gl 237 | DESTRUCTION DERBY - ATINUM ... 49, | WING COMMANDER Il .. ........ 89,-
aulruss z [nul .............. ?". E“m. ----------------- 45,- w’"s I:ﬂHMlNUER l“ ......... 89,-
BROKEN HELIX ... ... ... ... ... :95:_ FADE TO BLACK - ﬂ.lﬂm ...49-  SAMPRAS EXTREME TENNIS . .... 59,- IR e Gaaa 89,-
BUBBLE BOBBLE 2 . ............. 79- | FIFA SOCCER 96 - PLATINUM ... .49,- SPACEJAM ................. B v mnc e i wea gg :
T e R 99, - FIFA SOCCER 97 ............. 69,- STARWINDER ............... 39- |  X.COM 3 APOCALYPSE '89.-
lugmms (OKT) .......cconee 84,- GREMLINS ACTUA SOCCER-PLATIN .49,-  TEKKEN - PLATINUM .......... BN NEWIOUS3D .................. 79.-
om0 o | YR 69,  TRUE PINBALL - PLATINUM . ... .. 08 | DM L 84,
"""""" " NBA LI e e e e - s P v R
R & Co—_) - ke Pl nendbggee %1 ALLE SPIELE DEUTSCHE VERSION

BESTELL-HOTLINE

0180 /7 5211844

Austria Ex Lpress Bestell-Hotline
SCHNELLSERVICE FiIR UNSERE KUNDEN IN OSTERREICH. PORTO: 6,90 DM

Z26L. NN-GEBUHR. LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN. UMRECHNUNG: 1 DM = 7,5 BS.

Tel: 0043/85 17 3777

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER EESONDERH SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15. 30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHE
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI INNEN. BEIM VERSENDEN VO
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTDFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTEL
SERVICE: SIND BE! IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE

1 ! ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGY PORTOFREL. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNE!
Brenkawny AUCH UNSER KDSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCK-

UMSCHLAG ANFORDERN.
Laden )Juliuspromenade 11 Laden BahnhofstraBe 28
97070 Wirzburg Internet: http://www.logon.de/kranz 94032 Passau
Versand per Nachnahme 6,40 DM 2zgl, Nachnahmegebihr, bei Vorkasse [nur Euroschecks) 4.- DM. UPS 15,- DM, Porto Ausland 18,- DM. Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehaiten

Laden und Versand. Ladenpreise kdnnen variieren. Handleranfragen erwinscht. Fax: 08931 / 571602 Erscheinungstermine ohne Gewahr,



FIFA

ROAD TO WORLD CUP

v

4

Jenseits des Vorstellbaren
Erleben Sie pricke!ndé Stadion-Atmosphdre,
wenn begeisterte Zuschauer Sie wihrend der
WM-Qualifikationsspiele feiern! Halten Sie dem
Druck stand? Frankreich wartet auf Sie. FuBball
hautnah ...

FIFA 98 - Die WM-Qualifikation

JarbiziBhrite] s (LS ;'-d‘a"-'ﬁsf’_"-" M
REEHLTr L i i

.......

16 originalgetreue Stadien Detailliertes Spieler-Rendering

»
Www.easports.com Baiseses ol 3wy
Sony PlayStation”- SEGA Saturn”- Nintendo64" - Windows® 95
1937 Electronic Ants. EA SPORTS, das EA-SPORTS-Logo, °f s in the gama, Ifs in the game" und Electronic Ais sind Waranzaichen bezishungswels ingatragene Warsnzelcnan von Elactronic Ars in den Varainigtan Staaten undiodar anderen Landsm Oftiie! izeniertes Produkt von FIFA World Cup France 56 Windows ist ein Warenzeichen [ErTTrn—.

#in angatragenss Warenzeichen der Microsolt Corporation in den Versnigten Staalen undoder anderen Landarn Al weiteren Warenzaichen und Markennamen sind Exentum jewwiligen Bestzer L und "PlayStatien” sind Warsnzeichen von Sony Computer Enfertainment Inc. SEGA und SEGA Satum sind Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES Lid. Das
N&4-Loga ist en eingetragenes Warenzeichen von Nimteda America Inc
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